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- Die besten Programme aus dem Low-Cost
~ Bereich mit ausgesuchter Spitzenqualitat

Copy-Partys oder :
irekt vom Pro- - Anwenderprogramme

itel.
uns geringer und Ihre Bestellung wird noch schneller Bearbeite

001 Amos Paint Sehr aufwendiges Malprogramm mit kompletter Icon-Steuerung %
002 DPaint Praxis Ausfuhrlicher Kurs zur Arbeit mit DPaint: Wie entsteht eine Grafik? Wia
003 Malkurs Erlernen Sie, wie man professionell Grafiken und Bilder entwirft.

004 1000 starke Spriche und tber 300 Kachrezepte zum Lesen oder Ausdrucken. HIT 95 liI
005 Deluxe Lotto Tips, Chronik, Wahrscheinlichkeiten, Samstags/Mittwochs-Lotto...und
210 Adress Master  Mit Serienbrief-, Umschlag/Etiketten-, Uberweisungsdruck. 10,- DM
211 Amiga Base Verwaltet Videos, Adressen, schreibt Rechnungen usw...! 10,- DM
{006 Amiga Test Testet Speichermedien (Disketten, Platte) auf technische Defekte.
007 Astronomie Berechnet und stellt grafisch genaue Sternkarte zu jedemn Datum dar.
212 Computer Lexikon Mit allen denkbaren Computerfachbegriffen fir den Einsteiger. 10,- DM

008 Cross Errechnet komplexe Kreuzwortratsel mit eigenen Wortern. SUPER!!

009 Data Easy Datenverwaltung zur Verwaltung aller denkbaren Sachen. Leichte Bedienung!
010 Deluxe Copy Waorkbenchkopierprogramm. Kopieren und Arbeiten gleichzeitig moglich

401 Star Demomaker Umfangreiches Demomaker-Set fiir High-End-Grafik-Musik-Demos. 20,- DM
213 Anfanger Kurs ~ Was ist Shell? Die Grundbedienung des Amigas... Sauber erklar.. 10,- DM
011 Komfort Workbench Die besondere Workbench mit vielen Extrafunktionen. Auch als Ersatz WB,
214 Amiga Atlas Streckenplaner, zeigt Karte mit Orten, Flussen, Strafen, Gewassem usw. an. 10,- DM
012 Diagramm Profi  Erstellt Kurven-, Balken-, Tortendiagramme fiir Ubersichten und Mathematik

013 Bilanz Erfaft Bilanzen aller Art und druckt sie nach Wunsch sauber aus. Mit Filter!
1014 Autokosten Zeigl Ihnen, wie Sie mit Ihrem Auto sparen konnen. Verbrauch, Olwechsel...
015 lcon Disk Randvoll mit neuen, teilweise animierten lcons fir die Workbench.

016 Juke Box Erstellen Sie Musikdisks mit tollen Ments und vielen Sound-Einstellungen.
. |215 Game Maker Set Ohne Vorkenntnisse selber Spiele erstellen. (Adventures/Breakout) 10,- DM
216 Label Maker Beschriftet 3,5"-Disks mit Text und Grafik nach WYSIWYG! 10,.- DM
017 Main Actor Erstellt komfortabel Animationen bis 16,7 Mio. Farben. Bedienerfreundlich
018 Disk Track Editor Spitzen Diskmonitor zum Andern von Disketten und Kopierschutz!

019 Video/Film Verwaltung Mit allen Details wie Regie, Darsteller, Titel, Spieldauer. Einfach Professionell.
020 Notizblock Lauft parallel zu anderen Programmen. Mit Save und Druck-Funktion !!!

021 M-More Elegantes Anzeigen, Scrollen und Ausdrucken von beliebigen Texten

1022 Disketten Refter Pruft, repariert und validiert Disketten, Festplatten und andere Medien

023 Kassabuch 3.0  Problemlose Ein/Ausgaben-Verwaltung Grafikausgabe auf Monitor & Drucker.
217 Pro Tracker4.50 Der beste Musikeditor fiir alle Amigas jetzt mit neuen Funktionen 11l 10,- DM
218 Das Telefonbuch Mit allen kostenlosen 0130-Nummem. Telefonsex. Erolikstunde, Abenteuernummer! 10- DM
1305 C64 Emulator-Pack100% kompatibel, mit 60 C64-Programmen, Konverter, Anl., Hilfen. 15,- DM
1306 Bun It Erhoht die Kompatibilitat vieler PRG auf AG00, A1200, A4000! 15,- DM

219 Scramble Deluxe Verschlusselt jedes Programm mit Ihrem eigenen PaBwort. 10.- DM

307 Giga Ubersetzer Englisch-Ubersetzungs-Paket mit ca. 30.000 Vokabeln. 3 Disks 15,- DM

024 DiskettenverwaltungJede Ihrer Disks sauber verwallet. Suchen nach Themen, Sortieren und..und.
(025 Top Timer Terminkalender mit toller GrafikfGhrung fir Privat- und Geschiftsleute.

026 Turbo Title Fir Mulitmedia, zum problemlosen Untertiteln von Videofilmen. Mit Zeitplan.
220 Data Master Universaldatei fir alle Zwecke. Fir Vereine, Videos, Sammiungen... 10,- DM
221 3D Demo Wahnsinnswelt der 3D-Vektorgrafik in Echtzeit, 2 Disks 10,- DM
1308 Alpha & Omega  Trickfilm in der U-Bahn und aut Flugzeugtrager. 3 Disks 15,- DM
027 Chip Shop 26 mit dem Chip erzeugte perfekte Lieder. Plus 3 Gratisdemos!||
028 D.ANE Komplexes Megademo von Kefrens mit Musik und Grafik zum Weinen.

222 9 Fingers Dance-Video-Clip mit tanzenden Frauen wie im Fernsehen. 2 Disks 10,- DM
223 End of Misery Science-Fiction-Story im Weltraum mit Trickfilmen usw.! 2 Disks 10,- DM
224 Demo-Collection Anarchy Demo, Splash I, Virtual Dreams | und 3 weitere Demos! 10,- DM
029 Exodus Riesen Vektor-Voge! fliegen durch Berge. Mit sehr schonen Bildern
030 ARTE Bestes Amiga-Demo von Sanity. Steht in der Euro Top 100 auf Platz 1!
031 Let’s Party Techno-Party-Musik mit Grafikpower der hartesten Art. Fir harte Zeitgenossen.
225 Freedoom Eines der besten Megademos mit dutzenden Erlebnissen. 2 Disks 10,- DM
032 Irak Demo Saddam Hussein und die USA begegnen sich im lustigen Panzertrickfilm.
226 Lemmings Horror Lemminge werden auf der Buhne C.Zensiam.) Ab 18! 10,- DM (1,5MB)
{033 Multi Megamix Il Musikmix aus akiuellen Pop-Hits. 10 Minuten lang. Mit super Grafikfeuerw
{402 Oddysey Bester Amiga-Trickfilm im Weltraum. 45 Min, Spielzeit!!! 5 Disks 20,- DM
227 Peace of Mind  Film (5 Min.) mit Raumschiff Enterprise und weiteren Animationen. 10,- DM
idll i 034 Protracker Musik 7 besonders gute Musikstlicke (30 Min.) zum Anhéren oder Benutzen,
309 Skizzo Demo Il Wilder Techno-Mix mit riesem Grafikfeuerwerk. 4 Disks, 20 Min.! 15,- DM

11035 Song Book Brisante Musiken mit sehr viel Action. Tolles Menldesign. Einfach Spitze!
403 Speed High-Tech-Musik-Video-Clip mit Tunneltahrten, Animationen! 4 Disks 20.- DM
036 Substance 30 Min. Kamerafahrt durch Computerraum, Juggler, Fraktalberechnung...!
037 The End 13 Lieder bieten 1 Stunde Musikpawer fir jeden Geschmack
038 Trickiilme 3 traumhafte, bunte Trickfilme mit Comicfiguren fur Kinder ynd Erwachsene
039 Slide n Musik Wunderbare Kombination herrlicher Bilder mit phantastischer Musik.
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- Nur neueste Programme Sparen Sie bares Geld! Befristet bis 20,09.1995
Diske e nur 90.- ler
- Alle Disks selbststartend We‘:n Sje sich far 100.- DM Ware aussuchen, so brauchen Sie nur gD{ZIDT’"\lAkz“l:];S: E?e
[ e und Pofis Da e, ab 100 DM Bestelwert erhaen Sie {0.- Db Rabalt. Zusatzich Koroer, B8
A gonigno - DI ndkosten sparen, wenn Sie nicht per Nac :
Gl s oo SA?} ;Pﬁerosl;\gh\:‘l?llrﬁ:iﬁ gestenupr’\g schicken. Dadurch wird der Verwaltungsaufwand bei

67  Sawenitaits Qualitii2uiigiin
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inmplett it Anfanger-Bedienung und deutschen Service-Anleitungef

Jadz Disi nur 5,509 Dl

Wir liefern die Software meist innerhalb von
Stunden auf farbigen Qualitétsdisketten

| grammierer -‘ Szenen-Demos ' 'Ailt.a_Programma taufen auf allen

Amigas!

[ Versandkosten: ; ,A1200,A2000,A4000...)
Bar-Vorkasse 0,- DM jedach vorhanden sein.
Scheck-Vorkasse: 6,- DM

hme: 10,- DM Softwarekomplexen mit
usland Bar-V 0,- DM der Preis hinter dem
Ausland Scheck-Vorkasse: 15,- DM ere
Ausland NUR Vorkasse moglich!!! :

050 New Lemmings
051 Lemmingoids

200 Lemm.Olympiade 100m-Lauf, Speerwurf, Skateboard, Schwimmen . . . 2 Disks 10,- DM
052 Operation Lemm. Brutales Ballerspiel mit Wahnsinnsgrafik. Nur fir Erwachsene freigegeben!

053 Brettspiele |
300 Brettspiele Il

054 ch arg
055 Scrabel
056 5mal5s

201 Power Pack

058 Punica Oase
059 Snack Zone
060 Karamalz Cup
061 VL - Das Spiel
062 Memog

063 Aztec Challenge
064 Battle Cars Il
065 Blocks

066 Bomb Pac

067 Conquest & Dom
202 System Defender

068 Das Erbe Il
203 Dr. Mario
069 Dragon Tiles
070 Space Taxi
071 Quantum
072 Megaball Il
073 Paradroid Il
074 Popeye
204 Riskant

075 Sky Chase
076 Slot Cars
077 Shanghai '93

078 Super Pacman'92 Traumvariante mit riesen Spielfeld und digitalisierten Stimmen.

079 Super Puzzle
080 X-Atoms

205 Power Tetris
081 Die Simpsons
082 Tonga

083 Top Secret
084 Ultima

085 Willi Wurm
086 Wonderland
301 Erotika Cards
302 Game-Pack 2
303 Game-Pack 3
400 Porno Poker
304 Sex Tetris
206 Total Fire
087 Jurassic Paralax
088 Alf Disk

207 Cindy

089 Erotik Stories
090 LEGO Show
091 Military Show
092 NASA Show

083 Op. Tauschungen Sie werden die Verdrehtheit der Bilder nicht verstehen kénnen

208 Pomno Puzzle
209 Reality Show

Sonderangebote & Sommerneuheiten 95 je nur 5,50 DM

100 Kopf ab!
101 Roots von Sanity
102 Amiga Doom
103 Kopfgeldjager
104 Familienabend
105 Wilder Westen
106 Heli-Simulator
107 Hydro Zone

Das PEPSI Game

25 komplett neue Levels stehen zur Auswahl. Viele neue Funktionen.
Vom Himmel fallende Lemminge werden gnadenlos abgeballert.

Mhle und Dame mit ansprechender und gemutlicher Grafik

Gammon, Monopoly, Schach, TicTacToe und YaZee! 15.- DM

...Dich nicht ist die perfekte Computerumsetzung des bekannten Spiels

Top Umsetzung mit fast 10.000 Wortern. Eigene Worter einbaubar

Onginalspiel der Satl-TV-Show. Mit sehr schoner Grafik.

Unglaublich: 5 starke Topspiele: Delemma, Poker, Tetrisvarianten, fur 10,- DM

Das neue Werbespiel: Kanguruh-Rennen, Olfieber, Fischfang, Nil-Uberquerung.

Abenteuerspiel: Harry Hopp zwischen Raubern, Labyrinthen und, und...

Riesen Abenteueradventure auf der Suche nach der BI-FI-Produktion.
fiir 1-4 Spieler. Top Grafik | mit ;

Erleben Sie in Traumgrafik ein Suchabenteuer der Spitzenklasse.

Mit wunderschonen Spielkarten auf dem Bildschirm. Fir Klein und Grof3

Die Umsetzung vom C64: 7 Abenteuer-Geschicklichkeits-Missionen.

Verfolgungsjagd in Echtzeit-3D-Vektorgrafikstadt. Sehr realistisch.

Denkspiel: Ordnen und Schieben von farbigen Bausteinen. Mit Leveleditor.

Ein PacMan-Spiel mit Bombenlegen, Falltiiren und div. Extrafunktionen

Grafikstrategiespiel um Geld, Macht, Krieg und totaler Eroberung,

Weltraum-Baller-Spiel: Raumschiffe und seltsame Wesen sind abzuballern. 10.- DM

Nachfolger des tollen Umweltspiels vom Bundesumweltministerium

Das bekannte tetrisahnliche Superspiel mit Pillen. 10,- DM

Ahnlich dem bekannten Spiel Shanghai, nur mit besserer Grafik

Das Taxi im Weltraum. Geschickte Raumschiffsteuerung ist hier gefragt

Erfilllen Sie Inre Mission mit hrem Raumschiff in undurchsichtigen Labyrinthen

Wahnsinns-Breakout-Spiel mit brillanter Grafik und perfektem Sound.

Die Top Umsetzung: ker vom C84: Roboter im Raumschiff.

Tolle C64-Konveriierung. Brisantes Jump'n'Run-Game.

Original RTL-Gameshow mit uber 3000 Antworten. 10,- DM

Action-Flugzeug-Ballere fir 1-4 Spieler. Top Aufmachung !!!

1-4 Spieler fahren durch ein Labyrinth, doch einer tberlebt nur.

Das bekannte Shanghai-Spiel mit vielen neuen Spielsteinen. SUPERHIT!!!

Lustige Bilder in 20 bis 40 Teile zerlegt bieten tollen SpaB fir alle.

Kniffliges Denkspiel rund um Atome und Elektronen, die sich verbinden

Das beste Tetris, was es fir den Amiga zur Zeit gibt !!! 10,- DM

Mit Originalstimmen und vielen Geschicklichkeitsspielen.
Lustiges Jump'n'Run-Game in der Steinzeit. Gut fir Kinder geeignet.

5 geheime Missionen sind zu erfullen. Sehr lustig und prima fir Kinder

Das phantastische Spiel, was sich jahrelang auf dem C64 bewahrt hat

Mit Profigrafik und viel Action. Lustiges Wurmspiel fiir 1-2 Spieler.
Kinderspiel ahnlich Super Mario mit sagenhaft brillanter Grafik.
Neckische Kartenspiele mit erofischen Motiven. Ab 181 3 Disks 15,.- DM
Extreme Viol. (Anti-Kriegsspiel), Universal Conquest (Strategie) 15,- DM
Blaster (Action-Ballerspiel), Schiumpljagd (blutig und brutal) 15,- DM
Mit Animationen und echten Stimmen, Ab 18! 2 Disks 20,- DM &.0&5s
Das bekannte Spiel mit neckischen Hintergrundbildern. Ab 18 15,- DM
Hubschrauberkampt im totalen Krieg. Rambo/Green Beret-Mix! 10,- DM
Wahnsinns Bildershow mit Musik und Beschreibung brisanter Urtiere.
Erleben, sehen und héren Sie den lustigen Alf wie im Fernsehen.
Perfekte, hochauflosende 100%-Erotikfotos von Cindy. 10.- DM

Wahre Geschichten von unglaublichen Sex-Erlebnissen aller Art. Ab 18!
24 Bilder der Superlative auf einer Diskette. Wunderbare Filmshow
HeiBe Fotos von Panzem, Flugzeugen und Hubschraubemn.

Brillante Fotos aus dem Weltraum in 4096 Farben.

Zahlreiche Bilder zum Zusammenpuzzeln. Ab 18! 10,- DM
Exklusiviotos von Rettungseinsatzen, Unfallen und Branden. 10,- DM

Ninja-Kampf-Videc-Clip mit 30 cm-Blut-Fonténen. Ab 24 Jahren freigegeben.
Das erstklassige Siegerdemo von dem Megameeting "The Party 94"
Erstklassige labyrinth-Grafik mit Kampf gegen aufgeblasene Mutanten. Ab 12!
Gefahrliche jagt in Hauserschluchten nach auBerirdischen Monstemn.
Sammlung von 6 Karten-, Brett-, und Gesellschaftsspielen. Neuheit: Mancala!
Wer zieht am schnellsten den Revolver. Blutige, neuartige Ray Tracing Grafik.
3D-Echtzeit-Grafik, Feindangriffe, realistische Landschaften, Abstirze...HIT!
Schnelle Ausweichmandver im Zeittunnel. Mit Schwindelgarantie.

108 Der rasende Reporter Brandneues Werbespiel aus Bonn. Spannendes Grafik Aktiv-Adventure.

Erleben Sie eiskalte Geschichten im Stadion, Krankenhaus oder der Kaseme. Lieferbar ab 1.4.95!




Sehr geehrter Herr Sta.at.sa,nwalt,
1, doch habe ich eine Informa-

er Korrespondenz nicht dbe
te in aller oOffenheit und Of-

ich hoffe, gie nehmen mir diese Form d

tionspﬂicht unseren Lesern gegenﬁber. Zudem mochte ich einige

fentlichkeit abklaren.

in paaT Wochen in unserer Redaktion aufgetaucht, begleitet VO Polizeibeamben

sbeschluf peziiglich eines Artikels zu einem lange nach Drucklegung be-
icht nur die fragliche Ausgabe mitgenom-

piel. Allerdings haben Sie I
erbestand der damals aktuellen Heftfolge —

rn gleich auch noch unseren gesamten Lag
i i » Ware es nicht einfacher gewesen, ein Heft

um eventuelle ,,Gefahren” festzustellen‘? Gilt der Ggrundsatz ,im Zweifel fur
den A:ngeklag‘t.en“ etwa, nicht menr? Es scheint 80, da, ohne uns vorher zu informieren, auch noch
veranlaft wurde, daf® Polizeibea.mt,e die Hefte vereinzelt an Kiosken beschlagnahmten, was natur-
Jich zu einer grofen Vefunsic‘nerrung seitens des andels fuhrte. Dort wollte man sicherheitshal—
te Auflage einziehen, obwohl sich verlag und Redaktion nichts haben zuschulden
kommen 1assen!
Nachtraglich wurde uns mitgeteilt, daf Sie nunmehr hinter einer Annonce fur Erotik-Software ein
muteten. Als auch dieseT verdacht durch {iberprufung zu unse-
ines indizierten Spiels moniert —

pornogra.pmsches Programim ver
t, werden xonnte, wurde die Be
derem Namen und einem
Auflage wieder freigege-

ren Gunsten gusgeraum
d Medien Schutz—Report
die Rechtsa.ui'fassung,

das im dafir pelevanten Jugen

falschen Hersteller angefuhrt jst! Unsere Ma

pen, diese Stellen Zu schwérzen, dazu noch indizierte Titel Im Test-Index, obwohl

dafd eine solche Erwahnung einer Werbung gleicnkame, doch gelinde gesagh umstritten ist. Die da-
i i jelle Schaden peziffert sich

gurch anf allenden Kosten sind erheblich, der von
wirtscha.ftliche Supergau gerade noch vermieden wer-

auf einen fiinfstelligen Betrag, auch wenn der
i Rufmord gar nicht zu reden...
i uzieren keine Spiele, wir re-

den konnte. Vom damit
Gestatten Si€ mir daher ein paar persﬁnliche Anmerkungen: Wir prod
in jeder Beziehung unbedenkli-

zensieren sie nur — und waren fpoh, wenn es sich
che Produkte handeln wirde. Denn auch und gerade uns liegt der Jugendschutz am Herzen, wuar-
i i ganzlich unvorbereitet it Pro-

de es Magazine wie das unsere nicht geben, wur

ammen jeder ATt konfrontiert. Daft diese Produkte manchmal nicht den Anfordemngen eines guten

Geschmacks entsprechen, igt unbestritten; ob sie jedoch, wie im Falle des beschlagnalunten Kampf-

sportspiels, rechtlich it Kmderpornogra.phie oder NS—Propaganda auf eine gtufe zu stellen sind,
in keinster Weise sC uldig ge-

darf doch zumindest als umstr gelten. Wir haben uns jedenf alls

macht. gchuldig macht gich in meinen Augen, wer sich auf Kosten der Steuerzahler maRlos in sel-

nen Mitteln vergreift, Unschuldige ige prafung in ein gehrages L U

Hera.ufbeschwt)rung grofer wirtschaftlicher gehaden pedenkenlos die Arbeitspldtze fleiRiger BUT-
nichts zu tun — un

ger geféihrdet. All das mag

schutz eigentlich erst recht nicht.

Hocha.chtungsvoll,

Inr

JOKER VERLAG — {nh.Michael
ol Verlag: 089/46 37 00, To,
Tel. e a0, BLZ 700 202 70 -



WAL-FAHRT: Der Space-Wal ist wieder unterwegs! Ob die Austro-
nauten von NEO mit dem neuen Genremix WHALE'S VOYAGE
einen Meilenstein ins All geschossen haben, verrat der Exklusiv-Test
auf den
Seiten 16/17
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PERSPEKTIVEN: Im INTER-
1 VIEW MIT ESCOM haben wir
£ die neuen Commo-Eigner nach
4 der Zukunft des Amigas ausge-
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SICHT: TUNING AM A1200
darf ohnehin kein AGA-Amigo
verpassen! Harte Worte und
noch hartere Ware auf den
Seiten 74/75 und 92/93
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wartet in dieser Ausgabe neben den regularen Vorstellungen der | s Vorschau 110
neuesten Digi-Shows noch ein DEMO GALERIE SPECIAL zu einem Inserenten 110 §
ganz besond_eren Szene-Event! d esuas T 1168
Seiten 46 bis 49 gsquelien



! HIGHLIGHTS: Frisch aus dem Konverter servieren wir Tests zu den Ami-

1 gaversionen der PC-Bestseller COLONIZATION und FLIGHT OF THE 3
{ AMAZON QUEEN! Neue Welten und witzige Abenteuer auf den
O e . L R T § Seiten 32/33 und 82/83

Qsdfiwam im ;l'est

! Abenteuer
= Dreamweb (ECS) 86
3 Der Seelenturm (CD) 66
s Erben der Erde (CD) 68 83
3 Flight of the Amazon Queen 4
(ECS) 82 °
Whale’s Voyage Il (ECS) 22 L
{ Action .
Fears (AGA) 16 4 : : B,
Paws of Fury (ECS) 18 U : R FLIGHT OF THE
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Virocop (AGA/ECS) 38 L GUeEl
_D emos : | SCHWEISS & TRANEN: Rast ber
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Drugstore (ECS) 46 S Sadv : Z‘:’tv gusﬂgﬁnﬁudleﬁiegfbez bei
Hydrocephalus 1 (AGA) 46 e 5 en — aber lest au?‘ualleliéllgsgucg;
Impossible Possibility (AGA) 47 Ga L, .‘ sie_;l'estizu; den18
Response (AGA) 46 ' e i
Geschicklichkeit 3
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Whizz (ECS) 86
Simulation
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Sport ts zu aktuellen CD-Umset N d natrlich d Be Pre- |
Emorcs sl e e
. Ra||y Championships i Also, nichts wie ab zum AMIGA CD-JOKER auf den
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Budget-Games 88
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Wer Michaels offenen Brief
auf der Editorial-Seite gelesen
hat, der weill um die Proble-
me, mit denen wir derzeit zu
kiimpfen haben — hier ein paar
Anmerkungen zur Rechtslage,
um aufzuzeigen, wie prekir
die Situation tatséchlich ist.

In der Praxis haben die Folgen
einer solchen ,Hexenjagd”, wie
sie von der Miinchner Staatsan-
waltschaft inszeniert wurde (wie
Ihr auf dem Foto sehen konnt,
waren ja nicht nur wir von den
Vorgingen betroffen), nidmlich
die Verlage nahezu allein zu tra-
gen — selbst wenn sie keinerlei
Schuld trifft. Denn auch wenn

ein im Heft besprochenes oder
beworbenes Programm erst nach
der Drucklegung indiziert oder
gar beschlagnahmt wird, kann
Justitia diese Ausgabe aus dem
Verkehr ziehen. Sollte das zu
Beginn der Angebotszeit ge-
schehen, entsteht dem am Vor-
gang eigentlich véllig unschuldi-
gen Verlag ein u.U. ruinoser
Schaden, der in die Hunderttau-
sende gehen kann; Arbeitsplitze
und ganze Existenzen sind ge-
fihrdet etc.! Nicht umsonst wur-
den derart drastische Malinah-
men aufgrund der volligen Un-
verhiltnisméBigkeit bislang ver-
mieden. ..

Doch es kann noch schlimmer
kommen: Stellt Euch vor, ein
Spiel wird im Test mit einem Hit
bewertet und spiter z.B. wegen
Gewaltverherrlichung verboten.
Nun konnte ein iibereifriger Ge-
setzeshiiter (von denen scheinen
wir ja gentigend zu haben) auf
die Idee kommen, daB, riickwir-
kend betrachtet, auch der Test

selbst gewaltverherrlichend sei —
und deshalb das Magazin, in
dem er erschienen ist, vorausin-
dizieren. Bei der englischen Pu-
blikation ..Computer & Video
Games” wurde dies schon mal
fiir ein Jahr gemacht. Damit darf
der Titel fiir den fraglichen Zeit-
raum nicht mehr am Kiosk auf-
liegen und wiire ruiniert; mit ihm
vermutlich der gesamte Verlag!

Kurzum, unter solchen Umstin-
den ist es fraglich, ob Spiele
weiterhin rein nach qualitativen
Gesichtspunkten bewertet wer-

den konnen; demnichst werden
wohl auch (fragliche) morali-
sche Aspekte in die Tests ein-
flieBen miissen, da die Redak-
teure andernfalls ihre Existenz
riskieren. Wie nicht zuletzt die
aktuelle Teststatistik zeigt, ha-
ben wir uns diesem Diktat noch
nicht gebeugt, aber wer weil,
wie’s weitergeht? Ubrigens: Mit
einem Abo unterstiitzt Ihr nicht
nur uns, sondemn stellt auch si-
cher, Euren stets unabhiingigen
und objektiven Joker in jedem
Fall zu erhalten.

DIE AKTUELLE TESTSTATISTIK

Absolute Katastrophe
Katastrophe

Total zum Vergessen
Zum Vergessen

Muf nicht sein

Nix Besonderes

In Ordnung
Schwer in Ordnung
Erste Sahne
Megastark
Hit-Ausbeute
Megahits

(00%-10%)
(11%-20%)
(21%-30%)
(31%-40%)
(41%-50%)
(51%-60%)
(61%-70%)
(71%-80%)
(81%-90%)
(91%-100%)
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Themen Spiel

Nicht mehr lang, und Multimedia-

und Deutschi?nds
Zocker riisten
wieder zum Auf-
bruch in die fra-
ditionelle Mf.sse-
stadt Koln — doch hat die bewihrte

den Dom
Computer-Show rund um e

selbe Zielgruppe trifft
der eingangs
95 auf dem K

vorliufig noch

jetzt Konkurrenz aus Bavaria A o e besctzgm
% . nannt, aber
i jtet von der Messe Miinchen Hdl}e? gesteht .
Veranstaéedet namlich auf dem Ausstel-  sOvViE e o
il 15.1‘511(16 der bayerischen Landes_‘.- \]:f?r‘lmt wird wieder
Elﬂgstgsfadt vom 24. bis 26. November l;i;ie eiDmm o
au . . 5
bitsp& fun ‘95 statt, em brandneues oo

ning. Abgedeckt werden die

%
,“f“c

vatuser-Happe

BESCHLEUNIGER

So leistungsfihig die Amiga-Grafik auch ist, ein
gewisses Defizit in Sachen 3D-Optik LiBt sich
nicht verleugnen. Doch damit kénnte bald Schluf
sein: Jens Schonfeld hat eine erstaunliche Mini-
Grafikkarte entwickelt!
Das Teil wird zwischen
den Monitorport und das
Sichtgerdt geschaltet und
stellt dem Spiele-Program-
mierer dann auf jedem
Amiga-Typ einen ,,Chun-
ky Pixel’-Mode zur Ver-
fiigung — also just jenen Modus, der dem Grafik-
Chipsatz bisher fehlt und der die Programmierung
von bunter, texturierter 3D-Optik um vieles be-
schleunigt bzw. vereinfacht. Nun miifiten sich blofl
noch Spieleschmieden bereit erkldren, entsprechende
Powergames zu entwickeln. Oder besser noch, Es-
com legt die nur ca. 60,— DM teure Hardware ein-
fach jedem kiinftigen Amiga-Rechner bei, und Spie-
le-Neuentwicklungen konnen vom Vorhandensein
einfach ausgehen! Wie es auch kommen mag, ein
ausfiihrlicher Check dieser sinnigen (vorliufig noch
namenlosen) Erweiterung folgt jedenfalls in der
kommenden Ausgabe. Wer vorab schon Niheres
wissen méchte, kann aber gerne in der Redaktion an-
fragen.

e, CD-ROM, !
Anwendungen SOwie al-

les, was damit zusammenhangt.
angesproc .
"h?er Messegelande vom 10.

i . November. Hier wie
D keine exakten Daten

lich Eintrittspreis. Auss

CEFCLIET

Grafik-, Audio-

Exakt die- |
sich kurz zuvor auf
henen Computer

dort wurden &
beziig-
teller oder etwa der

bits

Eigentlich sollte der Nachfol-
ger zu Mirages erfolgreicher
Robbi-Keilerei ,,Rise of the

- Robots” ja bereits im Oktober
© die

Hiéndlerregale zieren,
doch daraus wird vorerst
nichts...

_ AnlaBlich der Prisentation eines

bereits sehr fortgeschrittenen
Rise 2 — Resurrection-Vorab-
musters in der Redaktion muBite
der Hersteller namlich eingeste-

.~ hen, daB sich Verbesserungen

bzw. Unterschiede zum Origi-
nal oder der Genre-Konkurrenz
arg in Grenzen hielten — doch

COOOOESE00 OEAACOO0

KEINE HEXERE]

len
User mit dem betagten

%X8*n”, So 'egé'
Welt wi -

R
BLECH-PECH

Ein kleiner Lapsus schmiilerte
gzﬁ Nutzwert des Artikels
= ummeln leichtgemacht:
Ale Im User Club der letzten
usgabe abgedruckte Shell-Zei-
le zur Umrechnung von Dezi-
malzahlen ing Hexadezimal-
Format gilt blof fip die aktuel-

OS-Versionen, wﬁfmén’c’i'

Kick 13

der nun auf Februar 96 verscho-
bene Starttermin lafit den Pro-
grammierern ja genug Zeit zum
Uberarbeiten des Gameplays.
AS500- bzw. A1200-Versionen
sind lbrigens (entgegen anders-
lautenden Meldungen) nicht ge-
plant, vielmehr wollen sich die
Blechkopfe nur noch auf Schil-
lerscheibe an die Dioden gehen.



Borgid

SIERRA SCHLUCKT IMPRESSIONS

Grofe Fische fressen kieine Fische: Der amerikanische Spieleriese SIER-
RA ONLINE hat diesen Sommer die Stratego-Spezialisten von IMPRES-
SIONS gekauftl

Schon die niichsten IMPRESSIONS-Titel (,,Caesar I’ und ,.Space Bucks”)
sollen nun unter dem SIERRA-Label vermarktet werden, was fiir unsereins
den Vorteil hat, da3 Strategen ab sofort auch in den GenuB der Servicedienste
von SIERRA DEUTSCHLAND kommen — die Profi-Abenteurer unterhalten SiereaMami
ndmlich einige interessante Telefonnummern in Teutonia: Unter 06103/99 40 40 Roberta Williams hat
gibt es Spieletips am Telefon, 06103/99 40 41 klingelt die Mailbox aus dem Nachivichs ek
Bett, und wer 0190/51 56 16 wiihlt, erhilt Hinweise zu ,,Woodruff”, . King’s
Quest VII" und ,,The Last Dynasty”. Bleibt nur zu hoffen, daff die Impressio-
nisten jetzt nicht der Unsitte ihrer neuen Mutter folgen und auf Amiga-Titel

verzichten. . .
<|  ATTIC KOOPERIERT MIT
ASCON ZIEHT UM MANYK

Die Spezialisten fiir optisch opulente Wirtechaftesimulationen be- Noch eine Ehe: Die Albstidter Rollenspiel-Schmiede AT-
wohnen seit kurzem neue Raumlichkeiten — laut Geechéftsfiihrer | | TIC hat einen Vertriebsvertrag mit der in London ansis-
HOLGER FLOTTMANN eine direkte Folge des AGCON-Wachetums im || sigen Firma MANYK LTD. von KEITH WADHANS ge-
letzten Jahr, S schlossen.

Im Zuge des Umzugs sollen auch Der Deal mit dem ehemaligen Mitarbeiter der ADVEN-
gleich ein Tonstudio sowie eine Blue TURESOFT-Vorgingerin HORRORSOFT (,.Elvira™) be-
Screen-Anlage angeschafft werden, zieht sich zunichst nur auf den Amiga-Ti-
und warum auch nicht? Immerhin ge- tel ,Fears”, der auch fiir das CD* erschei-
bietet ASCON nun tiber stolze 40 Mit- nen soll. Mehr zu diesem Spiel im Exklu-
arbeiter, welche derzeit an der lang er- siv-Test in dieser Ausgabe!
warteten ,,Elizabeth 1.”’, dem Formel-1- R A TAT okl 3
Manager ,,Pole Position” sowie einer Sissy im neuen Ascon-Biiro?
bislang noch namenlosen Heli-Sim fei-

e =
len. Die Ergebnisse sollen noch im
Laufe des Jahres erscheinen. MICHAELIS WAN DERT AUS
: FRANK MICHAELIS, vormals Product Manager bei der
e MICROPROSE-Niederlassung in Giitersloh, wechselt nach
B__As LER 5TU RMT Baltimore, um dort im Hauptquartier des Simulations-Gi-
FUR CENTREGOLD ganten im selben Job weiterzumachen. Gute Reise, Frank!
e

Der deutsche Ableger des in Birmingham ansissigen CENTRE-
GOLD-Konzerns (zu dem u.a. U.S. GOLD und CORE DESIGN &

E=

men

e

o

\

W IECTRETE e S5
Attic-Chef Guido
Henkel hat keine
Angst vor ,,Fears”

gehoren) hat Bremens Torschiitzenkonig MARIO BASLER unter £

Yertrag genommen! TRAUM

Die Zentralgldner wollen ihren Mario als Zugpferd vor den Karren HOC HZE IT

von ,,Fever Pitch Soccer” spannen, indem der Starkicker einen prozen-

tualen Anteil am Verkaufserfolg des Spiels erhédlt. Um diesen zu si- An diesem Branchengefliister

chern, posiert der Werderaner in Anzeigen und auf der Verpackung, hiitte Linda de Mol sicher ihre

auBerdem darf CENTREGOLD ein Preisausschreiben veranstalten, bei Freude, denn es ist auch noch
dem der Gewinner zu- ein wahrhaftiger Bund fiirs Le-
sammen mit zehn Freun- ben zu verkiinden: MICHAEL
den eine private Trai- NURNBERG, seines Zeichens
ningsstunde mit Super- Marketingleiter der deutschen
Mario abzockt. Dariiber INFOGR AMES-Vertretung,
hinaus sind auch noch und die ebenfalls im Werbe-

i Fernsehauftritte und Han- | | fach titige JUDITH HART-

delsaktionen mit dem MANN, Tochter der JOY-

Spitzenstiirmer geplant. SOFT-Inhaberin GABRIELE
HARTMANN, haben sich das
Jawort gegeben. Herzlichen
Gliickwunsch!

' Mario hat gut lachen... i Hier kommt die Braut!




' Sie erhalten Gber 500 Profi-

rafr en, Clip-Arts, Fotos, Fonts

‘o

a-Profl-Graflken nur far Sie §

ik-Elemente in frohen leuchtenden Farben im Standard Amiga-IFF-Format. Ganz egal, ob

Sie die Grafiken farbig, in Graustufen oder in Schwarz/Wei3 nutzen wollen, Sie kénnen die Grafiken 1) Einfach als Dia-
Show genieBen, 2) In jedes Malprogramm (DPaint, Brilliance...) einladen, bearbeiten und fir Ihre eigenen Zwecke in Bilder §
und Animationen einbauen, 3) Fir Video und Multi Media, 4) Fir farbige Werbung, Einladungen, Drucksachen, 5) Far

- fSchwarz/Wei DTP-Prasentationen erster Klasse nutzen.

Alle denkbaren Themen stehen zur Auswahl. Frauen,

Autos,

Piktogramme, Oberfldichen, Natur, Tiere, Phantasie, Rahmen, Buchstaben, wilde bunte Hintergrinde, Schule, Beruf,

Technik, Karikaturen....

Alle Grafiken lassen sich einzeln verwenden oder in komplexen beliebigen Kombinationen

zusammenfigen und in jedes Amiga-Mal/Grafik/DTP/Multi Media/Text-Programm einladen und benutzen. 42 weltweite
Profigrafiker haben 2 Jahre Entwicklungszeit in diese einmalig pfiffig durchdachte Grafik-Collection gesteckt. Alle Grafiken

sind in hoher Auflésung und far alle Amiga-Modelle geeignet.
| | Eine deutsche Bedienungsanleitung wird mit geliefert.

Hier wurden 2 Elemente in einen
LN Goldrahmen eingebaut.
\-‘,.

Best.-Nr. PO50

. Grafiken
" konnen
naturlich
stufenlos
vergroBert
o d e r
gedreht

_werden.

Nur 791" DM

Sprechblasen
allerArt....

Alle Bilder eignen sich fiir alle A
Modalle und fir alle Mal/Text/D ck!D P-
Programme.

~ Power DTP

Uber 50 plastisch gefiillite DTP

Bilder in Graustufen lassen
R omev ECEE

Ihre Druck-

sachen in

einem neuen

Licht erscheinen:

die

einzelne Elemente einfach aus
herausschneiden und separat nutzen.
Best.-Nr. P051

Alle Angaben wie oben, nur erhalten Sie hier Giber 150
komplefte Landschaften bzw. Voli-Screen-Hintergrinde,
ur Video, Animationen und auch fur farbige oder
S/W-Drucksachen Verwendung finden. Sted konneBnlguch

en ildern

Nur 79 3~ DM
P050 + P051 zusammen nur 139,- DM

ie sparen
19,- DM

Rlesen Font- -Paket.

FROADNAY  cruece  counroom

BRUSH “ﬂmrl% Exia
D|E||H| - SR Hyl

! EXPANDED z ﬂ]lr Fehrift
Strolfon sroic £ e

:]’?40,0

ELIEIEHLY Wi ended
3 Jrai . E 3 *

Dieses. prall gefilite Paket enthdlt sage und

chreibaschrijt

. schrejbe (ber 500 Fants fir alle-géngigen
Mal/DTP/Text-Programme. Die GroRe betragt:

. ‘Zwischen 3 und 150 Punkten. Enthaften sind sogar
Fonts mit Mustern, Rahmen und Plktogramme

- EZeitung' 3

Seripefont in

| E Vim G
Woodiont [' £ “
Miahi \Ef e

Butefont

Bunié Fonts in allen GroBen fiir alle Malprogramme
machen Prasentationen, bunte ‘Drucksachen oder
Mufti-Media zum eﬂo!gJersprechenden Erlebnis:

Dig.Farben der Fonts'kdnnen sogar r nach befieben

geandert werden.

Best.Nr. PO61

a
Weit Uber 50 wunderbare

Bilder fir alle

Malpregramme in bester'

Qualitat.

)
Das perfekte Kompletipaket, um schnell und sicher
Drucksachen aller Art zu erstellen und um Grafiken
und Texte sicher auf’s Papier zu bringen: Amiga Fox
(Das spitzen DTP-Programm mit Text- und
Grafikeditor), Print Studio {Universaldruckprogramm

fir Bilder...), Grafik Maschine (Komplexe
Grafﬁkbearbaztung) Druckertreiber-Maker {Erstellt
individuelle Treiber fir alle Drucker), Printer Panel,
Super Print und der Print Manager machen ihren

Computerarbeitsplatz zur perfekten Druckerei.
DER DAUERHIT

Best.-Nr. P012

Die unfaBbare Welt der AGA-Bilder nur
far Amiga 1200/4000! Bilder mit bis zu ¥
16,7 Mio. Farben und Motive de;
Profiklasse lassen alle Augen}
dahinschmelzen. Alles Exklusivmotive:

v Best.-Nr. P053 ;

Komplett nur 49,- DM :

Mallander Computersoftware
Barendorfstr. 24

46395 Bocholt
TEL: 02871 /18 51 15" FAX: 02871 /18 61 50

Versandkosten: Vorkasse: 6,- DM und
Nachnahme: 10,- DM



Liebe

dagewesenen
lhnen die

Top Spiele

. RO

400 Glicksrad Il
4071 Helicopter Mission
402 Frdsche Uber StraBen und Wasser.
403 Earth Invader Siekmenvon Oben,
404 Das Pepsi Game
405 Skat perfekt
406 Billard Perlekte Billardsimulation.
407 Telekommander |l
408 Energie Manager
409 Karate Fighter Inkemden Welten.
470 L ooty Piraten & Kanonen im Mitelalter.
41711 Diplomacy Strategieschlacht
412 Evil Towaer Top Abenteuerspiel.
413 Mirror Wars Laserleuer im All
4714 Tricky Quicky Nesquk-Game
415 Telekommando
416 Bi-Fi ll (Action in Hollywood)

=

1“: K B Ji
Der Nachfolger ist da: Ein neues Grafik-Adventure!
417 Space Walker

Erkunden Sie mit einer Raumkapsel ein altes
Raumschiff mit vielen Labyrinthen und Abenteuem.
418 Mine Trasher

Geschicktes Steuern eines Raumschiffes in
verzwickten Labyrinthen. Spielt im Jahre 2008!
419 Boggle

Aus wildem Buchstabensalat sinnvolle Warter
zusammensetzen. 1-3 Spieler, 13 Musikstiicke !!!
420 Insectoids 2

Gnadenloses Abballern aggressiver Insektenscharen.
421 Hot Blox Neuarige Tetris-Variante.
422 Confusion Verschiebe-Puzzle,
423 Arena 2 Roboter bekampfen sich.
424 Silver Blade

Ihre Aufgabe ist es, im Jahre 2076 die
eingedrungenen auBerirdischen Wesen z.B. mit dem
Disenjet zu erledigen! Top Abenteuergame.
425 Tony im Kellogg's Land

= Ry

Hat eine super Wertung in Amiga Games 9/94 !!!
426 Offensive High-Techim Weltall
427 Ghost Mines Geisterhaftes Boulderdash.
428 Kinderfiug Geschick fir Kinder.
429 Raumgleiter 5
Realistischer 3D-Flug mit Vektorgrafik. Ahnlich dem
Klassiker Elite! Mit Radar und Direkt-Sichtkontrolle.
430 Task Force
Strategisches Spiel: Sie konnen Ihre Manner mit 10
Vertei anden, Minensucher usw. ausriisten.
437 LCD Dreams
Videospielsimulator mit 4 tollen, lustigen Spielen:
Octopus, Parachute, Fire Attack und Oil Panick!
432 Cookie
|Lustiges Kinderspiel mit Figuren aus der SesamstraBe.
433 Jet Set Billy
Gemitliches Jump'n’Run-Game als Mischung
zwischen Jumpman Junior und Jet Set Willi.

434 High Octane
Autorennen fiir 1-2 Spieler mit Wahnsinns-Grafik und
echten Video-Animationen der Superlative.

’4 Inland Scheck: 6,- DM
"a Nachnahme: 10,- DM
Ausland Bar: 2,- DM

iga-Freund,

herzlich willkommen zu einem weltweit einmaligen
Softwareangebot, daB Sie jetzt zu einem noch nie
unstigen Preis erwerben kénnen. Wir bieten
esten Spiele und die aktuellsten
Anwenderprogramme. Sie erhalten also garantiert Qualitat
statt Massenware. Samtliche Software ist auf Lager und wird
meist innerhalb von nur einem Tag ausgeliefert.

435 Amiga World
Shareware-Datenbank mit Informationen zu allen
Landern der Welt (Einwohner, Flache, Lage, Kapital,
Wahrung, Nummernschilder usw.)!

436 Directory Opus Professional

Anzeigen von Bildern, Fonts... Jedoch ohne
Hochglanzverpackung, dafiir aber nur 4,50 DM !!!
437 Astrologic

Horoskope, Analysen...Test Amiga-Magazin 3/94: gut
438 Bibel Quiz

439 Fahrschule

440 Uberweisung

447 Textverarbeitung Neul
442 Rechitschreibpridfer
443 Worterbuch +

Top Shareware-Engl.-Deutsch-Engl.-Ubersetzer lIl
444 Profalkkt Fakturierung / Rechnungen
445 Profibu Finanzbuchhaltung

446 ProbData Datenverwaltung aller Art.
447 Streckenplaner (Ab0S2.0)
"Amiga Route" ist oy <
ultimative

o Ha

Streckenplaner,
der so bekannt wie
professionell ist.
Gibt jede Strecke
in Wort und Grafik
aus. SuperZoom!

448 Geheimdisk

Alle deutsche Bankleitzahlen, KFZ-Kennzeichen und
Radio-Frequenzen. WuBten Sie eigentlich schon, auf
welcher Frequenz die Space-Shuttle den
Funksprechverkehr abwickelt. Nein? Diese Disk hilft!
449 Frustkiller (Ab Kick 2.0)

Auf Workbench zu installieren: Explosionsgerausche
loder Maschinengewehrsalben beim Anklicken usw...
450 Mini-Maxi-Video

Neuartige Shareware-Videoverwaltung.

4571 Boot-Iintro-Maker-Disk
Installiert div. Text / Grafik-Intros im Bootblock.
452 Cover Master

Mit toller Menifihrung und sauberem Ausdruck.
453 Kalender Duckt beliebige Jahre.
454 Master Copy I

Kopiert sogar zwischen Disk und Festplatte. SUPER!
455 3D Icons Uber 50 lcons fir die
Workbench! Tolle 3D-Grafiken fiir alle Zwecke.
456 Disk Arzt & Crack
Vielseitiger Diskettenreparierer und Diskmonitor.
457 Hardwareschaltplane
C64-Kabel, Stereo-Sound-Sampler,4 Joys, Midi....!
458 Fake Memory

Simuliert eine Speichererweiterung (Fast-MEM).
Dadurch laufen wieder viele dltere Programme auf
dem AS00/A1200/A4000! Einfach genial.

459 Termite

Spitzen DFU-Programm mit allen Profi-Funktionen.
460 Quadra Composer
Neuartiger Spitzenmusikeditor: Noteneditor,

Hisderlands

o Bochatt Peits

Kitn
Boann

|Spectometer, Scope, Sample, Mixer, CD-Bedienung!

4671 Daten Converter Disk
Problemloses Austauschen von Texten, Daten und
Programmen zwischen Amiga, PC, Atari, C64 uva...!
462 Datenbankverwaltung

Verwaltet alles wie Adressen, Videos, Briefmarken...!

* Umtauschgarantie bei
Hard- und Software-Problemen.
* Uberwiegend deutsche Programme

Profi-Software ab 4,50

* Alle Programme laufen selbstandig

und ohne Vorkenntnisse.
Volistandige Virus- und Error-Freiheit.
lle lipr

(sofern nicht gesondert angegeben)

mit deutschen Anleitungen.

LA
. _Jedes Spiel n

(keine eingeschrankten
Demoversionen) und lauffahig auf allen Amigas.

2L
PR D237 1 / 145245 145

Am alten Wehr 2
46395 Bocholt
02371 / 13 55 25

i

A
Top Szenen-Dem

Tolles Worterraten. Mit Anims und Sprachausgabe.
4871 Manager Simulator
Komplexe, realitatsnahe Shareware-Simulation far
Junior-Manager. Finanzierung, Produktion, Vertrieb,
Erlose, Marktanteile... Top Grafik, saubere Menis.
482 Galaga Deluxe

Das bekannte Weltraumballerspiel mit neuer Grafik,
tollen Explosionseffekten, Top 20-Highscoreliste,
Warpsprung usw.... Einfach ein SUPERSPIEL!
483 Helix

Ufos bedrohen die Erde. Setzen Sie Ihren Helicopter ein.
484 Pengo Il !

Als Pinguin durch Labyrinthe. Ahnlich wie Pac Man.
485 Nummer 5 lebt

Der Ausbruch der Robotor! Mit Tantanus-Abenteuer.
486 Desert Defender
Flugzeugabwehr. Incl. 3 weiterer Spiele auf der Disk.
487 China Challenge Il
Endlich ist die Version 3 da. Femdstliches Bretispiel.
488 Universal Racer

Autorennen aus der Vogelperspektive. Verschiedene
Fahrzeuge und Course zur Auswahl.

489 England lebt Herschaftsspiel.
490 Black Dawn

Kampfsportspiel im 3D-Labyrinth. Super 3D-Grafik.
497 Assault & Crime Attack

2 Spiele: Bekdmpfen Sie die Kriminalitat.
492 Kreuzworltridtsel
Fast 50 Ratsel mit je 54 deutschen Fragen !!
493 Turbo Hockey
Schnelles Eishockeyspiel fiir 1-2 Spieler.
494 Overlander
Mit einem Mondauto erkunden Sie einen fremden
Planeten. Es lauemn Ufos und seltsame Dinge auf.
495 Fatal Mission Il
Hervorragendes Weltraumballerspiel mit sagenhafter
Grafik von Planeten, Raumstationen oder Meteoriten.
M ST,

Fa T~

TFISE ITEXT SEITESRTATILII?

497 Knights
Mittelalterliches Kampfspiel fir 2 Spieler.
498 Dynamite Warriors
1-5 Spieler. Labyrinth, Bombenlegen, Mauersprengung.
499 Moon Rocket
Geschickte Mondlandung. Mit original NASA-Sounds.
500 Ghost 'n Goblins
Ein vollig geisterhaftes Jump'n’Run-Spiel. Bekannt
vom guten alten C64. Mit Gansehaut-Garantie.
507 Crazy Cross Cars
1-3 Spieler, 10 Pisten, Achterbahnen, Autospringe.
502 Die spektakuldre Flucht
Fliehen Sie aus einem todsicheren Gefangnis.
503 Psycho Santa ¥
Ein Psycho-Weihnachtsmann
fegt mit seinem Schiitten iber
die Welt. Action/Geschick.
504 Wipe Out!f

505 Break Out 96 Pereki-NEU
506 Mega Block Il

Ein tetriséhnliches Spiel mit selten professioneller,
fetziger Musik und freundlicher, heller Supergrafik.
507 Aliens Der Angriff aus dem Weltall,
508 Galaxy Fighiter Balempur.

509 Karate Wurm I Kamplspiel.

571 Cappella (AbKick 2.0)

Das Originallied "U got 2 let the Music®. Einfach Top!
512 Lustikus-Trickfilm
Lustiger, kleiner Trickfilm in der Badewanne.
513 Spheres Unwerende Musik-Dia-

Ray-Tracing-Bildern.
574 Sequential

Ein in der Amiga Joker 9/94 gekrGntes Spitzendemo.
5715 Rampage

Megademo mit Echizeitfiigen dber Berge, tollen
Grafik-Feuerwerken, Wasserwiirfel, Top Musik usw...!
516 Fatal Morgana

Fetzender Musik-Clip mit Plasma, verschiedenen
tanzenden Frauen, Uhren, StrauBvogelanimation...!
517 Full Moor (Nur A1200/A4000)
Wohl bestes AGA-Megademo der neuen Zeit:
Sprachausgabe, voll realistische Gleitflige iber
Berge, Labyrinthbegehung, Feuersimulator usw...!
518 Feal (Nur A1200/A4000)

Top AGA-Demo mit Wirfelstrudel, Vektorobjekte mit
Holz als Textur, Enterprise-Kanal, Flug dber
Raumstation, Flug dber Schlucht und Vieles mehr...!
579 Intel Outside (NurA1200/A4000)
Anti-PC-Demo mit Videoanimation eines Kindes,
Frauengesicht-Zoomer, Comic-Bilder, Glasbruch...!
520 Das Intel WC

Nach einer PC-DOS-
Simulation wird der Intel-
Chip einfach im WC§
heruntergespiit. Zusatzlich
befinden sich auf der Disk
das Demo "Eyes of Death"
und "We Shave Ass,
welches tolle E-Gitarren-
Musik, Erdkugelsimulation ¥
und viele Effekte bietet. ™ i
527 Freitag' s um 8:00 Uhr
AGA-Demo fiir A1200/A4000 mit superschnellen
Tunnelfahrten und Grafikspielereien. Incl. 2 weiteren
super Demos und 8 Liedern auf der Diskette.

522 Boggledop

Demo mit Sprachausgabe, lustigen Comicfiguren, die
auch sprechen. Von der besten Demogruppe - Sanity.
Incl. 7 weiteren Demos auf der Diskette.

523 Mega Demos

Ein riesen Pakel mit tatsachlich Giber 20 starken Multi
Media Demos aus der Insider-Szene. ZUSCHLAGEN.
524 Virtual Dreams |I

Videos von der Diskette: Sie sehen einen echten
Videoclip mit Aufnahmen von Computeraniagen und
die Verfolgung von weglaufenden Personen.

525 In A Dream

Demo mit Vector-Frauen-Szenen zweier Personen.
526 Twingo Home

Erster Computer-Werbespot - Wie im Femsehen -
527 Verantwortung

Flugsimulation & das Eine & 34 weitere Effekte.
528 Neural Aussault

B *'w

Trips, Kdmpfe und Fliige in ferner Zukunft im Weltall.
10 Min. Show mit Anflug auf Raumbasis usw...!

Handleranfragen erwtinscht



540 Cff)t os UfOL- .. 2
Erleben Sie exclusive Fotos und lesen Sie wahre
Ufo-Erlebnisse, die noch nie verdffentlicht wurden.
547 Mind Field

Auf 3 Disketten
erleben Sie fetzige
Hardcore Techno-
Musik mit Grafik im

Takt der Musik:
ubic, Future Shock,
Liverman Remix,

Slice Tacy, TripOnDiz, Anestia, NXlcio I!!
542 Happy Hippo Songs
2 randvolle Disks mit 12 frohlichen Profi-Songs.
1 3 [¥) riative
Die besten Sammlungen von Clip Art
i, Bildern in hachster Qualitat sauber nach
Themen sortiert: (Je Pack ca. 50-100 Biider)

544 KLnder 545 lllustrationen

543 Weihnachten

545 Sport
olo

547 Tiere 5 ‘”Autos

Farblge Bilder bis 4096 Farben h’:lr alle
Amigas und Malprogramme.
Wahnsinns-Motive fiir jedermann:

553 Tiere & Natur
555 Witzecke
HeiBe Blondinenwitze, einfach ftierisch,
Beziehungskisten, FerienspaB...Tolle Witze zum
Lesen und Ausdrucken.

556 Jahreshoroskop 7996
Die Diplom-Astrologin Therese hat exklusiv fir uns
ein spezielles Jahreskompletthoroskop fiir jedes
Stemnzeichen und jeden einzelnen Monat des Jahres
1996 entwickelt. Lesen und staunen Sie.
557 Die Flintstones
Das neue original "Jabba Dabba Doo"-Lied in voller
Lange und in Hi-Fi Qualitat auf 2 Disks. Wird wie von
einer CD abgespielt.
558 Super Baittle Zone
Alles wird ins Visier genommen, was sich bewegt.
Feine 3D-Polygongrafik und Future-Sounds. Mit
Radar und Super-Baller-Salven.
559 Golf spezial
" 4 s Professionelles Golfspiel
mit 16 Landschaften und
detaillierter Steuerung. 2
" i Disketten. Spiel auf Rasen,
i~ “i—— e Wasser, StraBe und Sand!
560 Captain Bonus
Als intergalaktischer Polizist haben Sie Missionen in
einer anderen Welt zu erfilllen. Ninja-Kampi-Spiel mit
Héhlen-Hindernis-Welt-Erkundung.
561 Denver Duk
Mg Lustiges Spiel fir Kinder:
BOnkel Duk muB in einem
{ Diamanten

554100 Bilder gemischt

dem Kartenspiel “Shoot
Pontaon".

562 Smash Bang Wallop!
Rasantes Auto-Cross-Rennen mit digitalisierten
Motorgerduschen, Frontalaufprall, Feuerball und
iquietschenden und dampfenden Reifen, die beim
|Anfahren ein Loch im Asphalt einbrennen.

9Dl
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570 Maximal ()"(ﬂr.u’.. > 1
Nur fir A1200, A1300, A4000: 3 Disketten mit einem
5 minditigen, echten Videofilm mit Ausschnitten aus
Kinohits wie Star Trek und einem Eisen-Film.
Auferdem folgende Filme: Kirmes, Schlégerei,
Schwenkampf Danach gibt’s noch Techno-Musik.

571 Internationa

Mit 1-2 div.

Digi-Stimmen,
Schwierigkeitsgradsn und Top Grafik. 2 Disketten.
572 Kinder Olympiade

Spieler,

Die lustigsten Olympischen Spiele, die es je gab.
SpaB-Garantie von 3 Jahren bis 95 Jahren. Mit
lustigen Comicfiguren als Sportler und bunter Grafik.
1-8 Spieler kdnnen mitspielen. Mit Trainermodus und
humorvollen Kommentaren.

573 Video Adventure - Nachbarn

" |
Spielen Sie inferaktiv direkt in der bekannten Sat 1-
Fernsehserie mit. Mit digitalen Bildem, gesampelter
Musik und Video-Animationen.
574 C64 Super Collection
Einmalige Sammlung von weit iber 600 original
C64-Songs und zahlreichen C64-Bildern aus guten
alten Zeiten. Komfortables Abspielen der Musik
maglich. Erleben Sie Musik, die teilweise besser als
die bekannteste Amiga-Musik ist.
575 Label Pack
Druckprogramme aller Art zum Beschriften von
Disketten, Kassetten oder Videos. Beispiele: Audio
Kassetten Cover Editor, Label Maker 1.5 (Arbeitet nach
dem WYSIWYG-Prinzip; Sie sehen auf dem Bildschirm
also alles genauso, wie es spater ausgedruckt wird),
Etiketten-Master, Super Return Labels, Video-Label-
Master (Mit Verwaltung und Sortierung der Videotitel.
Saubere Einteilung in viele verschiedenen Rubriken wie
Action-, Westem-, Kinder-Filme. Einfach SUPER!)
576 Druckertreiber Pack
Uber 100 Druckertreiber sorgen fiir den richtigen
Druck filr nahezu alle Druckertypen. Fiir Workbench
und alle Arten von Programmen. (HP, Star, Canon,
Epson, NEC, Oki, Plotter....)
577 Super FuBball WM

=

Neuartiges FuBball-Kartenspiel mit allen
Weltmanschaften zur Auswahl. Gemitliche Grafik und
olle Nationalmusik lassen die richtige Stimmung
aufkommen. Ein MuB fur jeden FuBball-Fan !l

578 Die 3fach Liste

3 extrem gute Spiele im Pack: Amiga Castles (Angrift
rar Angriff), Basil Bagoo (Kombi-Action Spiel: Ein
Kampf-Baller-Jump 'n‘Run-Mix) und Battle at Sea
(U-Boot-Simulation) Ein muB fdr fir alle Fans!

579 [ufiabwehr

Tolles Ballerspiel. Von einem Flugzeugtrager aus
Ihaben Sie die Aufgabe, mit viel Geschick und
Ischneller Reaktion Ihren Flugzeugtrager zu schitzen.

e
r Mix
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580 T000 Instrumente
10 prallvolle Disks mit ca. 1112 Musikinstrumenten
(Sampels), Soundeffekten, Stimmen, Spriche
(Politiker), (Natur)Gerauschen im IFF-Format fir alle
Musak und Soundprogramme direkt zu verwenden.

» / Modul Pack
8 Dlskenen randvoll mit iber 200 Musxk§lugkg im
ProTracker-Format fir alle gangigen Musik-
Programme. Alles Spezial-Kompositionen von
weltweiten Profi-Musikern. Alle Lieder sind von Ende
1995 (Nr 55‘D+581 incl. Pro T.rar:k&ra‘ 15 v‘”j

Ausik

Dieses Kumplettpakel erbfinet Ihnen die
phantastische Moglichkeit, Amiga-Bilder mit dem
vollig neuen Malprogramm Amiga-IFF-Paint zu
bearbeiten und mit einem Universaldruckprogramm
auf’s Papier zu bringen. Damit Sie so richtig loslegen
konnen, erhalten Sie auBerdem 3 Disks randvoll mit
fertigen Farbbildern und Grafiken aller Art.
tion/Ballerspiele

583 Ac

Zertrimmerm Sie herabstirzende Felsbrocken
Actiongeladene Sammlung der neuesten Baller- und
Actionspiele. Fallschirmspringen, Meteoritenregen,
Raumschiffe und Ufos abballern, durch Feuer fliegen
oder blitzschnell reagieren ist hier gefragt.

584 Kinderspiele

Fir Kinder ab 3 Jahren bls hin zum Emachsanen
Kinder-Bilder Puzzle, Looly, Haus des Nikolaus,
Kéasejagd, Ouch! (Mit dem Gummihammer auf
versteckte Kopfe hauen. Dabei lustige AU-Quietsch-
Gerdusche.), Pinguin, Uggo (Bélle in der Luft halten),
Delemma (Geometrische Figuren zusammensetzen),
Kindermalkasten (Kreidemalen auf Bildschirm)...usw

585 Jump n Run Spiele

Die besten Spiele wie Space Taxi (Bekannt vom C64:
Geschicktes Steuern einer Weltraumtaxe zu
Plattformen. Mit Sprachausgabe), Grib It!, Mr. Munk,
Giddy, Colgate Jumpgel, Boulder Dash Mega
Collection (Mit sehr vielen neuen Levels) und mehr...!
586 Denk/Brett Spiele

Top Sammlung von Denk-, Brett- und Gesell-
schaftsspielen mit super Grafik: Tetris, Blasteris,
Kreuzweg, Black Jack, Cross Over (Steinchen
zusammenschieben), Reversi (Perfekte Grafik),
Cracked, Slider, Piper, Toe Popper...usw!

587 Lernpaket

Universal-Sammlung der besten Lemprogramme ab
der 5. Klasse bis zum Studium: Gravity, Matrix,
Plotter, R.0.M. (Zig Mathe-Themen zur Auswahl, z.B,
Kurvendiskussionen), Notenmanager (Schulnoten-
verwaltung), Molekiil 3D, Pythagoras, Chemie-
Master, Abacus (2 Disks Elektro(nik)), Grammatik-

FQO Die besten Spiele 1995

Pauker, Vokabel-Pauker und weitere Programme.

D
i

Bunte 1i>
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Diese einmalige Spiele Edition bietet die besten Top
Spiele aus dem Jahre 1995: Fatal Mission 3, Marbles,
Dogfight, Alien Frenzy, Jump, Schneebitz (Lustig far
Kinder), Power Battle (Action Thriller im Science
Fiction-| Land} Tanks in Acllon Kinder Qualsch (15|

jahrige),
Attack und viele
Andere Spiele als lm i
Komplettpaket
zum Superpreis. i é
591 Szenen-Demo Highlights
Auf 15 randvollen Disketten dirfen Sie brisante
Neuerscheinungen von Ende ‘95 erleben. Wir haben
die besten AGA-Szenen-Demos speziell nur fir A1200-
A4000 mit bis zu 16 Mio. Farben und superschnellen
Grafikanimationen selektiert.

Echtzeit-Film einer Weltraum-Enterprise
laufenden Person als Flug und Dino-
Ray-Tracing-Animation Feuerkanone live.
Es ist schon ein wirklicher Voll-Wahnsinn, was der
Amiga so an Grafik und Soundeffekte ausspucken
kann. Wenn Sie diese 15 Disketten in Ihr Laufwerk
einschieben, so kdnnen Sie stundenlangen
Erlebnissen aller Art folgen. Ein wahres Feuerwerk
von echten Multi Media Animation, Filmen und in

Echtzeit berechneten Effekten.
592 Virus/Disk/Repair/Copy
Universal-Paket
Progrgmmpgkgte auf einen Schlag: Ein riesen
i smnsmesme s Komplettpaket  mit
; sssagenhaften
" Kopierprogrammen
‘(auch fiir Kopier-
~schutz), neuesten
Virus-Programme wie
Virus Workshop, ein
komplettes Sortiment,

Festplatten (Read/Write-Errors...) wieder zu
reparieren usw., Diskverwaltungen, die Files kopieren
oder Fonts, Bilder und Texte anzeigen, und
Programme, die auf einfache Weise die komplizierte
Shell-Eingabe durch einfaches Anklicken ersetzen.
593 Biiropaket komplett

Die komplette Biiro-Programmausstattung fiir alle nur
denkbaren Buroaufgaban ZB. eine

Tex!verarbeltung. Kontofihrung und -vematung,
eine Adressenver ein frei maskierbares und
programmierbares Dalenbanksystem far Ver-
waltungen aller Art, ein Shareware-
Haushaltsbuchprogramm fiir den normalen
Verbraucher oder ein Statistik-Programm, was sehr
Ubersichtliche Diagramme und Bilanzen darstellen
kann. Alles komplett fir nur 49,- DM
594 DPaint Bilder & Fonts

kénnen Sie
so  richtig
loslegen: 73
Farbbilder,
150 schwarz
/weiB-Bilder|
und @ber 100,
Zeichensatze
fir DPaint
Wi und alle

Wi anderen Mal-
oder Textprogramme Keine doppelten Bilder

hen 543-554, 582, 591 und 594!




Schwarze Legenden, goldige Games: Bei Black Legend will man den Amiga bald
mit einem weiteren Racer und ganz neuen Ballerdungeons verwohnen — mal se-

hen, was da so iiber den Armelkanal schippern wird...

WHEELSPIN

Dieses Autorennen erinnert zwar auf
Anhieb an ,,Skidmarks” von Acid
Software, doch schon vor dem Start-
schuB 148t sich vermuten, daB die
englischen Flitzer ihren neuseelédndi-
schen Konkurrenten in Sachen Optik
und Gameplay wohl den Auspuff zei-
gen konnen: Bis zu zwei Hobby-Ra-
ser diirfen sich einen der vier Start-
plitze sichern, hinter die iibrigen
Lenkrider klemmt sich der Compi.
Nach Wahl der Rundenzahl pickt
man sich sein Alter ego aus acht Pi-

loten heraus, die neben schénen Co-
mic-Konterfeis auch unterschiedliche
Fahrkiinste mitbringen. Je nach Liga
geht es dann in einem Buggy, Land-
rover oder aerodynamischen Sport-
wagen auf Punktejagd. Ergatterte
Preisgelder investiert der StraBenfe-
ger dabei in jeweils vier Motoren-,
Reifen- und StoBddmpfermodelle, um
seinen Untersatz perfekt auf die ver-
schiedenen Streckenverhiltnisse ab-
stimmen zu kénnen.

Die zehn detailreich gerenderten und
farbenprichtig gestalteten Pisten
diirften auch anspruchsvolle Piloten
voll iiberzeugen, genau wie die fetzi-
ge Musik nebst den stimmigen Sound-
FX. Auch die Steuerung funktionierte
bereits beim Vorab-Muster priichtig,
problemlos schlittert man selbst um
die schirfsten Kurven. Ob die ECS-
und AGA-Boliden schlieBlich halten,
was der erste Trainingslauf versprach,
wird die ausfiihrliche Testfahrt im
néchsten Joker zeigen.

SWITCHWORLD

Der ,,Duum”-Boom hilt unvermindert
an: Konnten die ersten Versuche, das
Feeling des indizierten DOSen-Klassi-
kers an der ,,Freundin” riiberzubrin-
gen, noch als eher miBig bezeichnet
werden, durften dank ,,Fears” zumin-
dest die AGA-Amigos bereits durch
Spitzendungeons schleichen — dank
Black Legend soll man demnichst
aber auch am Standard-Amiga in den
GenuB soft scrollender Ballerkerker
kommen. Nach dem grafisch nicht
ganz so anspruchsvollen, aber rasant
schnellen ,,Behind the Iron Gate” will
Switchworld ndmlich fein texturierte
und ungeheuer umfangreiche Geméu-
er auf ECS-Rechner zaubern, in denen
es Lichtquellen mit Distanzwirkung,
animierte Winde, Boden, Objekte und
vieles mehr zu bestaunen gibt! An
todlichem Handwerkszeug zum
Monstermeucheln wird dabei natiir-
lich ebenfalls kein Mangel herrschen.

Auch in puncto Technik werden
schwerste Geschiitze aufgefahren,
denn durch frei wihlbare Auflésun-
gen von 320 x 192 bis 32 x 32 Pixel
und abschaltbare Decken- und Bo-
dentexturen soll sich das Programm
problemlos jeder Hardware anpassen.
Grafikkartensupport, eine Link-Opti-
on fiir zwei Rechner sowie ein digita-
ler Soundtrack in der CD-Version
sind ebenfalls geplant. Kurzum, die
Fans dieses Genres diirfen sich auf ei-
nen heiBen Herbst gefaBt machen!
(st)




Einst waren die Actionadventures eine Domine des
Amigas, doch zuletzt hat sich da, abgesehen von ,,See-
lenturm” und ,,Dragonstone”, nur noch wenig getan.
Dank Team 17 wird sich aber bald wieder was tun!

echt so, immerhin blieb Black
Legends feiner ,,Seelenturm” ja
den AGA-Aktionisten vorbe-
halten, wihrend Core Designs ,,Dra-
gonstone” nur eher méBige Abenteuer-
kost lieferte. Diesem unerquicklichen
Zustand wollte Team 17 zundchst mit
»Witchwood” ein Ende bereiten, doch
ging das Projekt seit unserem Januar-
Preview den Weg alles Irdischen.
Schwamm driiber, denn nun haben die
Englinder das junge Programmierteam
Binary Emotions verpflichtet, sich
.The Legend of Zelda™ und ,,Secret of
Mana” anzusehen und aus diesen
SNES-Hits ein tolles Joystick-Aben-
teuer fiir den Amiga zu destillieren.
Was einst auf der Konsole und spiiter
auch in Form diverser Konvertierun-
gen neue MaBstibe im Genre setzte,
soll demnichst die Herzen der Amigos
hoher schlagen lassen — also etwa
knallbunte Japano-Optik in schriger
Draufsicht-Perspektive oder drama-
tisch-diistere Begleitmusik, die sich
flexibel der jeweiligen Spielsituation
anzupassen vermag. Der Spieler wird
dabei in die Haut des Fantasy-Protago-
nisten Cho schliipfen, um das Konig-
reich Speris zu durchwandern und un-
terwegs von den Schergen des bosen
Gallus zu befreien. Die Spannbreite
der anzutreffenden Monster soll von S
bis XXL reichen, und natiirlich wird
man gemiB einer alten Heldentradition
die verschiedensten Waffen, Zauber-
spriiche und sonstige Sammel-Items
finden.

e
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Soviel zur Action, was nun die Aben-
teuer betrifft, wird es auch friedliche
Quests, freundliche Dialoge mit intelli-
genten NPCs sowie selbstnuschelnd
jede Menge Denksport in Form kleiner
Puzzeleien geben. Und damit sich das
Durchspielen wirklich lohnt, ver-
spricht das Programmierteam eine
packende Story im frustarmen Game-
design ohne Sackgassen — ein anspre-
chendes Intro und eine entziickende
Endsequenz will man noch drauflegen.
Im iibrigen darf man sich als Besitzer
eines AGA-Rechners auf mehr Farben
und zusitzlichen Sound freuen,
wihrend auch ECS-Amigas bereits in
den GenuB von butterweichem Scrol-
ling und vielen hiibschen Grafikeffek-
ten kommen. Das Sahnehdubchen auf
dem leckeren Cocktail aus Action und
Knobelei soll dann das ausgekliigelte
Echtzeit-Kampfsystem sein, welches
bequemes Handling mit viel Freiraum
fiir Eigeninitiative verbindet: Wird ein
Gegner etwa von hinten angegangen,
so ist das zwar kaum fair, dezimiert
seine Hitpoints aber um so schneller...
So, und wenn wir zum guten Schlufl
noch verraten, daB ein groBes, weil
stolze zwolf Gebiete und rund 1.200
Screens umfassendes Spielareal voller
liebevoller Details die Motivation un-
ter Dampf zu halten verspricht, dann
konnen wir wohl damit rechnen, Euch
fiir die niichste Ausgabe wieder als Le-
ser zu gewinnen — immerhin steht der
vielversprechende ,,Zelda”-Ableger
dann ja zum endgiiltigen Test an. (1)
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Braucht der Amiga nach ,,All Terrain
Racing”, ,,Roadkill” und Konsorten
wirklich noch eine weitere Draufsicht-
Raserei? Die Piloten bei Arcane En-
tertainment scheinen es jedenfalls zu

elauben...

L
ir sind nicht ganz so iiber-
zeugt
Trax vermag das Vollgas-
Genre kaum neu zu definie-
ren, vielmehr hat man nahezu

" gener PS-Cocktail aus erlesenen Genre-
J Zutaten ja auch einen Geschwindig- |

! keitsrausch zu verursachen; nehmen wir

also mal einen kriftigen Schluck aus dem ¥

Tank:

¥ Bereits auf den ersten Blick sticht das tur- :‘

: 'ﬁboschnelle Scrolling der detaillierten 32-

Polarkreis umschlittert, Olpfiitzen auf der

City-Autobahn kreuzt oder an den Sand- &
J diinen des Wiistenkurses bzw. den Zu-

i schnuerriingen des Formel-1-Parcours

\." mit jeweils passendem Gefihrt (Jeep

i aSportwaOen Buggy etc.) vorbeirast.
;" Ubungsrunden sind auf jeder der insge-
samt 25 Strecken moglich und helfen, das
dezent unterscheidbare Fahrverhalten der
fiinf Vehikel kennenzulernen. Sobald der
SpaB dann zum Ernst und der Michi zum
Schumi werden soll, kimpft man ent-

weder beim Zeitrennen gegen die Stopp- |-

uhr oder im WM dhnlichen Armde Mo—

davon, denn Turbo

ndmlich nur zum nédchsten Lauf zuge-;
lassen, wer zuvor einen Platz auf dem |
i Siegertreppchen ergattern konnte.

" Nach einem Zweispieler-Modus sucht |
- man freilich vergebens, denn Turbo Trax |
| kennt weder direkte Duelle noch einen |
% Splitscreen. Okay, eine Nullmodem-Op- ;
i tion ist immerhin vorhanden, doch wird i
man die Amiga-Rennstille mit zwei |
Rechnern in der Box wohl an einem |
(Blei-) Ful} abzihlen kénnen. In der Pra- |
xis werden daher ganz iiberwiegend blof i
|| Solisten um die Siegesprimien kimpfen {

Das iibliche Start- §
gedriinge

WLPE T TP T 0 O P R W Y B R )
Einsam hetzt der Wiistensohn die Meute

RIS BT TR E ﬂ-é R . W

diirfen, die sich im Tuningshop in griffi- }‘;
ge Pneus, stirkere Triebwerke oder eine ; %
modifizierte Lenkung investieren lassen. A
! Dabei hiitte es doch so viel mehr Freude ?
¢ machen konnen, das wirklich gelungene fs;;
il Car-Handling,  den
i Schwierigkeitsgrad und die ordentliche -"_1'
# Soundkulisse aus entweder Begleitmusik
L oder Motor-FX und einigen Fetzen § £s
Sprachausgabe im Duett zu genieBen.

Was bleibt, ist relativ schnorkelloses |
Draufsicht-Racing:  Hiibsche Zwi-
schenscreens, Animationsdetails auf bzw.

| neben den Pisten oder sonstige Gimmicks &

:: fehlen, und auch die Fahrzeuge selbst se- |
i1 hen ein wenig langweilig und farblos aus.

’f Aber wer vom Gas gar nicht mehr runter

g will und auf solides Handling sowie ge- |
i radliniges Gameplay Wert legt, der kann

"‘_' es weitaus schlechter treffen als mit Tur- |3
‘ bo Trax — man denke nur an den weiter | "‘

&

ausgewogenen |

"‘!

§ |DISKS/ZWEITFLOPPY

TURBO TRAX
(ARCANE)

DRAUFSICHT-RASEREI :




W/R LAS‘SEN /HREN AM/64 NICHT WRBEN

EURGPAS FHRENDES AVIGA REPAR GENTER FR ALLE COMMODORE AMIGA COUPUTER

AMIGA ERSATZTEILE REPARATURFESTPREISE

Tastatur A 500 139.-DM Amiga 500/600/CD32 150.- DM Amiga 1000 400.- DM
Tastatur A 600 79.-DM Amiga 1200 180.- DM Amiga 2000 250.- DM
Tastatur A 1000 98.-DM Amiga 3000 500.- DM Amiga 4000 350.- DM
Tastatur A 1200 149.-DM CDTV 220.- DM MPEG Modul 250.- DM
Tastatur A 2000 149.-DM C 64/1541 100.- DM Monitore 1081-1084 S 220.- DM
Tastatur A 3000 149.-DM

Testatiic A 4000 d iy F 60 Minuten Fast Repair

Tastatur CDTV schwarz ! 100'-DM Auch weiterhin gibt es den 60 min. Schnell Reparatur Service fir die A 600 /1200

sowie A 4000 Gerate. Rufen Sie uns an und vereinbaren mit unserem Herrn Merfeld

Amiga Mouse original 49.-DM ginen Termin. Ihr Gerat wird dann innerhalb von 60 min. Repariert. Auf die Reparatur
Netzteil A 500/600/1200 79.80.-DM gewahren wir 6 Monate Garantie. Im Fast Repair berechnen wir einen Aufschlag von
Netzteil A 2000 189.80.-DM 25% auf unsere Reparaturfestprelse Ersatzlelie sind im Preis enthalten

Netzteil A 3000 189.80.-DM f= S R S SRR
Netzteil A 4000 259.80.-DM R ' F l

IC Buster V.11 (A 4000/3000) 59.80.-DM ¢ a evlva eSt'va

IC 8520 CIA auch SMD 59.80.-DM

IC 8364 Paula auch SMD 59.80.-DM

IC 8362 Denise 59.80.-DM

IC 8373 Hires Denise auch SMD  59.80.-DM

IC 5719 Gary 59.80.-DM

IC 8372 A 1 MB Fat Agnus 59.80.-DM &

IC 8372 B 2 MB Fat Agnus 59.80.-DM

IC 8375-16 1 MB Fat Agnus 59.80.-DM

IC 8375 B 2 MB Fat Agnus 59.80.-DM

IC Alice (A1200/4000) 59.80.-DM ____________

IC AA-Gayle (A1200) 59.80.-DM

IC 45-Gayle (A 600) 59.80.-DM

Kickstart Ver 1.3 59.80.-DM

Kickstart Ver 2.04 39.80.-DM

Kickstart Ver 2.05 59.80.-DM

Kickstart Ver 3.0 89.-DM

Platine A 500 (neu) 249.-DM

Platine A 600 (neu) 249.-DM

Platine A 1200 (neu) 500.-DM s ; g
Platine A 4000 (neu) 1250.-DM BIT DREHSCGHEIB
Platine CD 32 (neu) 249.-DM ;

Platine CDTV (neu) 249.-DM {

incls. Tastatur
2 329 DM

Andere Bauleile auf Anfrage ! Rufen Sie bitte an und erfragen den Tagespreis.

& REWORKS AMIGA 4000

Umbau 68EC030 auf 68030 mit MMU 169.- DM
Umbau 68LC040 auf 68040 mit FPU  389.- DM

Probleme mit Zorro 3 Karten ? Auf alle Gerate 1 Jahr Vollgarantie'

Fce rork ._Jﬁr CPU Karte 58040 auf neuulr GAL

Dasnepairl’aket' WELTNEUHEIT FUR CD 32 BENUTZER.
CD 32 EXPANSION SYSTEM

2 *lc 8520 CIA 1 * Kickrom 1.3 /2.04

1 * Ic 8364 Paula Das Sx 32 Steckmodul macht aus Ihrem Cd 32 einen

1 * Ic 8362 Denise vollwertigen AMIGA 1200. Es wird einfach in den Modulslot
gesteckt. Das Sx 32 Modul stellt auf der Rickseite alle

:IE X :g g?:’g égﬁrg Agnus DM notwendigen Schnittstellen zur Verfligung; sogar einen 15
)

2 pol. VGA Connector zum Anschlu3 von VGA Monitoren wie
1" Ic 68000 ) ® 2.B. Micro Vitec. Eine 2.5 Zoll Harddisk wird intern auf dem
1 Commodore T-Shirt
1 Commodore Mitze

Sx 32 montiert. Ein Sockel fur Ps/2 Module mit 4 bzw. 8 Mb
steht ebenfalls zur Verfiigung. Ein PGA Sockel zum Betrieb
einer FPU ist vorgesehen. Sebstverstandlich ist das Sx 32 mit

TGL: 0208-633 l 5 l Dce comp"ter serﬁ‘e GMBH einer akkugepufferten Echtzeituhr serienméaBig ausgestattet.
FAX 0208-630496 46145 Oberhausen Hellenbergstr. 19a AZ MITTE JULI LIEFERBAR!




Das Amiga-Monopol — der
schmucklosen 3D-Hohlen von .Death
Mask™ und _.Behind the Tron Gate™ ist da-
mil vergessen, genau wie nun nicmand
mehr neidisch aul die DOSen und ihre
verdoomt vielen Vertreter des Genres zu
schiclen braucht: Mit Fears haben die
frunzosischen Newceomer von Bomb Solt-
ware (deren Vertrieh in Deutschland die

traurige

WSchwarzen Augen™ von Attie besorgen)
soft scrollende Texture-Labyrinthe abge-
lictert, die sich nicht vor ihren PC-Vor-
bildern verstecken miissen!

Ganz im Gegenteil, denn wo 1Ds Genre-
ertinder JDoum™-Teile)
unnditig brutal und deshalb Eingst indiziert
sind.  verzichtet
schmackloses Blutbad, ohne deshalb an

(dic  beiden

Fears  aul cin ge-
Spannung cinzubiibien. Extra Hir Deutsch-
land haben die chemaligen Demologen
um Frederic Heintz menscheniihnliche
Gegner aus den Dungeons verbannt und
die gesamte Optik etwas entschiieft, aul
dalh kein Ketchup-Fleek an der Wand und
kein iibel zugerichteter Leichnam am Bo
den die Jugendschiitzer aut den Plan rulen
moge. Unbelastet von schlechtem Ge-
wissen oder einer nennenswerten Vorge-
schichte findet sich der Spieler also mit
zuniichst nur cinem Doleh bewalinet in
disteren Gewolben wieder, um sich aul
die Pirsch nach Doppelrohr-Flinten, Flam-
menwertern. gewalticen Maschinenge-
wehren, weiteren ExtrawalTen sowie der
dazu passenden Munition 2o machen

denn Feinde sind auch nach der Uberar-
beitung noch gentigend tbrigechlichen.

Aber micht allein sacht schwebende Be-
holder, inke Roboter. ausdauernde Ten-
takelmonster und anderes Getier machen
dem Wanderer das Leben sehwer. sondern
auch Kleine Risel der Marke . Welcher
Schahier oftnet welches Tor? Trotzdem
ist es inerster Linte der erstaunlichen In-
telheens der Geener zu verdanken, dal
hier Konner ge- und Nealinge womigelhich
sogar dberfordert sind. Auscimanderzu-
setzen hat man sich niimhich zudem mit
dret tetls sereentiillenden Obermaotzen und

Da wird den Action-Fans nicl

'

c
d
.‘l

dem Labyrinthischen Level-Aulbau voll
von imposanten Hallen, Siiureseen. La-
vapools, Geheimrdiumen. engen Korrido-
ren und verwinkelten Treppentluren, Die-
se gelungene Mischung macht das Spicl
aber auch so packend. divman wirklich nie
weilio was wohl hinter der niichsten Ecke
lauermn mag. Und so st es nicht immer ein-
fach. zu ent-

scher-

W nur ums Herz warm. ..




Einer der Gegner vorher...

e

den, ob man nun besser schnell vorprescht
und dic Umgebung mit MG-Feuer belegt
oder licber vorsichtig spiiht und dem Geg-
ner eine gezielte Rakete entgegentreibt. ..
Doch halten die Energievorriite und damit
die digitalen Leben doch einigen Fehl-
entscheidungen stand, auerdem darf ja
der Spielstand immer wieder mal gespei-
chert werden. Weitere Unterstiitzung er-
hiilt man durch ein praktisches Auto-
mapping und zusiitzliche Encrgicrationen,
[t die allerdings erst die entsprechenden
Icons zu linden sind. Und wer gar diber ei-
nen Mitspieler sowie einen zweiten Ami-
ca verfigt. dart per Nullmodem-Connec-
tion auch zu zweit durch die 30 Abschnitie
streifen. Ubrigens brauchen die hiesigen
Saldner auch nach erfolgreich absolvier-
tem Endkampt nicht in Rente zu gehen. da
cin simpel zu handhabender Editor das Er-
stellen und Austesten cigener Spiclstufen
sum schieren Vergniigen macht.

Doch nicht nur das Gameplay vermag zu
Giberzeugen, die Steuerung per Tastatur,
Stick und Maus ist cbenfulls ganz vor-
siiglich geraten. Daltir, dali es aul den Bal-
lermiirschen auch viel und Schines zu se-
hen eibt, garantiert wiederum die Spe-
sialisierung  auf AGA-Chipsatz:
Bereits aul cinem A 1200 mit etwas Fast-
RAM unter der Haube fliehit die aul den

den

...und nachher!

Screenshots vielleicht etwas grobpixelig
wirkende, in Bewegung aber wegen ihrer
Farbenpracht und den sanften Abschat-
tierungen vollauf iiberzeugende 3D-Um-
gebung in einem Tempo am Auge des Be-
trachters vorbeli, daf selbst eine topmo-
derne 64-Bit-Konsole wie Ataris Jaguar
kaum mithilt — mit » SRR

Turbokarte wird gar =
noch ecin Zahn zuge-
legt. Die Boden- oder
Wandtexturen abschal-
ten bzw. die Grobe des

Sichtfensters reduzic-
ren miissen daher al-
lenfalls Besitzer cines
nackten 1200ers. Sie
kinnen's  aber  auch
sein lassen, denn das
Ruckeln aul
der Standard-Konligu-
ration  vermag
Spiclspaly - kKaum  zu

dezente
den

schmiilern.

Und Spiclspall bictet
Fears wirklich in der
Familienpackung: Bei diisterer Titelmusik
und unheimlichen Klingen in den Giingen
kommit cine derart irrwitzige Atmosphii-
re aul, daly es weder das angekiindigte
JAdlien Breed 3D von Team 17 noch

DIE DUNGEON-MISERE

Warum schwappt die am PC seit langem populire Dungeon-Welle eingentlich erst o

jetzt langsam zum Amiga? Nun, vor allem wegen der hier iiblichen Art der Gra-
fikverwaltung: Wihrend auf der VGA-Karte einer DOSe jeder Bildschirmpunkt
exakt ein Byte repriisentiert und daher vom Prozessor schnell zu bearbeiten ist (was
gerade bei sehr rechen- bzw. zeichenintensiver 3D-Optik ein dickes Plus ist), ver-

teilt sich ein einzelnes Amiga-Pixel auf bis zu acht voneinander unabhédngige Gra-
fikebenen. Das ist gut fiir Speicherverwaltung, Sprites und Parallax-Scrolling, be-
deutet aber, daB die CPU pro Punkt bis zu 16 Bytes lesen und schreiben muB - trotz
Unterstiitzung durch den Blitter-Chip geriit der Amiga da schnell ins Hintertref-
fen. Gottlob wurden aber kiirzlich in der Demoszene Software-Techniken entwickelt,
die auf AGA-Rechnemn mit Hilfe des Amiga-Customchips Copper einen VGA-dhn-
lichen Modus emulieren.

Black Legends kommende Switchworld™
leicht haben wird. diesen Konkurrenten zu
fibertrumpfen. Erst recht nicht, wenn die
hiesigen Coder ihr Versprechen wahr-
machen und die geplante CD-Version
noch weiter autbohren! (rl)

Kampfl dem Obermotz

FEARS
(MANYK/ATTIC)

~SUPER”

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

FUR KONNER
PREIS DM 79,—

SPEICHERBEDARF | Y.
DISKS/ZWEITFLOPPY IS 7 N
HD-INSTALLATION LT
SPEICHERBAR | SPIELSTAND |

[ ANLETUNG __|

86%
92%
79%
77%
86%
89%

DEUTSCH




URY

Indizierungen und Beschlagnahmen haben inzwischen nicht nur das Priigelgenre in
~ Verruf gebracht, also ging man bei Gametek auf Nummer Sicher: Hier sprechen
nicht die Fiauste, sondern samtweiche Teddypfoten!

Wie hat man sich so eine jugendfreie, ja ge- = zwar theoretisch einstellbar, in der Praxis ' ratenen Sprites sowie den mitreifenden
radezu kindgerechte Digi-Klopperei nun  lduft es aber immer auf drei Fights hinaus. . House- und Dance-Rhythmen liegt. DaB3 die
vorzustellen? Ganz einfach: Statt Kombat- = Dann ist aus dem Duo-Modus keine Riick- zehn detailarmen Hintergrundmotive kei-
Mortlern oder Streetfightern rangeln 'kehr ins Titelbild moglich, die einge- g ne modemen Parallax- und Animations-Ef-
zuckersiiBe Knubbeltierchen um Ruhm, ® deutschten Screentexte strotzen vor jl fekte kennen und blof lustlos nach links
Ehre und die Moglichkeit, ihrer laut An- g Schreibfehlern, und der in der Anleitung er- 8 und rechts scrollen, fillt im temporeichen,
leitung #uBerst pazifistischen Lebensphi- aber ordentlich kontrollierbaren Schlagab-
losophie im fairen Zweikampf Ausdruck zu B s — el tausch zudem nicht weiter auf.

verleihen. .. @l Im Ergebnis kann Paws of Fury der eta-
Soweit das edle Ansinnen, in der Praxis ste- | blierten Konkurrenz daher natiirlich nicht
hen sich dann freilich doch wieder zwei die Pfote reichen, aber wo sonst darf Tyson
Joystick-Kidmpen vor dem bzw. am Mo- i Junior heutzutage noch zulangen, ohne daB
nitor gegeniiber, wihrend Solisten den # sich die BPS ins Faustchen lacht? (rl)

g PLAYER |

L HOOTT. A CHARMTILR

Gleich gibt’s eine -
vor den Pelz

T T

U zivas: ’
S iCH Wt AMDERE fj

Die Lady weiB} sich zu g e B o sty Es ist Damenwahl!
wehren! .

CPU-Recken so lange auf die Nase hauen, |Jstes: - 7 PAWS OF FURY
. bis der Vorrat an feindlicher Lebensenergie || i O % (GAMETEK)

‘erschopft ist. Recht originell ist dabei die . _
Fihigkeit der vor Matchbeginn beliebig an- | 5 : B e ok

wiihlbaren acht Charaktere (von den zehn
‘Recken der originalen Mega Drive-Versi-
on sind Psycho Kitty und Chung Poe der

Rumble in the Jungle

Konvertierung zum Opfer gefallen), im ' liduterte Ubungskampf mit aktivierten Spe- LINFANTIL”
- Spielverlauf nett anzusehende Rundum- ™ cial-Moves war nirgends aufzutreiben.
kicks, Feuerwiirfe und dergleichen ins ' Schade auBerdem, daf allein die Dauer des 67%
' zuniichst diirftig bestiickte Hieb- und Tritt- | Feuerknopf-Drucks iiber die Wucht eines SN LY. 1[*]\] 67 %
Repertoire aufzunehmen; das erzielte Kén- & Hiebes entscheidet — die optionale Unter- 78%
‘nen wird dann mittels einer Art Levelcode | stiitzung von zwei oder mehr Buttons am OUND-FX 69%
' gespeichert. BloB sind die entsprechenden | Stick bzw. Pad mit jeweils fest justierter SEI[TT.XNs1 3 .X-11] X [c] 72%,
- Stick-Kombinationen nur fiir PC-Besitzer & Schlagkraft wiire der bessere, weil spiel- SRY XT3 -¥33 559
' dokumentiert, Amiganer miissen anhand g barere Weg gewesen. VARIABEL: 15 STUFEN

- Um so erstaunlicher, da$} sich ein gewisser
Unterhaltungswert dennoch nicht leugnen

' von Zwischenscreens miihselig selbst her-
- ausknobeln, welche Moves welchem Cha- |

PREIS DM 59,-

rakter in welcher Runde zu eigen sind — © LiBt: Trotz fehlender Feinheiten und Inno- Bl 1 MB

eine glatte Frechheit! . vationen im Gameplay macht der Schlag- [t it . -
Ine glatte trechheit: - \bi play _ Sl [HD-INSTALLATION

' Leider wurde noch an weiteren Stellen ge- = abtausch durchaus Laune, was nicht zuletzt SSy{I31a8111:¥11 3 CONTINUES, ,CHARAKTER-CODES”

- schlampt; z.B. ist die Anzahl der Runden © an den witzig bewegten, nur etwas klein ge- &8 DEUTSCH
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Wegen Miingel im Design rasten
o e Flairs Draufsicht-Boliden am
PC ins Abseits, und auch am Amiga liuft der Motor nicht rund: Die AGA-Optik ist
toll, wihrend die Standard-Version da Achsbruch erleidet — und das Gameplay in
beiden Fassungen nicht recht auf Touren kommt.

Wie soll es ein Rennspiel mit Konkurren- § der Festplatte spielt es sich zwar fliissig, & reiche AGA-Op ik mit ihren nm:n Fade-

ten wie . Super Skidmarks™ oder ,All Ter- & doch ist da wiederum die Installations-Be- 8 und = Zoom-Effekten. Standard-Amigos £

rain Racing™ aufnehmen, wenn damit nicht & schreibung liickenhaft: Dal nach dem Ko- £ miissen dagegen mit einem karg animierter

gegen Mitspieler oder wenigstens CPU- & pieren der Disks eine Batchdatei mit DOS- 8 Wiigelchen tiber farblose Eis-, Dschungel

Fahrzeuge gerast werden darf? Der schie- 8 Zuweisungen (Assigns) angelegt werden &5 und Wiisten-Pisten ruckeln, von den Ren
o re Kampf gegen die Uhr mag ja der Rallye- 8 sollte und Besitzer eines AGA-Amigas mit # der-Zwischenbildern und feinen Grafik-Ef-
2 Realitiit entsprechen, motivieren kann er nur & 2 MB im Bootmenii siimtliche Laul‘wcrke? fekten der AGA-Version (Schneegestiber,
£ begrenzt — schon weil die Karre hier wegen # bis auf die HD-Partition abschalten und® = Scheinwerferkegel bei Nachtfahrten etc.) ist
= schlampiger Programmierung des dfteren - ohne Startup-Sequence booten bzw. dann hier wenig {ibriggeblicben.

nicht beschleunigen mag und dann auch & per,.Execute”-Befehl die Batchdatei starten ™, Fazit: Ab einem 1200er kommt zumindest
o noch auf freier Wildbahn steckenbleibt. @ miissen, steht nirgendwo in der Anleilung.ﬂ kurzfristig Rallye-Feeling auf, darunter

4t

- Auch sonst fehlt es an Feinschliff, etwa in- d Derlei Miingel sind um so irgerlicher, als  bleibt die Garage besser zu! (1)

dem Musik nur anstatt der Sound-FX an-* Rally Championships durchaus auch gute
_ geboten wird. Zu letzteren zihlt aber auch 8 Seiten hat. So bietet der Shop neben sechs | RALLY
die Sprachausgabe und mithin die wamende 8 flotten Karossen wie Ford Escort Cosworth |
Stimme des Kopiloten; wer also die Mu- & oder Porsche RS auch Slicks, Regenreifen | CHAMPIONSHIPS
" sikbegleitung wiihlt, ist bei Kurven und Ge- & und weiteres Zubehor feil, man ist fiir die (FLAIR)
fahren allein auf eingeblendete Pfeile an- : | sehr unterschiedlichen Strecken also stets (@ | DRAUFSICHT-RALLYE
gewiesen, die beim gebotenen Tempo eben- ¥ bestens geriistet. Gefallen kann grundsiitz-
2 so  oft iiberschen werden wie die [ lich auch die Steuerung, welche zwischen s
Sammelextras (u.a. Benzinkanister und Re- ® Automatik und Schaltung sowie Tastatur,
a paraturkits). Weitere Punkte verliert die :, Stick oder C]?"- bzw. Zwei-Button-Pad un- = Z,,, :
¥ Handhabung wegen der lastigen Hand- _ terscheidet. Ahnliches gilt fiir das umfang- i :
buchabfrage und dem indiskutablen Disk-** reiche  Optionsmenii  mit den Modi ﬂ o o o
handling, das selbst mit Zweitfloppy lau- # _Ubung”, ..Einzelrennen™ und Komplett-~
"= fend nach Diskettenwechseln verlangt. Von g8 WM sowie die soft scrollende und detail- 9 /o 4 / o
AGA ECS

78% GRAFIK 47 %

76% ANIMATION

70% MUSIK

72% SOUND-FX

60% HANDHABUNG

53% DAUERSPASS
VARIABEL: 4 STUFEN

PREIS DM 59,-

SPEICHERBEDARF 2 MB/1 MB

_ IDISKS/ZWEITFLOPPY A |
HD-INSTALLATION JA

 |SPEICHERBAR

...und das Trauerspiel auf — " [DEUTSCH KOMPLETT
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Das Verlies offnet wieder seine Tore...

lltl eon
Lot 4

THE LEGEND OF SKULLKEEP

Wer wagt es in die Unterwelt hinabzusteigen? In eine Welt voller dunkler und
ratselhafter Verliese und Kerker, geheimnisumwitterter Dorfer und neuer,
unheimlicher Kreaturen. Die Legende von Skullkeep wartet auf euch...

neue dimiension rengenda, realistische |\ il ,'\ tion in
interaktive Handlungen Echitzeit

awischen Spielor, Charakteren

und Kreaturen

OISTRIBUTED BY

TECHNISCHE VORAUSSETZUNGEN: PC CD-ROM und Floppy: IBM und 100% kompatibel,

urihenmliche € u)mui Etfects
wnied stittumungsvolle I-Iml- r
grundmusik

==FT

6‘#

386DX/33 oder schneller, 4 MB Speicher (3 MB EMS }, DOS 5.0 oder

haéher, VGA, unterstutzt alle géngigen Soundkarten und gine Microsoft kompatible Mouse, MIAC: System 6.0.7. oder hihor, 256 Farben 2,5 MB Speicher. AMIGA:

B[‘zm‘l‘tigl AMIGA 1200, 2000, 2500, 3000, 4000 mit Workbench 1.2

€ 1994 tmtarplay Productions Ltd. and Sottware Heaven. Dungeon Masteris a wademark af - Software Heaven, Inc. All rights reserved
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VERLOREN IN DER EWIGKEIT

Mit dem Space-Wal trieben die osterreichischen
grammierer von NEQO vor zwei Jahren in Kult-Gewiissern,
warum hiitte man den Nachfolger also umsiedeln sollen?
Und so setzt auch dieses Game wieder auf die bewiihrte Mi-
schung aus Handel und Rollenspielelementen.

Pro-

T=FRNNE E—

Schaupliitze du im "4 Jahlhundut an-

gesiedelten und 20 Jahre nach dem ersten
Teil einsetzenden Handlung sind insge-
samt |3 miteinander konkurrierende Pla-
netensysteme, die von Menschen und
aullerirdischen Rassen bewohnt werden.
Die Aufgabe besteht nun darin. mittels des
zwar alten. aber ungemein ausbaufihigen
Raumfrachters .Whale™ interstellaren
Handel mit 30 Waren zu treiben und so
nicht nur astronomische Summen zu er-
wirtschaften, sondern ganz nebenbei auch
einem riesigen Komplott auf die Spur zu
kommen.

Zuniichst lifst man sich vom hiibschen In-
tro in die richtige Stimmung versetzen.
dann wird im Charaktermentii eine vier-
koplige Mannschaft erschaffen: Den
Jungs und Miidels werden neun positive
Eigenschaften (Schubkraft. fliegerisches
Konnen. Magie etc.) sowie eine von
negativen Eigenheiten (Choleriker. Tol-
patsch, Wichtigtuer) und ein Beruf (Sol-
dat, Pilot, Magier usw.) zugeordnet, wo-

elf

—

dientes Team problemlos importieren und

bekommen dann tatsiichlich gealterte
Recken auf den Portriitbildern zu sehen.
Das Anfangsbudget ist freilich so oder so
bescheiden, weshalb man sich die 30 ver-
fiigbaren Raumschiff-Extras wie Schilde,
Kanonen oder Laderiiume erst mal durch
fleiBigen Handel verdienen muf3. Es emp-
fiehlt sich daher, Konflikten mit den Welt-
raumbehdorden oder Piraten vorliufig aus
dem Weg zu gehen, withrend man seine
Waren mittels Maus, Tastatur und einer
Vielzahl von Icons durch das All schip-
pert.

Jeder Planet beherbergt eine Sladl in die
man sich bei Ankunft per Mausklick bea-
men kann, um dort nach kaufinteressier-
ten Hiindlern zu fahnden. Dazu miissen
die phantasievoll gezeichneten 3D-
Strabenziige unter Zuhilfenahme eines
Automappings  wahlweise Schriwt  fiir
Schritt oder stufenlos scrollend nach den
ansiissigen Handelspartnern abgeklappert
werden. Soll dies auf einem ungetunten

bei die richtige Mi-
schung entscheidend
ist. Walfianger der er-
Stunde  diirfen
aber auch ihr altge-

sten

500er geschehen, emp-
fiehlt sich die schrittwei-
se  Methode, wiihrend
(nur) Besitzer einer Tur-
bokarte mit recht fliissi-

gem Suollmﬂ ICLhI'IL.I] (.|Lll|L.I1 In den
verwinkelten Gassen treiben sich jeden-
falls insgesamt 72 NPCs vom Séldner bis
zum Waffenschicber herum, die aus-
nahmslos in Anklicksiitzen bequatscht
werden konnen. So kommt man dlter mit
schwierigen Riitseln und nicht ganz ko-
scheren, aber besonders eintriiglichen Ge-
schiiflten wie illegalen Atommiilltrans-
porten oder Waftenhandel in Kontakt.
Oder man trifft aul Polizisten, Riiuber etc..
die dann mit den mitgefiihrien Waffen in
Echtzeit zu bekimpfen sind. Bei einem
Sieg winken verbesserte Charakterwerte
und die Hinterlassenschaften der Gegner,
welche auf die begrenzt aufmahmefiihigen
Rucksiicke des Helden-Kleeblatts verteilt
werden. Dank spezieller planetarer Heil-
stationen darf tibrigens das eine oder an-
dere Partymitglied ruhig mal dran glau-
ben. sollten jedoch alle vier gleichzeitig
den Loffel abgeben, heifit es ..Game
Over”

Wer erst mal ein hiibsches Stimmchen er-
wirtschaftet hat, sollte an den Erwerb von
Niitzlichkeiten wie einem Gleiter oder ei-

nem Mineral-
scanner den-
ken, da die

LiLtit]

R

- _- Wal-Schlachten im Weltraum
—
Eine neue Stadt wurde entdeckt
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Planetenoberfliichen so nach weiteren |
Stidten und wertvollen Erzen abgegrast
werden konnen — wer zudem (iber Ab-

bauroboter und Olpumpen verfiigt, darf |
¥ sich umgchend an die Férderung machen.
| Auch wiihrend der automatisch ablaufen- |
" den und mit abschaltbaren Animations- | |
sequenzen ausgestatteten Pendeleien zwi- | |
schen den Sternen kommt es 6fter mal zu ||
einem Zusammenstofl mit kampllustigen |
Piraten oder iibereifrigen Polizisten. was |

im Rundentakt ausgetragene Raum-

schlachten zur Folge hat. Dabei wird ein |

optisch drmliches Rastergitter eingeblen-
det, auf dem die von oben dargestellten
Feindschiffe per Mausklick zu harpunie- |
ren sind. Sollte man bereits einen Kampf-
computer besitzen, kann die komplette |
Astro-Keilerei aber auch an die CPU ab- |
gegeben werden. In jedem Fall iiberneh- |

men Sieger in einer Enter-Sequenz voll- §

automatisch die Ladung des Unterlegenen,
wiihrend die Vernichtung des eigenen

Raumers mit dem sofortigen Spielende be- |

straft wird.

/
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DER CD-WAL

Wem es trotz aller spielerischen Qualiti-
ten nach verbesserter 3D-Optik, aufpo-
lierten Walgesingen und ecinem ver-
schonten Intro geliistet, der mulf} sich noch

ein wenig gedulden: Zur niichsten Aus- |-

gabe erwarten wir ein Testmuster der iiber-
arbeiteten AGA-Version. die allerdings

- nur auf CD erscheinen wird. Hier schon

mal ein pam‘ der erqten Scl'mappschusse als

{1
r

| Vorgiinger wie gesagt nicht allzu grofd,

| mehr so leicht wie friither, die Riitsel (z.B.

knackig, und der Feind hat am Boden und

I

| pr
| Hardcore-Strategen ansprechen. Besser
| kann die Akustik gefallen, vor allem we-
|| gen der schonen Sounduntermalung.

i Das Wichtigste bei einem solchen Spiel ist
und bleibt jedoch die inhaltliche Substanz
| — und an der mangelt es Whale's Voyage
| 11 nicht, wovon man sich librigens auch
mit ecinem AGA-Rechner problemlos
| | ube: zeugen I\ann (md)

%}ZEC‘

| Tja, inhaltlich sind du_ Un[L.I“sLhI(,(lC zum |
| doch wurden Komplexitit und Schwie-

rigkeitsgrad um ein gutes Stiick nach oben | |
| geschraubt. So ist das Geldverdienen nicht |

3 3 |
um verschollene Personen) sind teils recht |

in der Luft viel dazugelernt. Auch die neue | §

| Mischsteuerung erweist sich als weitaus |
| komfortabler als der zuvor benutzte Stick, |
| optisch dagegen hinterlifit die Wal-Fahrt ||
einen etwas zwiespiltigen Eindruck: Sind ||
die 3D-Stiidtetouren noch recht nett an- |
| zusehen. so diirften die knochentrocken |
dsentierten Raumschlachten allenfalls ||

ouLen
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WHALE’S VOYAGE i
(NEO)
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GRAFIK 69%

ANIMATION 63%

MUSIK 81%

SOUND-FX 72%
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Obwohl ich wie sicherlich alle
Amiga-User sehr erleichtert iiber
die neue Entwicklung beziiglich
Amiga und Escom bin, stellt
sich mir doch die Frage, was nun
mit meinem alten AS00 passiert.
Produziert wird er wohl anschei-
nend nicht mehr, aber vielleicht
denkt Escom ja dariiber nach, ob
man ihn in irgendeiner Art und
Weise aufriistungsfihig und da-
mit potentiell kompatibel zur
kommenden neuen Generation
machen kann?

Ubrigens seid Ihr ein tolles
Team, zumal es in letzter Zeit
bestimmt schwerfiel, die Hoff-
nung nicht aufzugeben. Danke
fiir Eure Treue!

hofft und lobt Marco Fornaci aus
Senden.

Wir wiirden eher auf eine Neuan-
schaffung, denn auf Nachriistung
setzen. Denn erstens sind uns kei-
ne diesbeziiglichen Pline seitens
Escom bekannt, zweitens schaffen
Modifikationen der CPU selbst
am dafiir weitaus besser geeigne-
ten PC immer wieder Probleme,
und drittens diirfle ein neues
Komplettpaket letzten Endes auch
nicht viel teurer kommen — insbe-
sondere dann, wenn Du fiir Dei-
nen 500er einen verniinftigen Ge-
brauchtpreis ergelen karnnst.

E_ll!ﬂ'l\

1) Jetzt, wo Commodore gerettet

ist, wird ja wahrscheinlich die
Produktion des CD 1200 wieder
anlaufen. In Eurem Bericht zu
dem Geriit habt Thr einst ge-
schrieben, daBl es den Platz be-
legt, der ansonsten von Turbo-
karten genutzt wird. Miiite ich
demzufolge also meine Blizzard
wegschmeiBen?

2) Warum gebt Ihr in Eurer Be-
wertungsbox bei CD-Games
nicht mit an, ob das Teil am
Overdrive lduft?

3) Ich kenne zwar viel Hard-
ware, aber was zum Henker ist
ein Flickerfixer?

4) Kann man bei Eurer Hotline
auch nach Cheats fragen?
griibelt Wolfgang Maier aus Bad
Wurzach.

1) Dap3 Escom eine CD-ROM-Lo-
sung plant, steht fest, wie sie aus-
sehen wird, ist bislang allerdings
noch offen. Sollte es sich dabei um
das CD 1200 handeln, wirst Du
aber in der Tat auf den Blizzard
verzichten miissen.

2) In erster Linie aus wettbe-
werbsrechtlichen Griinden, da ei-
ne solche Angabe als stindige
Rubrik hart an der Grenze zur
Schleichwerbung fiir einen einzel-
nen Hersteller wiire.

3) Ein Flickerfixer ist ein vor
allem auf 500ern und 2000ern
sehr niitzliches Geridit, welches
das nervige Interlace-Flackern
verhindert.

4) Was fiir eine Frage — Cheats
sind doch das Hot in der Line!

S

1) Haben die CD*-Besitzer jetzt
Pech gehabt, oder wird das Teil

nun doch weitergebaut?

2) Ist es iiberhaupt moglich,
CD*-Games mit mehreren CDs
herzustellen? Wenn ich bei mir
nimlich die Klappe 6ffne, 16st
das jedes Mal einen Reset aus!
3) Wo bleibt ,,Lost Eden” fiir die
Schillerschleuder?

4) Kommt die Bezeichnung
,Freundin” eigentlich aus dem
Lateinischen (Amica = Freun-
din)?

5) Bringt ruhig Galerie-Bilder
als Poster! Und mehr Dr. Freak-
Comics, bittebitte!

bettelt Jan Biel aus GerdawHol-
thusen.

1) Gliick gehabt: Ab ndichstem
Jahr soll es das CD* wieder im
Laden geben, wenn auch in einem
neuen Gehiiuse — mehr zur Ami-
ga-Zukamft ein paar Seiten weiter
im grofen Escom-Interview.

2) Das Problem mit der ,,Maul-
sperre” des CD® Lift sich soft-
waremdfig losen; Spiele mit meh-
reren CDs sind also ohne weite-
res moglich.

3) Die Amiga-Version von , Lost
Eden” wurde leider dieser Tage
gecancelt — wenn sich Cryo/Vir-
gin damit mal nicht selbst aus
dem (Verkawfs-) Paradies ausge-
sperrt haben. ...

4) Eigentlich kommt der Name
der Chose aus dem Spanischen
(Amiga = Freundin), aber gibt’s
dort nicht auch Latinos?

5) Okay, wir arbeiten dran.

Zunichst einmal mdochte ich
iiber den Umweg Eurer wunder-
baren Zeitschrift Escom zum

Kauf von Commodore gratulie-
ren — die Amiga-User sind in
Hochstimmung! Natiirlich hoffe
ich, daB Escom nun auch die
hochgesteckten Erwartungen er-
fiillt, bei denen an erster Stelle
wohl ein RISC-Amiga mit per-
fekter Portierung des Betriebssy-
stems steht.

Allerdings glaube ich nicht, daB
die Raubkopierer dem Amiga
das Beinahe-Grab geschaufelt
haben — das ist nur verlogenes
Geschwitz der groflen Soft-
warehiiuser, an das kein echter
Amiga-Fan glauben sollte! Auf
dem PC gibt es lediglich etwa
0,49 verkaufte Programme pro
verkauftem Rechner: Da sitzen
die groBen Raubkopierer, da
geht es um gewerbliche Nutzung
von Raubkopien, was am Amiga
wohl kaum der Fall sein diirfte.
Und wird das dem PC eine Gru-
be graben? Niemals! Die Her-
steller wissen selbst, dal die von
ihnen gemachten Angaben iiber
die angeblichen Verluste durch
Raubkopien blanker Humbug
sind. Tatsiichlich geht es aus-
schlieBlich um die echten Ge-
winne, und die sind schon we-
gen der groBen Verbreitung des
PCs recht ordentlich. Im iibrigen
setzt sich der Pentium keines-
wegs als Standard durch, wie Thr
behauptet habt. Intel senkt zwar
die Preise ins Bodenlose, aber
das beweist wohl eher, dafi
kaum jemand das Teil haben
will. So tauschen viele PC-User
ihr Pentium-Board gegen eines
mit ‘nem DX4-Prozessor um,
der ja fast genauso schnell wie
ein P60 sein soll.

Ubrigens: Konntet Thr nicht mal
eine Umfrage machen, wer wel-



chen Amiga, welche Turbokarte
und welche sonstige Hardware
hat? Thr redet nimlich stindig
vom Standard-1200er, meines
Erachtens hat aber fast jeder eine
Turbokarte drin. Und wo findet
Ihr eigentlich die ganzen 500er-
Leserbriefschreiber, die immer
wissen wollen, ob die neuen, su-
perschnellen Spiele auch auf
ihrem Rechner laufen? In Tie-
fenbach?!

spottet Joachim Miiller aus Die-
burg.

Kannst in Hochstimmung bleiben,
denn Deine Hoffrung auf einen
RISC-Amiga sollte sich im Laufe
des kommenden Jahres erfiillen.
Deine Ausfiihrungen zum Raubi-
Unwesen sind dagegen strecken-
weise geradezu fahrlissig leicht-
sinnig: Wenn die Hersteller da-
von ausgehen, daf jede Raubko-
pie ein weniger verkauftes Origi-
nal bedeutet, dann ist das zwar si-
cher eine Milchmddchenrech-
rung, daf} aber durch Cracker be-
tréichtliche wirtschaftliche Schd-
den entstehen, kann man kaum
abstreiten — auch nicht, daf diese
Schéiden durchaus zum Riickzug
der Sofiwarehduser von einem
bestimmten System fiihren kin-
nen. Vor allem dann, wenn es ein
anderes System mit wesentlich
groferer installierter Basis gibt,
auf dem man trotz der Raubkopie-
rerei hohere Gewinne einfahren
kann, wie Du ja selbst angemerkt
hast. Auch diinkt es uns seltsam,
daf3 Du den Preisverfall des Pen-
tiums so ungeniert als Zeichen
von Schwiiche interpretierst, denn
das ist ja auch beim 486er, der
unstrittig weltweit meistverkauyf-
ten CPU, passiert.

Last not least konnte die geforder-
te Umfrage tatsdchlich interes-
sant sein, wenngleich (nicht zu-
letzt die von Dir bespiittelten) Le-
serbriefe zeigen, daf3 die Mehrheit
trotz der Verbreitung von 1200er-
Turbos immer noch mit weniger
hochgeziichteten Amigas arbeitet
bzw. spielt.

Das Branchengefliister-Special
im letzten Heft war echt cool!
Nur das mit den neuen Amigas
hab’ ich nicht ganz kapiert, denn

Borgi und Michael meinen ja,
die A1200-Komplettausstattung
komme so etwa im August; das
konnte auch der Escom-Laden
in meiner Nihe bestiitigen. Doch
dann stand in der Mailbox fol-
gendes: ..Der nach neuesten In-
formationen zum Jahresende zu
erwartende aufgebohrte 1200er
mit integrietem CD-ROM...".
Borgi erwartet aber zum Jahres-
ende den A1300! Oder ist hier
von derselben Sache die Rede?
spekuliert Daniel Tummarello
aus Gelsenkirchen.

Richtig spekuliert, Sherlock: Bor-
gi und die Mailbox meinten die-
selbe Maschine.

Ich habe inzwischen den Glau-
ben aufgegeben: Gut, die Com-
mo-Ubernahme  durch Escom
mag ja einen gewissen Hoff-
nungsschimmer verbreiten, aber
irgendwie tut sich doch trotzdem
nichts! Von einem neuen Ami-
ga-Modell, das so wichtig wiire,
ganz zu schweigen. Ein weiterer
Grund fiir Pessimismus ist auch
die Softwarelage, denn tatsich-
lich kommen wenige neue Spie-
le heraus, abgekiindigte Games
wie .. T.F.X.” oder ,,Megarace”
lassen jahrelang auf sich warten,
in den Liden gibt es kaum noch
Amiga-Soft, und fast alle Ver-
sandhiindler wollen bis Ende des
Jahres aufhoren. Schlimmer
noch, mein Versand teilte mir
mit, daB Thr den AJ zum Jahres-
ende ebenfalls einstellen wollt!
Koénnt Thr uns das nicht viel-
leicht selber sagen, und zwar
moglichst nicht gerade in der
letzten Ausgabe?!

Tja, da wird mir wohl nichts an-
deres iibrigbleiben, als zu Weih-
nachten in einen Pentium zu in-
vestieren und darauf zu hoffen,
dafl ich im Lauf der niichsten
Jahre irgendwann mit dem Teil
zurechtkommen werde. Aber
den 1200er behalte ich trotzdem;
ich sage nur ,Pinball Illu-
sions’...

trauert  Gunther
Ochenbruck.

Lades aus

Was soll der Pessimismus? Dafs

SYSTEMANFORDERUN ¢

BrainMan lauft auf
jedem Amiga.

EMPFEHLUNZ DES WERSTELLERS:
Kluger Kopf

Hol Dir BrainMan - das ultimative
Kniffel-Tuftel-Logik-Kombiniergame
fur den extralangen Spiel-SpaB.

Jetzt Uberall im Handel oder direkt
bei:

M-SOFT Software Design

Horster Str. 297

46238 Bottrop

Tel: 02041-4656

Fax: 02041-4660
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Die 50 stirksten
Games, treffsicher
und unterhaltsam
gefesiet

SYEEX

Die 50 stirksten

Games, treffsicher
und unterhaltsam
getestet

SYBEX

Wer es auf seiner Bestellung vermerkt, erhdit
die durchgehend farbig gedruckte, inhaltlich ak-
tualisierte und mit vielen Fotos ausgeschmiickte
Sammlung der groBten Joker-Highlights mit ei-

ner personlichen Widmung von seinem Lieb-
lings-Redaktear!

Bestelladresse:

Joker Verlag - .. JOKER SHOP" - Bretonischer

Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland moglich, bei Vor-
kasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postge-
biithren im Inland bzw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen

.| dazuschlagen.

Escom neue Amigas nicht von

heute auf morgen aus dem Boden
stampfen kann, ist doch klar —
ebenso klar, wie die neue Lage
nach einem Jahr der Unsicherheit
erst bei Herstellern und Handel
greifen mufl. Wobei es wm einen
Héindler, der derart haltlosen
Blodsinn schwafelt wie Deiner,
ohnehin nicht sonderlich schade
ist. Und dap sich die Releases von
Spielen schier endlos verzigem
konnen, das war schon immer so
und wird wohl leider auch so blei-
ben. Scheint sich wn eine Art von
Naturgesetz zu handeln. ..

Es ist ja wohl licherlich, da3 Thr
immer noch behauptet, es wiirde
bald aufwiirts gehen! Das sagt
Thr schon seit zwei Jahren, und
eigentlich ist nix passiert. Eure
Test-Seiten schrumpfen kontinu-
ierlich zusammen, und Thr ver-
sucht das durch TV-Programme
oder Computer-ABC auszuglei-
chen. Und jetzt ist Commodore
von Escom geschluckt worden,
und Thr behauptet immer noch,
es ginge aufwirts. . .

grummelt Florian Schulz aus
Bad Essen.

Hey, immerhin war Commo
Deutschland dank des 1200ers
schon ldngst aus den roten Zah-
len, als das Aus wegen Bankrotts
der US-Muttergesellschafi kam!
Ho, immerhin gab es unsere TV-
Tips und das ABC schon lange
vor der Krise! Hii, immerhin gibt
es derzeit viel gute Soft und dank
der ohne Zweifel kommenden
Neu-Amigas sicher bald noch viel
mehr davon! Und hott, immerhin
kann man jemanden, der die Es-
com-Transaktion allen Emstes
negativ bewertet, ohnehin nicht
ganz emnst nehmen.

Zuniichst die Nachrichten: Das
groe Geheimnis, warum die
CD-Version von ,Pinball Ilu-
sions” auf einem Amiga 1200
mit Overdrive nicht funktioniert,
konnte geliiftet sein. Wie der
treue Amiga-User H.S. aus L.

herausgefunden hat, ist das File
»Table0O1.mnu” laut ,,Virus-Z"
mit dem Crime 92-Virus infi-
ziert. Dieses File wird direkt
nach dem Intro geladen, und ge-
nau an dieser Stelle stoppt das
Overdrive! Wer sich an einem
Virus auf der Festplatte nicht
stort, kann das Game natiirlich
dorthin kopieren; beim Starten
mul CDO gemountet sein.
AuBlerdem ist es empfehlens-
wert, iiber die Shell zu starten,
da das Programm ansonsten im
Multiball-Modus abstiirzt. H.S.
aus L. wire sehr an Informatio-
nen iiber Crime 92 interessiert —
ist das Ding gefihrlich und wie
wirkt es sich aus?

Zum Programmschlul wie im-
mer das Wort zum Sonntag; es
spricht Pfarrer A. Miga: , Liebe
Briider und Schwestern. Neulich
besuchte ich einen Freund, der
glaubte, der ungliicklichste
Mensch der Welt zu sein, weil
sein Netzteil kaputt war. Da
nahm ich ihn beiseite und sagte:
JFreilich bist Du arm dran, doch
gibt es Leute, denen es noch viel,
viel schlimmer geht als dir. Die
haben noch nicht mal eine
Steckdose!” Sollte uns dieses
Gleichnis zu denken geben? Ich
finde nicht. Schonen guten
Abend!”

verabschiedet sich Pfarrer H.S.
aus L., dh, Helmut Sauter aus
Langenargen.

Der von Dir ausgeldste Virus-
Alarm ist ein Fall fiir den Volks-
anwalt, wir konnten néimlich auch
mit ,, Virus-Z” keinerlei Plagegei-
ster im Digi-Flipper entdecken —
vielleicht wissen andere Leser
mehr dariiber, unser Haus-Exor-
zist freut sich iiber jede Zuschrift.
Deine Predigt scheint uns dage-
gen ein Fall fiir die Couch zu
sein; wende Dich einfach vertrau-
ensvoll an den psychiatrischen
Notdienst der ndchstgelegenen
Didizese...

Erst mal Gliickwunsch zu Eurer
Neuerwerbung Martin; wollen
doch hoffen, daf er Ninja-Moni
wiirdig ersetzt. Trotzdem scha-
de, denn meinen letzten Brief hat



sie beantwortet —

werde ich jetzt
ganz ohne Antwort bleiben, oder
komme ich gar in die Mailbox?
Apropos, warum habt Thr eigent-
lich noch keine richtige Mail-
box? Ja, ich weil}, jetzt kommt
wieder der Spruch, daB Thr
schon genug zu tun habt und
nicht auch noch ‘ne Mailbox be-
treuen konnt. Aber ich weill Rat:
Brigitta teilt ja ohnehin gemei-
nerweise keine Seitenhiebe mehr
aus, da kann sie doch ersatzwei-
se die Mailbox managen. Soll
sie doch ihr Geld auch verdie-
nen! Oder wird sie etwa gar
nicht bezahlt? Zurtick zum The-
ma, denn Ihr werdet auch stin-
dig gelchert, die Galeriebilder
als Poster zu bringen, auf Disk
zu pressen und dergleichen.
Konntet Thr Euch mit der Mail-
box auch sparen — einfach rein
mit den Bild-Dateien in die Box!
Konnt Thr mir zum SchluB iibri-
gens ein gutes Raytracing-Pro-
gramm fiir den A1200 empfeh-
len?

hofft M. Neumann aus Berlin.

Soweit kommt’s noch, dafl Micha-
el seine eigene Ehefrau bezahlt —
wo wir doch fiir Kost (Wassersup-
pe) und Logis (Hundehiitte)
schufien miissen! Trotzdem den-
ken wir weiterhin angestrengt
itber Joker-DFU nach, eine
Téitigkeit, die beziglich Deiner
Anfrage zu einem Raytracer zu-
mindest zum Teilerfolg gefiihrt
hat. Auf einem nackten 1200er
macht so ein rechenintensives
Progi néimlich wenig Sinn, zumin-
dest 6 MB RAM und eine Turbo-
karte solltest Du dafiir schon un-
ter der Haube haben. In diesem
Fall hiilt der PD-Markt dann ein
paar recht ordentliche und vor al-
lem preiswerte Alternativen zum
Einstieg in die Materie berei,
wdhrend Profis gerne zu teurer
Sofiware wie zB. ,,Real 3D” oder
wLightwave” greifen.

Da kauft man sich Eure Zeit-
schrift, liest sie durch und schaut
auf der letzten Seite nach den
Ankiindigungen fiir das nichste
Heft. Da steht dann vollig eu-
phorisch der garantierte Test fiir
XY, doch die Wetten stehen

drei zu eins, daB er sich in der
niichsten Ausgabe NICHT auf-
treiben ldBt. Unbestreitbar konnt
Thr nur das testen, was auch
wirklich erschienen ist, aber
warum druckt Thr dann nicht zu-
mindest einen Hinweis darauf,
warum sich dieses oder jenes
Game noch verzogert. Warum
hakt Ihr nicht mal bei den Her-
stellern nach und fragt, was jetzt
eigentlich Sache ist?

Eine andere Seite desselben Pro-
blems sind die Versandhindler,
bei denen man viele Programme
gegen Kasse schon mal vorbe-
stellen kann — und wenn sich
dann die Verdffentlichung des
Programms noch lange hinzieht,
hat man halt totes Kapital beim
Hiindler rumliegen. Wiirde hin-
gegen auf Verzogerungen einge-
gangen, wiire der Kunde besser
informiert. Und was wiire dazu
besser geeignet als Euer Maga-
zin?

fragt Oliver Eckel aus Darm-
stadt.

Um das leidige Vorschau-Thema
ein fiir allemal vom Tisch zu ha-
ben, hier eine etwas ausfiihrliche-
re Beschreibung der Problematik:
Im Normalfall kriegen wir vom
Softwarehaus XY alle paar Wo-
chen eine Release-Tabelle fiir die
kommenden drei oder vier Mona-
te — doch nur etwa 20 Prozent der
Eintragungen erscheinen auch
wie geplant; die iibrigen Titel fin-
den sich (entsprechend nach hin-
ten verschoben) auf dem néichsten
Fahrplan wieder. Dieses Spiel-
chen wiederholt sich in der Regel
einige Male, bis das Programm
dann irgendwann taiscichlich auf-
taucht.  Derlei  Verzigerungen
héingen zumeist mit im letzten Mo-
ment entdeckten Bugs zusammen,
die noch zu beheben sind; manch-
mal spielen natiirlich auch andere
Erwdgungen (Marktlage, BPS
etc.) eine Rolle. Tatscichlich ver-
bringen wir also einen
grofsen Teil unserer Zeit mit Nach-
fragen bei den Herstellern, blof3
werden da nicht immer Griinde

sogar

genannt, und an der Lage wiirde
sich damit ohnehin nichis dndemn.
Aber besser eine ungefiihre
Ankiindieunesseite als ear keine,
oder? Und was die Vorbestellun-
ven im Handel betrifft, so sind sie
schiiefSlich keine Verpflichtung.

MACH MAL
SCHNELLER |

Tuning fur den Amiga 1200

. M-TE€ TURBOSYSTEM
T T&2ECO50/22RTC
=3 B8EC030, 28MHz getaktet,
--mit Co-Prozessor (optional bis
50 MHz), Ram bis 8 MB 32 Bit
High Speed FastRam,
Echtzeituhr mit Schreibschutz

S 194‘

_M-TE€ TURBOSYSTEM
T628050/28R T
~.- Wie 1., jedoch
- 68030 mit MMU 28MHz, Kickstari-

Remapping in das 32Bit FastRam,
Test Amiga Special 10/94: Gesamturieil Sehr Gut q q 2

M-TEC TURBSYSTEMNM

1 62050/42R T
wie 1., jedoch

68030 mit 42MHz, Kickstart-Remapping AS 599‘

in das 32Bit FastRam

_M-TE€ DoUBLE SVEED
N CP-RON LAUFWERYK

. mit SCSI-Controller, zum AnschluB an den
"~~~ PCMCIA Port, mit CD32 Emulation, Controller
erlaubt das AnschlieBen von bis zu sechs
weiteren SCSI Geriten, komplett mit

1©99.

M-TE€ SE€ST-RAN
CONTROLLER

119

Sofiware, Kabel usw.

s, r—

EBD

Zubehdr
Co-Prozessoren:Fast SCSI-Hl Interface
68882-20 69,-- 1 MB 32 Bit Ram
68882-25 89,-- 2 MB 32 Bit Ram
68882-33 129,-- 4 MB 32 Bit Ram
68882-40 179,-- 8 MB 32 Bit Ram
68882-50 199,--

=
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M-Tec Hardware Design GmbH
Horster StruBe 297 46238 Boﬂrop




Berlins l\fé;ne fir Computerspiele und

Games
Alien Breed Tower Assault
Alien Olympics *

ATR - All Terrain Racing
Base Jumpers *
Bazocka Sue *

Biing! (2 MB RAM, Festplatte)
Brutal *

Bureau 13 *

Caribbean Desaster *
Chartbreaker *

Dawn Patrol (dt.)

Delphine Classic Collection (u.a. Flashback)

Der Clou - Profidisk

Der Meister (dt.)

Der Reeder (dt.) *

Der Schatz im Silbersee *

Doppelpass (Anstoss + WC Edition)
Dream Web

Erben der Erde

Evasive Action *

F1 World Champicnship Edition
FIFA Soccer

N—
Hansa - Die Expedition )

Hattrick (Bundesliga Manager 3.0)

Hattrick (BM 3.0) Supporter
Hattrick (Ikarion) *
High Seas Trader *

=%

Jungle Strike

Kingpin — Arcade Sports Bowling

Kings Quest 6 (dt.)
Kolumbus

Lollypop

Lords of the Realm

Mad News *

Oldtimer

Overlord

Rally Championships
ranTrainer

Roadkill *

Ruffian *

Ruff 'n* Tumble
Risselsheim

Sensible Golf

Sensible World of Soccer
Simon the Sorcerer
Speris Legacy "

Star Crusader *
Stardust Special Edition *
Starlord

Super Skidmarks
Theme Park (dt.)

Top Gear 2

UFQO — Enemy Unknown

e

Whizz
Zeewoll
Zappelin (dt.)

Games speziell fiir A1200

Alien Breed 3D *

Biing! (3 MB AAM, Festplatte)
Der Seelenturm
Dschungelbuch *

Dungeon Master 2 *

Elite 3 (1st Encounters) *
Erben der

m
|i

@
i

Hattrick (lkarion) *
High Seas Trader
Pinball llusions
Roadkill *

Sim City 2000 (4 MB RAM, Feslplatte)

Subwar 2050 (dt.)

D

E!

39.95
69.95
69,95
49,95
38,95
79.95
89,95
59,95
59,95
79,95
79.95
78,95
69,95
58,85
39,95

50,95
69,95
69,95
79,95
59,95
58,95
29,95
79,95
59,95
59,95
69,95
49,95
79,95
89,95
49,95
79,95
79,95

59,95
69,95
89,95
79,95
69.95
79.85
79,95
59,95
69,95
69,95
58,95
69,95
59,95
69,95
79,95
69,95

Hier nur eine kleine Tite-Auswahl — weitere erfragen!

Alien Breed 3D *

Base Jumpers
Beneath A Steel Sky
Bloodnet *

Megarace *
Pinball lllusions
Roadkill *

Super Skidmarks

TFX. *
Theme Park (dt.)
Game Pad speziell fir CD 32

59,95
69,95
39,95
79,85
69.95

79,95
69,95
69,85
59,85
69,85
69,05
69,95
79,85
39,95

Verka

Anka

Taus

Zubehor
Preishits (sol i

Alien Breed Special Edition 29,95
A-Train (incl. Construction Kit) 49,95
Aufschwung Ost w3
B-17 Flying Fortress 39,95
Battlehawks 1942 39,85
Beneath A Steel Sky SONDERPOSTEN 29,95
Bitmap Brothers. 29,95
Campaign 2 29,95
Chuck Rock 2 — Son of Chuck 19,95
Combat Air Patrol 19,95
Cross Check (Eishockey) 29,95
Das Schwarze Auge — Schicksalsklinge 49,95
Death or Glory (dt.) SO
Der Patrizier 49,95
Desart Strike 29,95
Die Siedler 49,95
Dogfight 39,95
Dune (dt.) 39,95
Dune 2 {(engl.) 29.95
Eishockey Manager 29,95
Elite 2 (dt.)
F-19 Stealth Fighter 39,95
F-117 A Nighthawk 39,95
Fields of Glory IR
Formula 1 Grand Prix 39,95
Genesia 29,95
Goal! 19,95
Gunship 2000 39,95
Heimdall 2 29,95
Indiana Jones 3 Adventure (dl.) 39,95
Indiana Jones 4 Adventure (dt.) 49,95
Indianapolis 500 39,95
Ishar 1 19,95
Ishar 2 . 29,95
Ishar 3 £y
Jurassic Park SONDERPOSTEN 19,95
Kid Chaos 29,95
Kings Quest 1, 2, 3 oder 4 je 29,95
Lost Vikings SONDERPOSTEN 29,95
Lothar Matthaus 28,95
Lothar Matthdus Super Soccer 28,95
Monkey Island 1 (dt.) 39,95
Morph 19,95
Pirates 29,95
Pizza Connection
Populous 2 39,95
Prime Mover 19,95
Prince of Persia 39,95
Red Baron 39,95
Reunion (dt.) 19,95
Sim Ant, Sim Earth je 39.95
Skidmarks 29,95
Sleepwalker 29,95
Soccer Kid 19,95
Space Quest 1 19,95
Space Quest 4 29,95
Syndicate (engl)
Tomado 39,95
Universe 29,95
Wing Commander (dt.) 39,95
WWF 1+2 je 29,95
Zak Mac Kracken 39,95
externe 3,5"-Diskettensiation 129,—
ext, 3
Maus fir alle Amigas 39,95
RAM-Erw. auf 1 MB mit Uhr fir AS00 59,95
RAM-Erw. auf 2,3 MB mit Uhr fir AS00 199,95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr far AS00+ 89.95
RAM-Erw. auf 2 MB mit Uhr fir AB0O 108,95

Scartkabel (Amiga an TV mit Scarl-Buchse) 25,95

Staubschutzhaube fir AS00, A1200

3.5 MF 2DD

Competition Pro Joystick
Compstition Pro Mini Joystick
Quickjoy |

Quickjoy Supercharger
Quickjoy TopStar

je 19,85
ab 5,99

ab 24,95
ab 24,95
7.95
19,05
39,95

* bel Drucklegung noch nicht erschienen! Alle Praise ver-
stehan sich in DM incl. 15% MwSt. Irtimar und Preisdn-
derungen vorbehalten! Es gelten unsere Alig. Geschalts-
bedingungen, die wir Ihnan aut Wunsch geme vorab zu-
sanden. Fordem Sie auch unter Angabe Ihres Systemtyps
gegen 1,50 DM Rickporto unseren Gesamtkatalog an!

Yersandkosten
\ 6,95 DM —

9,95 DM

Nachnahme: 9,95 DM + 3,— NN-Gebohr der Post
ab 250,- DM Bestellwert versandkostenfrei!
Ausland (nur Vorkasse oder Kreditkarte!): 15— DM
Wir akzeptieren auch gerne folgende Kreditkarten
fur Ihre Versandbestellung — einfach anrufen und

Kar sowie \

sm durchgeben,

MAILBOX

1) Mittlerweile bin ich voll-
jihrig und wiirde mir gern ein
indiziertes Spiel (,,Wongs”
von Cinemaware) zulegen.
Der einzige Laden in meiner
Umgebung weif} aber nur, daB
Cinemaware pleite ist und er
das Spiel nicht besorgen
kann. Was nun?

2) Was ist eigentlich iiber-
haupt mit den ganzen Cine-
maware-Titeln passiert? Wer-
den sie jetzt vielleicht von ei-
ner anderen Firma vertrieben?
3) Bei ,Frontier” ist es mir
selbst mit Genehmigung nicht
moglich, Van Maanens Stern
anzufliegen. Mache ich ir-
gendwas falsch oder hat das
Game einen Bug?

4) Das bringt mich gleich zur
nichsten Frage: Woher kann
ich Updates beziehen, und
wie erfahre ich, ob es welche
gibt?

5) Was ist mit den Rollen-
spielen passiert? Gibt es die-
ses Genre am Amiga nicht
mehr?

befiirchtet Michael Kdsemann
aus Heidelberg.

1) Cinemaware ist in der Tat
pleite — allerdings schon so
lange, daf} es kaum noch Spiele
im Handel geben diirfte.

2) Die Konkursmasse von Ci-
nemaware wurde seinerzeit
von Mirrorsoft aufgekauft,
blof ist diese Firma inzwi-
schen auch schon lingst weg
vom Fenster.

3) Das Flugverbot ist nicht
Deine Schuld, hier handelt es
sich in der Tat um einen be-
kannten Bug der friihen Ver-
sionen.

4) Updates und Patches sind
am Amiga leider diinn gesdr.
Am ehesten wird man Gliick
haben, wenn man die Herstel-
ler direkt anschreibt oder in de-
ren Mailboxen wiihlt. Auch das
Aminet (quasi eine Unterabtei-
lung des Internet) wiire eine er-
Jolgversprechende Quelle.

5) Nicht mehr lang, und Rollen-
spiele werden auch am Amiga
wieder eine Rolle spielen; da
sind wir ganz sicher!

1) In der Mai-Mailbox habt Ihr
auf eine Frage geantwortet, da
man bis zu drei externe Lauf-
werke an die ,Freundin” an-
schlieBen konne. Verbrauchen
solche Floppies eigentlich auch
Speicherplatz? Im dbrigen ist
mir aufgefallen, daf die meisten
Spiele gar keine Mehrfach-Lauf-
werke unterstiitzen.

2) Vor einiger Zeit habe ich mir
LFIFA Int. Soccer” gekauft,
mubte aber feststellen, da3 mein
Amiga die zweite Disk nicht ak-
zeptiert. Also habe ich es bei
meinem Freund probiert, der
denselben Amiga mit derselben
Ausstattung  hat, und bei ihm
lduft’s! Jetzt versteh’ ich gar nix
mehr. ..

3) Auch versuche ich stets, mir
von meinen Spielen Sicherheits-
kopien zu machen, denn es ist
mir schon passiert, daf} ein Ori-
ginal kaputtging — was beson-
ders drgerlich ist, wenn es das
betreffende Programm mittler-
weile nicht mehr gibt. Nun habe
ich aber in einer Anleitung gele-
sen, daB Kopien jeglicher Art
unter Umstéinden Dateien zer-
storen konnen. Kann das sein?
Und wie kann ich erfahren, ob
eine  Sicherheitskopie erlaubt
bzw. moglich ist?

wundert sich Florian SchieBler
aus Weilheim.

1) Klar, jede Floppy braucht
Speicherplatz — allerdings stimmt
es in der Tat, dafi die meisten
Spiele ohnehin nur hichstens
Zwei unterstiitzen.

2) Wir wiirden an Deiner Stelle
einmal iiberpriifen (lassen), ob die
Justierung des Laufwerks in Ord-
nung ist.

3) Erst mal die Enmtwarnung:
Wenn der Schreibschutz des Ori-
ginals aktiviert ist, kann beim Ko-
pieren nix passieren. Im iibrigen
sind selbst Sicherheitskopien juri-
stisch gesehen Raubkopien, wer-
den zum rein privaten Gebrauch
aber geduldet. Ja, ein Blick in die
der Sofiware beiliegenden Lizenz-
bedingungen zeigt sogar, daf3 vie-
le Hersteller solche Backups aus-
driicklich genehmigen.



1) Wer erbt den Verlag,
wenn Michael stirbt? Brigitta
oder Hanuta?

2) Lieber Joker, welche Ar-
beit verrichtest Du eigent-
lich? Abgesehen davon, daBl
Du das Mobiliar mit selbst-
gebauten Flammenwerfern
versengst?

3) Michael, stimmt es, dab
Brork Dein unehelicher Sohn
ist und nur deshalb in Eurer
Firma arbeiten darf? WeiB
Brigitta davon?

4) Ich habe eine Idee, aus der
man bestimmt ein tolles
Spiel machen kénnte: Man
simuliert den Formel-1-Bol
und muB sich Disqualifikati-
onsgriinde fiir Schumacher
ausdenken.

5) Da ich ein Riesen-Fan von
Wolfgang Hohlbein bin, fra-
ge ich mich, ob seine Biicher
vielleicht demnichst verfilmt
oder versoftet werden!?

klopft Alexander Volk aus
Neuss auf den Busch.

1) Weder noch, sondern Nu-
tella! Da steckt schlieflich
noch was drin...

2) Unseren Joker muf3 man
guasi mit Claudia Schiffer
vergleichen: Meist steht er
Modell fiir den Comic oder
das Titellogo — wobei sein
Honorar gerade so fiirs
Kerosin fiir die Flammenwer-
fer reicht.

3) In Wahrheit ist Michael
Brorks unehelicher Sohn und
darf nur deshalb (Papi hat
keulige Argumente!) hier den
Chef spielen, wovon Brigitta
natiirlich ldngst weifs. Ja,
beim Friseur erfdhrt man so
einiges!

4) Wir haben eine bessere
Idee: Eine Anwendung zum
Verfassen sinnreicherer Le-
serbriefe. Miifite sich gerade
in Neuss prima verkaufen...

5) Von Hohlbein-Movies oder
-Games ist uns nichts be-
kannt, aber dieser Autor ist ja
auch eher fiir den umgekehr-
ten Weg zustindig — kennst
Du z.B. seine ,, Indy”-Biicher?

Erinnert sich noch jemand an
,Joker Immobilien” und ,Joker
Snack™? Ja? Gut, dann habe ich
Euch eine wichtige Mitteilung
zu machen: Michi hat’s schon
wieder getan! Diesmal hat er in
der Tiirkei investiert (wohl in der
Hoffnung, daf es keiner merkt),
und zwar gleich doppelt: in die
,Joker Bar” und in das ,Joker
Restaurant”, wie die beiliegen-
den Fotos beweisen. Also ganz
ehrlich, bravo Michi! Mach wei-
ter so! Vielleicht bist Du bald so
reich wie Onkel Dagobert, und
Ihr zieht von Grasbrunn nach
Fort Knox oder in die Riume
der Bundesbank. ..

fabuliert Dennis Tippe aus Uel-
Zen.

Das Restaurant diinkt uns wahr-
lich getiirks, weil viel zu hiibsch,
um von Michael finanziert wor-
den zu sein —wdhrend die ,,Joker
Bar” unserem Verlagspalast ver-
ddichtig dhnlich sieht! Somit wiéire
Jjeder Umzug willkommen und sei
es in die Bahmhaofstoilette von Tie-
fenbach.

1) Ihr wollt wissen, ob wir mehr
Dr. Freak-Comics haben moch-
ten? Tja, steht die Blaue Elise
auf Ameisen? Sagte Noah nicht
einst ,Dabeisein ist alles!”?
Natiirlich wollen wir, so viele,
wie wir kriegen konnen!

2) Die Idee des anonymen Le-

ACh MAL
SCHNELLER |

Tuning fur den Amiga 500
i M-TEC TURBOSYSTEM
520207

Power wie im A 1200
autoconfigurierter Speicher

mit 0, 1, 2, 4, MB, 32 Bit,

16, bedey

1
o et S

i

s qq % £oct Ram, inkl. Co-Prozessor,
ab 4 optional bis 50 MHz

. M-TE€ TURESYSTEM
&550507

Power wie im A 4000,
autoconfigurierter Speicher

mit 0, 1, 2, 4, MB, 32 Bit,

Fast Ram, inkl. Co-Prozessor,
optional bis 50 MHz

M-TEe AT-BUS
CONTROLLER EXTERN
mit Ram Erweiterung bis 8 MB,
Kickumschaltung und Gehiuse,

R w= externer Anschiug

Y 4 (0.Abb.

AT-Bus Controller intern DM 149,--)

Hl M-TEe 2 MB

1 SPEECHERERWEF TERUNZ-
. 2.0 MB - Erweiterung A 500,
interner Einbau, mit Uhr

Ram-Aufriistung fiir alle Systeme

1 MB Modul DM 99, -
2 MB Modul DM 199,-
4 MB Modul DM 299,-

Festplatten auf Anfrage

"1 E
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sers aus Brakel, Galerie-Bilder
als Poster zu verdéffentlichen
(Mailbox 7/95), ist so gut, daBl
man sie gleich ausbauen sollte:
Macht einen Wettbewerb dar-
aus, indem Ihr die 20 besten
Motive auswihlt und dann uns
Leser die Spitzenreiter kiiren
laBt. Neben der Verdoffentli-
chung als Poster kénnte ja noch
ein kleines Game als Preis win-
ken. Apropos, wie wire es bei
dieser Gelegenheit mit einem
Sonderpreis fiir saugute und
iiberaus umwerfende Vorschli-
ge?

3) Dieser dumme und nervts-
tende Mailbox-Streit Amiga vs.
PC ist schon vor Ewigkeiten
unertriiglich geworden. Darum
ein dringender Appell an Eure
hoffentlich grenzenlose Ver-
nunft: Druckt die Briefe solcher
Idioten nicht mehr ab, sonst
nimmt das nie ein Ende!

4) Der Vorschlag einer Spiel-
stand-Borse von Falk Liike aus
Waldbrol ist ebenfalls nicht
schlecht, aber wegen der Viren-
gefahr (und der organisatori-
schen Probleme) wahrschein-
lich wirklich nicht durchfiihr-
bar.

5) Zu guter Letzt noch ein wich-
tiger Recycling-Hinweis: Dieser
Brief enthilt keine iiberfliissigen
DOSen-Kommentare, ist somit
wahnsinnig leserfreundlich und
geradezu dafiir pridestiniert, als
Kontrastprogramm die Mailbox
zu bereichern.

glauben Claus & Christian Fi-
scher aus Borwang.

1) Um mit Noah, dem alten
Olympioniken, zu sprechen: Na,
denn wollen wir mal die Fackel
anziinden und unserem Zeich-
ner Zunder geben.

2) Der Vorschlag ist wirklich
nicht iibel, aber wir haben noch
einen besseren: Vielleicht ma-
chen wir's genau so! Unseren
Sonderpreis kannst Du ruhig an
die iibliche Mailbox-Adresse
schicken; besten Dank im vor-
aus.

3) Keine Idioten in der Mailbox
mehr? Weia, da werden wir die
Briefseiten zukiinftig wohl dra-
stisch kiirzen miissen! Und wer
soll dann eigentlich die Antwor-
ten schreiben?

4) Tja, Du sagst es.

5) Stimmt: Ein leserfreundliche-
res (ontrastprogramm  als
schwarze  Buchstaben  auf
weiffem Papier kann man sich
Jja auch kaum vorstellen...

Heute will ich Euch eine klei-
ne (wahre) Geschichte er-
zdhlen. Also:

Im Jahre 1990 bekam ein Be-
kannter von mir einen 500er,
und immer wenn ich ihn be-
suchte, spielten wir tage- und
nichtelang damit. Dann zog

ein neuer Nachbar bei uns ein,
der ebenfalls einen 500er hat-
te, und meine Freizeit war
restlos ausgefiillt. Nachdem
ein weiterer Freund und ein
Klassenkamerad auch so ei-
nen Rechner hatten, stieB
noch einer meiner Freunde
mit einem A500 dazu — dies-
mal mit fiir mich seinerzeit
schier unvorstellbaren 3,5 MB
RAM. Dummerweise war die-
ser Kumpel nicht der Hellste
und zog bei laufendem Com-
puter die Speichererweiterung
heraus: SPROTZ, und der
Amiga war dahin. Jetzt zog
auch noch der Nachbar weg,
dafiir tauschte mein anderer
Freund seinen 500er gegen ei-
nen 1200er ein. Inzwischen
war es Weihnachten 1993 und
ich bekam selbst einen A600
sowie kurz darauf einen wei-
teren amiganisierten Nach-
barn; zusitzlich kaufte ein an-
derer Nachbar den Amiga des
ersten Nachbarn, und auf der
gegeniiberliegenden Straflen-
seite zog jemand mit einem
A600 ein. Und wenn Euch
dieser Brief erreicht, habe ich
meinen 600 hoffentlich schon
verkauft und mir statt dessen
einen A1200 zugelegt. So,
jetzt die Moral von der Ge-
schicht’: Ohne Amiga geht’s
halt nicht!

berichtet der bereits zitierte
Falk Liike aus der Nachbar-
scha... dh, aus Waldbrol.

n Nach-

nun
durchstei-
verstan-
wnst, mufl unbe-
ne Escom-Filiale i’f'@ﬁ'—’!-{’f

1 — der Laden diirfte eine

Goldgrube sein!

Die Grasbrunner Briefpriifstelle
gibt hiermit bekannt: Auch in
den kommenden Wochen wer-
den wieder alle Leserzuschrif-
ten von der Redaktion
beschlagnahmt, egal, ob es sich
dabei um Lob, Kritik, Anregun-
gen oder Fragen handelt! Die
Exemplare von allgemeinem
Interesse werden im kommen-
den Heft offentlich angeschla-
gen und kommentiert, wihrend
private oder sonstwie jugendge-
fahrdende Inhalte mit einer per-
sonlichen Antwort geahndet
werden — wegen Gefahr im
Verzug ist dem Schreiben im
voraus RUCKPORTO (Aus-
linder verwenden dazu Interna-
tionale Antwortscheine) beizu-
legen! Unter Strafandrohung
verweisen wir noch auf einen
leserlichen Absender und fol-
gende Adresse:

JOKER VERLAG
AILBOX”
BRETONISCHER RING 2
D-85630 GRASBRUNN

TUS oBeRSTE LElor Fir DEN ADVENTURERER
LMTET: AMES HFTNEHMEN — AN KEISS

Nie Woiin ES SPATER NotH Z4

ZEICHNER XXX/ £I5

U DAS DA ... %
L .
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it seinem af"uhfolggl'"zum_Megahit ,»Civilization” hat Sid Meier die PC-Welt be- *
ts Ende letzten Jahres im Sturm erobert — jetzt endlich ist auch der Amiga kein
siBer Fleck mehr auf der wirtschaftsstrategischen Karte des Stardesigners!

tischem und strategischem
Geschick zu Werke gehen,

Ob ,Pirates!”, ,Railroad Tycoon” oder
eben der mittlerweile drei Jahre alte Vor-
ginger dieses Kolonial-Epos, der Designer
aus der Chefetage von MicroProse war
stets fiir einen Geniestreich gut. Und der ist
ihm auch hier wieder gegliickt, ungeachtet
aller Ahnlichkeiten mit ,,Civilization” — die
auch vor einer erneut eher unspektakulidren
Priisentation nicht haltmachen.

Zwischen den Jahren 1500 und 1800 soll
der Spieler mit wirtschaftlichem, diploma-

% um in Konkurrenz zu drei
Computergegnern und re-
nitenten Indianerstimmen
entweder Amerika oder ei-
ne bei jedem Programm-
start neu generierte Fanta-
sywelt im Rundentakt zu
# besiedeln. Das ganz grofie
Femziel wire dann ein
Freiheitskrieg, der mit ei-
nem Sieg bzw. der Unab-
hingigkeit von der Koloni-
almacht endet. Dazu wiihlt
man zunichst eine der vier
mit unterschiedlichen Start-
bedingungen (Kampfstir-
ke, Handelsgeschick, Diplomatie etc.)
versehenen Nationen wie England, Frank-
reich, Spanien oder Holland, die restlichen
drei Linder werden vom Rechner betreut.

Die Startausstattung des Digi-Konquesta-
dors ist genretypisch mager, mehr als ein
biBchen Geld und eine mit zwei Siedlungs-
einheiten ausgeriistete Icon-Schaluppe be-
sitzt man zu Beginn nicht. Das Schiff wird
nun mittels Maus und neun Richtungspfei-
len tiber eine von oben zu betrachtende
Karte gelotst, um so die vorerst einge-
schwirzte (zweidimensionale) Landschaft
nach und nach aufzudecken. An fernen
Ufern werden die Einheiten dann abge-
setzt, um ein fiir die erste Siedlung geeig-

Codonization

netes Fleckchen ausfindig zu
machen: Der Standort des zu
griindenden Dorfs sollte direkt

am Wasser liegen, um so den

‘Waren- und Personentransport

von und nach Europa zu ge-
wihrleisten, zudem braucht

das neun Kartenfelder umfassende Stidt-
chen auch Wiilder, Berge und Felder, um
sich autark mit den lebenswichtigen Roh-
stoffen Holz, Eisen und Lebensmittel ein-
decken zu konnen.

In jeder so emrichteten Gemeinde konnen
per Mausklick bis zu 35 Bauwerke in Auf-
trag gegeben werden; da gibt es Befesti-
gungsanlagen von schlichten Einpfihlun-
gen bis hin zu kampfstarken Forts, Sige-
werken, Schmieden, Schnapsbrennereien,
Watfensechmieden und sogar Kirchen, die
sich um das Seelenheil der Auswanderer
kiimmem. Produkte und Rohstoffe, die
nicht fiir den Eigenbedarf benttigt werden,
konnen via Schiff nach Europa verfrachtet,
bei den Indianern gegen Niitzlichkeiten
wie Pferde oder Gold eingetauscht oder
auch an Konkurrenten verschachert wer-
den. Wichtig fiir die produzierte Wa-
renmenge ist die Qualifikation der durch
natiirliche Vermehrung oder Einwande-
rung schnell anwachsenden Einwohner-
schaft. Jeder einzelne kann nimlich eine
von 20 speziellen Fahigkeiten (fiir Berufe
wie Schreiner, Gerber, Fischer usw.) erler-
nen, indem man ihm entweder eine kosten-

MNeue bdelt




Colonization

Meus el

Ein Erdungstmp zieht los |

trichtige Euro-Ausbildung amge'xieihv.m=

1aBt oder ihn zwecks Schulung bei be-

freundeten Ureinwohnern unterbringt.
Apropos Ureinwohner: Trotz aller diplo-

~ mafischer Bemiihungen wie dem Ab-
~ schluB von Handelsvertriigen und Friedens-

pakten lassen sich mit fortschreitender Ex-
pansion kriegerische Auseinandersetzun-
gen mit den Rothauten kaum noch vermei-
den, was auch fiir die Konkurrenzméchte
gilt — treffen zwei verfeindete Einheiten
aufeinander, so wird unter Hinzuziehung
-von Faktoren wie Terrainvorteil oder
Kampferfahrung umgehend ermittelt, wer
von der Landkarte zu verschwinden hat.
Und wer ohnehin keinen Wert auf die
Freundschaft der konkurrierenden Koloni-
alimperien legt, kann deren Frachtkihne
mittels Kaperschiffen auch auf hoher See
um ihre Ladung erleichtem. Weil die Er-
- oberungen also naturgemaB nie ganz fried-
lich abgehen, sollte moglichst frithzeitig
damit begonnen werden, eine aus Kavalle-
rie, Infanterie und Marine bestehende

Streitmacht aufzustellen. Denn nur so kén-
nen die eigenen Siedlungen beschiitzt und

zum geeigneten Zeitpunkt feindliche Stid-
te und Indianerdérfer besetzt werden. Ein
derart rigides Vorgehen mag zwar den ei-
~ nen oder anderen Handelspartner vergrat-
- zen, hat aber den Vorteil, dal man die er-
~ oberten Gebiete samt Inventar und Ein-

wohner kurzerhand iiberschrieben be-
kommt.

Verfiigt ein Kaff nicht {iber die benétigten
Ressourcen, so miissen von Pionieren
HandelsstraBen zu anderen Stidten einge-
richtet werden, damit Karawanen das
Manko wettma-
chen kénnen — was
aber des Ofteren {

Die mit wenigen Animationen und mabBi-
gen Zwischenbildern garnierte Grafik wird
auch niemand vom Wesentlichen ablen-
ken, und die Akustik aus zahlreichen Wild-
West-Liedchen und Sound-FX untermalen
die Kolonisation recht ansprechend. Abge-
sehen vom verbesserten Handling waren
kaum Unterschiede zur populiren PC-Ver-
sion festzustellen, auch der feine Editor fiir
Zufalls-Landkarten (fiir Vorgaben beziig-
lich GroBe, Klima und Bodenbeschaffen-
heit) verrichtet nun auf allen Amiga-Mo-
dellen klaglos seinen Dienst.

Der Motivation sind somit praktisch keine
Grenzen gesetzt, und komplett deutsch ist
dieses Ausnahme-Spiel obendrein, wes-
halb man ,,Colonization” nur empfehlen
kann — wer solche Simulationen mag, wird
derzeit kein besseres Programm fiir seine
,Freundin” finden! (md)

Uberfille mit sich
bringt. Autarke Or-
te dagegen erfreu- §
en den Chef durch §
eine rasant an-
wachsende  Ein-
wohnerzahl und ei-
nen zunchmenden

Colonization _Santo Doringo. Frithjohr, 151, G

Freiheitsdrang; §
iiberschreitet  die

rebellische Stim-
mung in den Stad-
ten 50 Prozent-
punkte, so kann
man  versuchen,
sich von der Mutternation abzunabeln, die
ohnehin immer unverschdmtere Steuerab-

- gaben einfordert. Der damit einhergehende
- Unabhangigkeitskrieg ist allerdings nur zu

gewinnen, wenn man mit einer extrem
starken Armee und mit bis an die Zihne
bewaffneten Siedlungen zum groflen Fina-
le antritt.

Dank vollig pro-
blemloser Handha-
bung mit beliebig

verschieb- und ver-
groBerbaren  Fen-
stern, Pulldown-

terstiitzung ~ kann

Meniis, Online-Hil-
fe und Hotkey-Un-

‘man sich voll auf

COLONIZATION
(MICROPROSE)

KOLONIAL-SIMULATIO

~GENIAL"”

GRAFIK 62%
~ 50%
71%
64%

MUSIK

SOUND-FX

HANDHABUNG 88%
| DAUERSPASS 4%

VARIABEL: 5 STUFEN

SPEICHERBEDARF
DISKS/ZWEITFLOPPY
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¥0. Das SAT 1-Spiel Unterhaltng fiir | - 4 Spieler. = 27, .-“
I Fantasievolles Jump & Run Spiel. Sammeln Sie fliegende H.»quu: L]
fdibeeren ohng sich dabei von Kréten, Froschen ltnLl Se hl.m“ul

SSen. He.

20) Wi
OFing

it Steuern Sie Ihren Tanker durch die feindlichen TLinien. g
cky Starkes Jump & Run Spiel mit toller Grafik und i_'uh.m Sound.
ek -Schf gute Umsetzung des altbekannten Kartenspigls mit 1olleP Grafik.
k Kimpfen Sic gegen die Klingonen und efforschen Sie neug W elien.
Um in diesem Ilm.p & Run Spiel rldllw |h/u| inmerr solltén SIL erst
illen summeln - S el 1
RTI Spicl auf Threm Amiga. Das Spiel zur Sendung mit lyll’u Grafik
s Wissens Spal tiir die zanze Familios Komple cxgs Denk spiel mit -u len
ens<Themen.
mmando I Helfen Sie der Telckom auf dig Spriinge.
lken Sie Stirungen fachgerecht beseitigen.
ghmando 2 Wer im ersten Teil nicht alle Sttrungn beseitigt hat. kann sich
gersyehen.
S Warriors Korrekies Karatespiel fiir 1 - 2 Muspieler . -
Beoids 2.0 Steuern Sie die Lemminge nalh Hause, Ein Pilichtspiel nicht ®
i Lunmm'!l an,
I“Ptp\ picl Tolles Spiel vor Pepsi, in dem Sie * mehrere Aufeaben lbsen miifien.
l-u(rn.gﬂ{.r -\ll'll.'l‘ut‘ll In diesem Spiel Kiimpfen Sie mit bis an die Ziihne
'ﬁn\ affneten
215 Das Erbe-lk Sinnvolles Umweltspiel vom Bundesumweltamt.
216 Su lergtion Klusse Actionspiel a la Asteroids mit toller Grafik.
217 Air Ace,_Klassische Luftkampfaction mit guter Srafik.
218 \le;.,uhd?l V24 Die zur Zeit beste BreakgOut Version fiir ’\ll]lﬂ;l
219 Popeye Ein Jump & Run Spyel der Exgraklasse. in dem Sie als Popeye, Olivia vor
Brutus schiitzen miissen. s -
*22!) Cyber Games Geniales !\p(nmpid'lil jollgr Grafik und gutem Sound.
21 Solitaire -Spiclen St erschiedenen Variationen und Sic haben
ni¢ Lungeweile. ¥
222 Action m Hollywood ( Bifi{l ) In dIL\LIU tolten Spiel nehmen Sie einen
Ferienjob mit Hindernissen an. |
223 Disc Ein klassischer Geldspielautorat an dem Sie Thre Freude haben werden.
ohne Geld zu verlieren
224 Minigolf Starke l'hur»-ulmn; des altbekannten Familienspiels mit toller Grafik.
225 Ball of Pharao Gutes Abenteuerspiel, in dem Sie eine Grabkammer vor Riubern
schiltzen miiBen, :
226 Ack Ack Action geladenes Luftkampfspiel in dem Sie tiber England feindliche
Flieger bekiimpfen miilien.
227 Ghost Mine Sie miitien als kleiner Geist einem Diamanten nachjagen.
224 Highlander Mine Guie Fonsetz. von GhostMine. Ein MubB fiir alle Emerald Fans.
229 Boggle Anspruchvolles Wortratespiel fiir | - 3 Mitspieler.
230 Black Dawn Abenteuerspiel das durch gute Grafik & Steuerung besticht.
231 Top Secret Aubergewdhnlich gutes Jump & Run Spiel fiir Kinder.
232 Der rasende Reporter Befragen Sie Personen und erstellen Sie gine Zeitun)
233 Donkey Kong Der Mega Hit. Retten Sie Ihre Freundin vor dem Gorilla. -
234 Far West Versuchen Sie Thr Gliick im Wilden Westen. Ziel dieser
Wirtschaftssimulation ist es 1.000.000 Statuspunkte zu erreichen. 3 Disketten
235 Helicopter Mission Tolle }luhnchraubﬂvimulatioiw Sie mit vielen.
Missionen zu kdmpfen haben. i
236 CJ. Cool Lustiges Jump & Run Spiel mit vielgy Features
237 Taxi Driver Bringen Sie Ihre Fahrgiiste sicher nach
238 Georg Glaxo Ein Jump & Run Spiel der Extraklasse.
durch viele verschiedene Level. 2 Disketten,
239 Evil Tower Ein irres Abenteuerspiel mit lo]ll:m
240 Astrotrek Hl;uhl nur tiir Star Trek Fam

L
Als Telekommit-

241 Eishockey ( rymlz ) Bei diesem
255 Amiga Tetris ﬁupur'h.ms Nersion mit frei
=256 Ducll im Al Steigen Sie in thr Raumschi
Verbiindeten um den l’l.mul,n /dr"un
257 Berzerkers Bed diesem Spicl gilt és<€ine Tr [fe:qunu vor
258 Demons Breach Als M: agicr k.mlpfuﬂ Sie e i
gegen bijse Hexen. HkLlclh. USW.
#259 Wrestling Absoluter Meg mn in dem Sie mit uuhxgn.u Wigstlern
gegenci fer oder gegen den Computer kiimpfen kinnen. 244
266 Digital Ninja Abdylut scharfer Kampfspielhit indem Sie mit Sehweriern
entweder gegen einen ?\“&apiu!ur(ldt‘r gegen den Computer i«dmpkﬁ kdnnen -
260 Mensch rat mal ‘lul'mgmcx‘ Ratespiel a la Mensch tirgere dichnie

icht mit tolleh ‘_!:'
(Jral\kxuqu;nnn 3 I)Mulwn

wr“ i

. ‘6 251 Yatal a'\hssmn" Weltra

=* feindlichesGegner

Uums r‘L4
"’62 Hl(:h Oclam. ‘1|x|u.m iBigd® [<u1.

p‘m.!-.‘ ter 2u

elen verscl

265 Megastarkes flir Thren Amiga wi A

. . - l.l Y oot - Ld A
267 [*h\ Ghost Mine Tolle Soundeffekie und sehr gute Grafi iberzeugen in diesem
Spiel der Emegald Serie “

268, 0rk Attack Ms niutiger Ritter verteidigen Sie in diesenf Spiel nnzT. I%ur.’ gege n"
wiitende Orks. & =
269 Task Force la [riegsspiel indem Sie Ihre Minner mit W) Musriisten kénnes.
270 Pearl Harbour I‘)JI BallerspieLum die hi%brische Schlacht von Peurl Harbobr.
271 SuperBattleZone Sturkes 3D Ationspicl indem ‘wm it Hilfe Fhres Rudars
vernichten miifien. - =

#242 C “haneques, Joystick gestegertes Superspiel mit tollen Fx {JLIniLI‘wLEILII

243 Sifipsons Game Schr sehr gutes Actionspiel mit der Simpson Fa

244 Energy Manager Wer hier umweltbewut handelt. gewinn

#246 Olympia Bewiiltugen Sie mehrere Diszipline
247 Wibble World Giddy Actionadventugg

#248 Starbasel3 Beschiitzen Sie eine,

249 Mahjongg Bewceisen Sie in dies

251 Hmurfhunl \um-.nl n Sie allgls

252

s

254 Sha

Alle mit #

s

Verse Disketten

Tricley .
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GiiNS'!IGER UND BESSER GEHTS NICI
SOFTWARE SCHON FUR 5.- JE PROI

100 Text Plus  Ein sehr gutes Textverarbeitungsprogramm mit vielen niitzlichen Funktionen fiir den tighchen Schriftverkehr.
101 Rechtschreibpriifer Nitzliche Anwendung um Rechtschreibfehler 2u vermeiden.

102 Star Translator Schneller Ubersetzer von englischen Texten. inclusive umfangreichem Wirterbuch.

103 Bildschirmschoner Mehrere verschiedene Bildschirmschoner ( u.a. Super Dark ) mit iiber 50 Effekien. 2 Disketien.

104 Super Duper Geniales Kopierprogramm mit vielen neuen Features fiir bis zu 4 Laufwerke (sehr schnetl.

105 Amiga Route Super Streckenplanungsprogramm mit Karten von Deutschland. Holland und natiirlich von der Schweiz.
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109 Freepaint Ein s / 1 1 : ) e _ . betasnt i
110 Wave Tracer Soun e vor ¥ ¢ 1 i ; P & ! % EaiEa
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122 Virus Wol
123 Octa MED V5 Sehr eutcpd
124 Terminator Nie wi#fler zu sp,

1€ HMI]

uchen wie
9 ¥ ¥ . Anzeigen, Einladung nkarter,
Dieses Paket eglhilt 10§ Programme und i : % D“’rl‘_‘"h“'“ der pandeettel, stafcln, ;
Spicle fir « Amiga @b | MB. Unter £ " E . 3 natirlich  noch Unter andegem sind
anderem  cofalien sind  2.B.: Malpro » r LY Fg o, E Spitzen DTP-Ps
min :,  Dateima J At c 39,00 DM PrimtSuudio

onts i atlen Grolen

Datenbs G T s, Fukiur

programme, i . Utilies. dile . ur . i i T 1 ;L' 1 { umf;
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haben » deutsche  Anle g d sing Al =P snthialt — mel . : 1 y ' - - 4 mehr

natiirlich bststartend.  Sichern Sie - 4 . SLrte: von ilteren : R pilze: » 1 o fss ele Bestellnummer 509
Thr TOP 100 Paket, denn w

es sonst Spiele und Programme fiir nur 0.89 "

DM je Programm, s q 29, . i dic nebenstehenden

Bestellnummer 505 89,00 DM F: X i und Color-Fonts
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Ahstiegskanditen unter sich

Fiir einen starken FuBballmanager ist immer Saison — doch Greenwood und Impressions
haben leider nur zwei schwiichliche Kicker-Sims aus der Programmierkabine geholt.

ranfrainer

Maximal vier Spieler diirfen
hier je einen Bundesligisten ih-
rer Wahl auf Trab bringen, wo-
bei das selbstgesteckte Saison-
ziel den Schwierigkeitsgrad be-
stimmt. Akribisch genau wird
da an den tiglichen Trainings-
plinen gefeilt, um eine ausge-
wogene Mischung aus Wald-
ldufen, Sprints sowie Theorie
und Praxis der Ballbehandlung
zu erreichen. Stehen Aufstel-
lung, System und taktische
Marschroute fest, zeigt sich auf
dem Rasen, was die Truppe
tatsdchlich gelernt  hat:
Wihrend die Torszenen wie
eine TV-Ubertragung iiber den
Screen flimmern, darf der
Coach vom Spielfeldrand aus
noch Anweisungen geben.
Nach dem Abpfiff ist eventuell
ein Interview fillig, bevor die
FuBballshow ,,ran” den Spiel-

Der Meister

Bei Impressions’ Soccerma-
nager darf nur ein Solodirektor
ran, um aus einem der 108
deutschen FuBballvereine eine
Elitetruppe fiir die Teilnahme
an den Euro-Pokalwettbewer-
ben zu formen. Die benétigten
Geldsummen werden durch
Grillbuden, Fanartikelldden
und Cafes hereingespiilt, und

auch die in das ausbaufdhige .
Stadion stromenden Zuschau- |

er sowie etliche Werbepartner
tragen ihr Scherflein bei. So
weit, so nett, doch in der Pra-

xis erweist sich die Mann- |
schaftsbetreuung als ebenso

umstindlich wie (iiber-) kom-

plex: Mittels Maus und einer =
Unzahl von Meniis kann man |
bis zu fiinf Trainer einstellen |
sowie Transfermirkte und :

Trainingslager besuchen, be-
vor es in Formationen wie 4-4-

2 oder 4-3-3 auf den von oben j

tag mit Ergebnissen, Tabellen

und Hohepunkten nochmals

Revue passieren laBt.

Das sowohl optisch als auch
akustisch halbwegs gelungene
und per Maus recht ordentlich
bedienbare Game hat leider
mehrere katastrophale Bugs:
Wihrend am A1200 mit HD
nicht nur die Fahrt zum Trai-

ningslager gern mit einem To-
talabsturz endet, spielt es sich
von Disk am A500 mit 1 MB
RAM und Zweitldufer zwar
halbwegs flott, jedoch aus
Speichergriinden unter Ver-
zicht auf Sound und einige
Animationen. Zudem verpalBt
sich das Progi beim Abspei-
chern auf Diskette bisweilen

‘aiserslautern griiit eenwood Entertainment... (ranTrainer)

gezeigten Rasen geht. Der
Spielablauf — sofern man sich
nicht mit dem sofortigen End-
ergebnis begniigt — 146t sich
vierfach beschleunigen und je-
derzeit unterbrechen, um den
einzelnen Jungs taktische An-
weisungen (Manndeckung,
mehr iiber die Fliigel...) zu ge-
ben.

Uber mangelnden Tiefgang
kann sich hier keiner be-

o
o RPN
a il - 2
-
A ]
4
= 7]
el
e
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Das Spiel ist im vollen Gange (Der ECS-Meister

schweren, wohl aber iiber die
lahme Akustik und die extrem
unhandliche Meniilawine. Am
ertraglichsten ist noch die bei
der ansonsten identischen
500er Version naturgemaB et-
was bldssere Optik. Fazit: Ge-
gen den ranTrainer mag der
Meister aufgrund der besseren
Vorarbeit gewinnen, gegen
Highlights des Genres steht er
auf verlorenem Posten. (st/md)

FRANKENSTADION

A FRANKEN NoGRWEER %

MEIER 18
VANDREIKE E7

selbst den Lizenzentzug. Und
damit steht es 72:33 fiir die Ur-
version auf PC CD-ROM...

RAN TRAINER
(GREENWOOD ENTERTAINMENT)

FUSSBALL-MANAGEMENT

0

SOUND-FX 39%
HANDHABUNG 33%

DER MEISTER
(IMPRESSIONS)

FUSSBALL-MANAGEMENT

)0
A1200 o A500 o

59% GRAFIK 55%
7% ANIMATION 39%

34% MUSIK 4%

3% SOUND-FX 23%
44% HANDHABUNG 44%
55% DAUERSPASS 53%

VARIABEL: 4 STUFEN |

PREIS JEWEILS DM 79,-




Wer will seinen Joker hitverdiichtig schnell und preisgiinstig
haben? Und wer will obendrein eine spielbare Gratisver-

sion des neuen Adventure-Hits ,, Fight of the Amazon Queen” ?
Alle, eben!

Und deshalb braucht Ihr auch alle ein Joker-Abo, denn nur so gibt’s diel0
Ausgaben eines Jahres schon zum Preishit von 9, also fiir schier ldcherliche
63— DM (Ausland: 75,— DM). Als weiteren Hit fiir Abonnenten verschicken
wir ihre Exemplare in umweltschonender und dennoch regensicherer Ver-
packung bereits eine Woche vor der Kiosk-Lieferung, sie wissen also garantiert
stets als erste, was am Amiga aktuell angesagt ist.

Derzeit wiire das vor allem ,.,FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN",
Renegades neues Gag-Adventure im Stil von Lucas Arts. Allen Neu-
abonnenten ermoglichen wir nun umsonst die Reise an den Amazonas,
wo sie anhand eines zwei Disketten langen und komplett spiel- und los-
baren Demos erste Eindriicke von der prichtigen Grafik, der tollen
Steuerung und vor allem den irre witzigen, aber dennoch streng logischen
Puzzles dieses gnadenlos guten Abenteuers sammeln kénnen!

Mehr zu diesem Hit-Adventure weiter hinten in dieser Ausgabe, mehr tol-

le Primien dann bei jeder Abo-Verldngerung. Aber schickt den
ausgefiillten Coupon méglichst bald ab, denn die-

mt“

ses Hit-Angebot gilt nur fiir August 0“ S“ ‘“‘

N‘ pG-M Wi
und September! / 0.\-\“- \D\\-‘“ G “l' RN
S VRN Sont®

A}zr b

ICH BESTELLE AB (INKL.) AUSGABE: /
Name & Vorname ; D

ICH BEZAHLE DURCH BANKABBUCHUNG

StraBe / Hausnummer KONTOINHABER:
KONTO - NUMMER:

PLZ / Wohnort
GELDINSTITUT:

“Datum / 1. Unterschrift (bei Minderjihrigen BANKLEITZAHL:
bitte Unterschrift des Erziehungsbherechtigten)

ICH BEZAHLE PER VORKASSE l:]
Diese Vereinbarung kann ich innerhalb von acht (SCHECK ODER BARGELD LIEGT BEI)
Tagen bei Joker Verlag, Bretonischer Ring 2,

85630 Grasbrunn, widerrufen. Zur Wahrung der
Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Wi- ICH BEZAHLE NACH RECHNUNGSERHALT DURCH

derrufs. Ich bestitige die Kenntmisnahme des Wi- UBERWEISUNG AUF POSTGIROKONTO:

derrufsrechts durch meine zweite Unterschrifi: NR.: 444 714 - 806 BLZ 70010080

BITTE GEBEN SIE BEl ZAHLUNGEN ODER KORRE-
SPONDENZ IMMER IHRE KUNDENNUMMER AN!

Datum / 2. Unterschrift Bitte einsenden an:
JOKER Verlag ® Abo - Verwaltung Al
Bretonischer Ring 2 ® 85630 Grasbrunn

S \ENIN [HR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEDEN WOLLT: KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT ES NATURLICH AUCH 0
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Neue Draufsicht-Action von Graftgold, noch dazu mit einem
Roboter? Da erinnert sich der Redakteur gleich mit Won-
ne an das legendiire ,,Paradroid 90” aus demselben Hause! §

deshalb aber trotzdem nicht stecken, denn
~ diesmal hat Andrew Braybrook nur pro-|
- grammiert, das Konzept stammt vom
~ Newcomer Iain Wallington: Der ,Digital
- Armoured Virus Exterminator”, kurz
- D.A.V.E. genannt, muB} die ,,Spieldisk”
(eine Art virtueller Rummelplatz) von 60 B
Virenarten befreien, die sich in den 19 auf
-vier Zonen verteilten Levels tummeln.
Dazu benétigt unser Robbi natiirlich Waf-
fen, von denen es insgesamt 20 gibt, die
entweder gefunden oder zwischen den
- Stages gegen Energie eingetauscht werden_
miissen. Allerdings kann D.A.V.E. nu
drei Wummen bei sich tragen, und nich
alle bieten Komfort wie unendlich viel
Munition. Da der Energichaushalt zudem
knapp bemessen ist und Extras wie fri-.
scher Saft oder Unverwundbarkeit r
sind, muf der Virenkiller seine drei Leben
also schon beisammenhalten. Aber im-
merhin gibt es Neustartpunkte (die man
zuvor beriihrt haben muB) sowie fiir jeden“
gelosten Abschnitt ein PaBwort. Auc
konnen zwei Exterminatoren gemeinsam
oder nacheinander gegen die Plagegeiste
vorgehen; bei Teamwork iibernimmt ein:
Spieler das Steuern und der andere di
Bordkanone. Apropos, die Steuerun
~ klappt iiber Zwei-Button-Sticks bestens,
~  mit einem Pad jedoch nicht ganz so exakt.
 Zum Unterschied zwischen ECS- und
AGA-Version ist zu sagen, dafl man hier
mit einem A1200/4000 deutlich im Vor-
teil ist: Man erhilt eine ganze Welt mit
vier Levels mehr, bekommt 64 statt 32
Farben sowie schénere Animationen und

Der niichste Level wird als Spie-
lepackung angekiindigt...

~wenn er fiir die angekiindigte CD-Versi-

Seine Note hat sich der Virenpolizist also”
redlich verdient, sie hitte sogar noch et-
was hoher ausfallen kénnen, wiirde es sich
hier letztlich nicht um einen wenig origi-
nellen ,,Gauntlet”-Klon handeln. AuBer-
dem sind die zusitzlich eingebauten Platt-
formen eher nervidtend, zumal man dafiir

auf Hilfsmittel wie Rampen und Trans-

porter angewiesen ist. Auch ein paar Puz-

zles hitten der Motivation nicht geschadet,,

‘aber was soll’s? Wer gerne bei solider So-

ndbegleitung (gute Musik und ordentli-

‘.che FX) ballert, wird diesen niedlichen:

Robocop sicher ins Herz schlieffen — auch.

on noch verbessert werden kann und soll. =

s

VIROCOP
(GRAFTGOLD/RENEGADE/WARNER)

2%|74%

ECS AGA

0% GRAFIK 72%

einen groBeren Bildschirmausschnitt ge-
boten, die Ladezeiten sind erheblich kiir-
zer, und man darf das Game auf die Fest-__
platte nageln — die ebenfalls der AGA-|
Version vorbehaltene Maussteuerung ist
dagegen nicht zu empfehlen. Aber auch
die ECS-Version sieht gut aus, ist witzig
und detailverliebt animiert. Und Gags sind
hier wie dort das Salz in der Suppe, denn_
wo sonst trifft man auf mit MGs bewaff-

e

4% ANIMATION 76%
2% MUSIK 72%
5% SOUND-FX 65%
2% HANDHABUNG 74%
3% DAUERSPASS 78%

FUR GEUBTE

S

nete Killerbienen oder muB3 Cheerleader in
einer Art Killer-Icehockey befreien?

Ende!

Mach dem Endgegner ein

DM 79,-

‘ ime/2ms JI
& |oisks/zweTFLoPPY  IEETEN BTN | T

HD-INSTALLATION
SPEICHERBAR
DEUTSCH

NUR AGA-VERSION
|_HIGHSCORES |
ANLEITUNG




DER

:l:.um YR

[1:1

v'-A'.rL C

Sie ubefniehmed die Rolle des ]u -

amcmen "Einhalt gebleten zu kénnen
tind thm wxdcrstehen g

.Der Seelenturm Ein abenteuerllches Action-Rollenspiel mit isometrischer Ptojé‘ tion.

Scelcnturm Ia_ 'Sle so schnell nicht wieder los.

Der Seelentuﬁ?}ns’t eln emﬂgartlaeq Spielerlebnis. Ein innovatives Smelsynte t Treeac
in 8 Rlchtungeﬁ”l}u'fen, kampfen, Geg,ner mit machtvollen Zaubersptiichen §§ n oder

Gegenstinde w:rwenden Seft !ein Spiel unkompll-lerter

Der Seelenturm kombiniert

e 125 Kartengebiete und I{ Level in der Festung von Izlar! ? |

e 22 Zauberspriiche in 4 Kategorien stehen zur V\ah’l mll’jg ils
verschiedenen Stirken und in drei Arten. .

werden Sle immer w1eder neu bt“-t,hdfl'lf_‘en.

Viele verschiedene Riistungen und Waffen konne
#: Aufwendig produzierte Musik (CD—V&?{:i&

zur Geschichte des Seelenturms u"nd f

Krauterbrewer machen den Emst’ie i di

L1 851 3

Amiga Games 7/795
Gesamt: 85%

Amiga Magazin 8/°95
Gesamt: 85%

" Bei Fragen wenden Sie sich bitte an:

Black'Legend Software GmbH,
b3 : i il WaHstraBe 2,

Tel: +48 / (0)208 / 45019-0 45468 Mulheim an "der. Ruhr,
Fax: +49 / (0)208 / 45019-66 GERMANY,

Lelg%crlf

INTERACTIVE ENTERTAINMENT




T10P TWENTY

1.(1)

DIE SIEDLER

e e

20. 214)

(40,

BUNDESL. MAN. HATTR.
SYNDICATE

DUNE 1l

ELITE I}

ANSTOSS

WING COMMANDER
INDIANA JONES IV
HISTORYLINE

BIING!

SENSIBLE WORLD OF SOCCER
PIZZA CONNECTION
THEME PARK

UFO - ENEMY UNKNOWN
CIVILIZATION

DER CLOU!

GOAL!

KING’S QUEST VI

). TOWER ASSAULT

DEATH OR GLORY

Habt Ihr das Editorial schon gelesen? Dann wi3t
Ihr auch, warum ab sofort indizierte Spiele giinz-

lich aus den Charts verbannt sind — Vorsicht
ist bekanntlich die Mutter der Rappelkiste...

Wir zdhlen auf Euer Verstindnis, daB der bislang eingeschlagene Weg,
von der BPS oder Staatsanwaltschaft beanstandete Titel unter den Be-
griffen ,Indiziert” bzw. ,Beschlagnahmt™ an der korrekten Stelle in den
Hitlisten aufzufiihren, sich als Sackgasse erwiesen hat — das konnte uns
ja wieder als Werbung fiir derlei Produkte ausgelegt werden. Und wegen
eines namentlich ohnehin nicht genannten Spiels die Existenz des ge-
samten Hefts auf dasselbe zu setzen, schien uns nun mal nicht verniinftig.
Jetzt aber Schwamm driiber, werfen wir lieber einen Blick auf die Er-
gebnisse unserer Zihlsklaven.

So hat sich auf den Gipfeln der Gunst in den vergangenen zwei Monaten
eh nix getan, nach wie vor fiihren Blue Bytes ,,Siedler” die Top Twenty
an, wihrend die AGA-Besucher immer noch in Bullfrogs ,,Theme Park™
stromen und der Mikrokosmos von Psygnosis das beliebteste Urlaubsziel
der CD-Amigos blieb. Interessanter ist da schon, daB der Ochsenfrosch-
Klassiker ,,Syndicate” sich wieder bis zur dritten Position der Standard-
Charts vorkdmpfen konnte und sich ,,Pinball Illusions™ aus dem 21sten
Jahrhundert auf den zweiten Platz der 1200er-Liste geflippert hat, wo-
durch der Stadtbau Marke Maxis auf den dritten Rang abgerutscht ist.
Rutschig mag’s offensichtlich auch unsere Abo-Fee Petra, deren erkliir-
ter Liebling derzeit das feine Rennspiel ,,Super Skidmarks™ mit seinen ra-
santen Powerslides ist. Rasant geht es auch in den Verkaufscharts zu, denn
dort haben sich die ,,Erben der Erde” aus dem Stand die Vizemeisterschaft
ererbt. Die Gamedesigner von Ocean dagegen fiihlen sich in Kampfhelis
genauso zu Hause wie auf dem Golfplatz, weshalb wir ihnen diesmal die
aktuellen Top-Games gewidmet haben. Uber eine Widmung Eurerseits in
Form einer Postkarte wiirden wir uns ebenfalls sehr freuen, und wie im-
mer gibt’s natiirlich auch etwas zu gewinnen, nimlich:

1 x Virocop
1 x Der Meister
1 x F1 World Championship

Okay, eine Widmung allein wird nicht geniigen, um bei der Verlosung
dieser Top-Titel dabeizusein, da miiit Thr schon noch Eure aktuellen
Software-Favoriten mit auf den Schrieb notieren — die Anzahl der Nen-
nungen ist dabei egal, nur sduberlich nach CD-, AGA- oder Standard-Ver-
sion miissen sie sortiert sein. Natiirlich sollte auch Euer Absender auf dem
Schriftstiick prangen, damit wir im Falle eines Falles den Gewinn nicht
selber behalten miissen; wiire doch zu schade. Insbesondere deshalb, weil
Thr Euren Wunschgewinn ruhig auch noch mitnotieren diirft, wir beriick-
sichtigen so was gerne. Mit Riicksicht auf die Post folgt zum guten Schluf3
noch unsere Anschrift, die wir hiermit ganz offiziell zum Kopieren frei-
geben:

Joker Verlag
,»Up & Down”
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

1.(1)

THEME PARK

PINBALL ILLUSIONS

SIM CITY 2000

BIING!

BANSHEE

BUNDESL. MAN. HATTR.
OLDTIMER

UFO - ENEMY UNKNOWN
STAR TREK

SIMON THE SORCERER




TOP SELLER
DES JAHRES

BUNDESL. MAN. HATTRICK

! Eﬁ“ TQF TEN
*TOP TEN LD -
2 TEN LD TOP
% ~J LD?TOP TEN
2. BANSHEE u,r" TOPTEN CD*
3. {33 SUBWAR 2050/ 0P TEN LD TOP
4. (5) UFO - ENEMY UNKNOWRNOP TEN
5. (2) TOWER ASSAUED)* TOP TEN CD*

6. (4) PIRATES! GOL .
2 (8 RoAKiL | TOPTENLH-TOF

8. (10) SIMON THE SOREERERTOP TEN
9. (7) RISE OF THE ROBOT§0OP TEN LD

10. (=) WING COMMANDERTEN LO*TOP

“TOP SELLER:

i FIFA INT. SOCCER

.
—

)
—

FUSSBALL TOTAL!
(2) RUSSELSHEIM
(5) THEME PARK
DER TRAINER

(8) FIFA INT. SOCCER

(7) DIE SIEDLER

(9) HANSE - DIE EXPEDITION
9. (10) CRYSTAL DRAGON
ANSTOSS W.C. EDIT.

AKTUELLE TOP-GAMES
VON OCEAN

1. JUNGLE STRIKE (CD*?). - 87%

PNQUBGN
°

) ERBEN DER ERDE
) HOLLYWOOD PICTURES
4. (2) UFO - ENEMY UNKNOWN
) ZEPPELIN _
6. (9) BUNDESL. MAN. HATTR:
7. (3) BIING! g
8. (-) DER SEELENTURM

9. (5) BUNDESL. MAN: SUPPORTER -
DIE SIEDLER 30 ,

i s
OG0T
“/ /IR TES

2. PGA EUROPEAN TOUR (CD*)

3. JUNGLE STRIKE (AGA) 85%
4. PGA EUROPEAN TOUR (AGA)  85%
5. KID CHAOS (CD%) 83%
6. PGA EUROPEAN TOUR 83%
7. KID CHAOS 82%
8. BURNING RUBBER 73%
9. DENNIS (AGA) - 68%

10. THE RYDER CUP (CD*) 66%

(41



< Retse zum Amazonas gewinnen; F evfdr -
Gorillas und ein verriickter Prgfessor mldt:‘s?;rze? ieber ;ﬁn’nm olt Euch )
Flight of the Amazon Queen” und erlebt diese Abentever auf Eurem Amiga — wiihrend 4
2 Iner ein absturzsnllerer I.lmanﬂug zur niichsten ECTS in I.undnn wurte!l}_, -

Was es sonst noeh iiber das neue Grafikadventure von Interactive Binary Illusions bzw. Renegade/Warner zu sagen gibt, steht im
en Test — hier sollte es geniigen, daf} wir fiir das unglaublich witzige Progi einen Hit geziickt haben. Ein Hit ist ndmlich auch der

darf auf Wunsch gratis in der Inselmetropole iibernachten; andernfalls geht s am Abend des gleichen Tags wieder heim. Auf der
ECTS wird er die Produzenten von ,Flight of the Amazon Queen” und zwei Joker-Redakteure personlich kennenlernen, zudem fin-
det sich sei Foto dann anliBlich der Messe-Nachlese im Heft wieder! Daneben hat Warner Interactive fiir diesen Wettbewerb fiinf
hochwertlge Fheger_]acken mit ,,Flight of the Amazon Queen”-Logo spendiert, dazu kommen noch fiinf schick bestickte Polohem-
den. Jetzt kommt aber erst mal die

preisFrAGE |1
WELCHER IST DER LANGSTE § '
STROM DER WELT? =

A) DER AMAZONAS
B) DIE DONAU
C) DER NIL

Vorsicht, Leute, die Frage ist nicht ganz so ein-
fach, wie es auf den ersten Blick scheinen mag;
wir empfehlen den zweiten Blick in ein Lexi-

zweiten E DER HAUPTGEWINN
kon! Dann wird’s eilig — weil der Messe-Ter-

min schon relativ nahe ist, muflten wir als Ein- EINE FLUGREISE ZUR NK(HSTEN ECTS IN

sttt sl  LONDON PLUS 500,— DM TASCHENGELD

Aus allen Postkarten mit einem richtigen Lo-

sungsbuchstaben und einem lesbaren Absender UND WAHLWEISE MIT UBERNACHTUNG

werden unter AusschluB des Rechtswegs und
der Mitarbeiter von Renegade/Warner bzw. des ( \
Joker Verlags die Sieger gezogen, wobei die [ 2. BIS 6. PLATZ

Reise nur Volljahrige gewinnen konnen. Klar,
wir kénnen ja schlecht irgendwelche Kinder al- -
lein nach London schicken, gell? Die Klamot- JE EINE HOG:WER“GE FLIE
ten passen aber auch jiingeren Piloten, wir set- GERJACKE MIT "HIG':I,T OF
zen uns mit den Siegern dann ohnehin rechtzei- THE AMAZON QUEEN"-LOGO.
tig in Verbindung. Na, denn mal viel Gliick! \ j

7.BIS 11. PLATZ
 JE EIN TODSCHICKES POLOHEMD MIT ,,FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN"-LOGO.



@ speziell gestanzte Riickwand mit Portbeschriftung.

@ Vorbereitet fiir die A-1200 Busplatine
mit 5 Zorro Il und 4 PC-AT-ISA Steckplatzen

® drei 5,25 Laufwerksschédchte
@ drei 3,5 Laufwerksschichte, von auBen zugénglich

| |
: Jo S
L N

® zwei 3,5 Laufwerksschachte, innen, z.B. fiir Festplatten
@ standard PC-AT-Tastaur mit Spiralkabel und Tastaturinterface

Amiga-Platinen, Tastatur, Laufwerke
und Netrteil nicht im Lieferumfang!
A-1200 Bus Erweiterungsplatine
® 5 Zorro |l Steckpldize
@ 4 PC-AT-ISA Steckplitze
® AnschluB fiir A-1200 Tower-Netzteil
@ Integriertes Tastaturinterface mit Folien-Flexkabel (Idtfrei)

@ Expansions-Port durchgefiihrt fiir vorhandene A-1200 Erweiterungen 399 -
A-1200 Tower

mit Tastaturgehéuse fiir die originale A-1200 Tastatur.

Zum AnschluB der Tastatur dient ein 1,5m langes 5-poliges Spiralkabel (16tfrei). 599 -
A-1200 Tower komplett mit Zorro Il - Busplatine, PC-AT Tastatur und Interface 799, —
Netzteil fiir A-1200 Mini-Tower, 230W (AnschluB nur in Verbindung mit der Bus-Platine)  129,—

Laufwerke Turbokarten und
3.5 Entwerk, extorl : RAM - Erweiterungen A-1200
d ! Blizzard 1230 111/40 379,-
;:;g‘ﬁg‘mﬁ:‘a Blizzard 1230 I11/50 479.-
abschaltbar, Bus bis Df3: et TS PA-TEC 1230/28 280,~
e _ 2 MB mit Uhr + Coprozessorsockel 295,-
F::gg Qf,"‘r:&:n ggg ﬁg 132:_ 4 MB mit Uhr + Coprozessorsockel ~ 395,—
3.5 Lautwerk, intern 830 KB Speichererweiterungen
fiir Amiga A-500/600/1200/2000 512 KB RAM — A-500 intern 65,~
komplett mit Zubehér 89— 1MBRAM — A-500 PLUS intern 89,
3.5 Laufwerk, int. und ext. 1,76MB  a.Anfr. 1 MB RAM — A-600 intern
mit Uhr und Akku 105,~
5.25 Laufwerk A-500/2000 extern, Bus bis Df3, 2 MB RAM — A-500 intern
Metallgehduse abschaltbar 149,~ mit GARY-Adapter Uhr
und Akku abschaltbar 229,
CD-ROM CHINON Double-Speed intern 259,—
SyQuest 270 MB SCSI 679,- SIMM-Module
270 MB Medium 129,~ 1 MB 32 Bit/ 72 pin 99,-
2 MB 32 Bit/ 72 pin 199,
.arngcsrslﬂl}flgﬂ;!%mru 4 MB 32 Bit/ 72 pin 299,-
2 8 MB 32 Bit / 72 pin 549,-
PC-Interface fiir CD-32 99,- Tastaturen
PC-Interface fiir A-500/2000/3000/4000 89,—
fiir PC-AT 102 Tasten 49 -
PC-Interface fiir PC-AT Microsoft Natural 104 Tasten 229,—
fiir A-600/1200
_Installation mit fiir Amiga 2000/3000 dtsch. 149,-
S et fiir Amiga 4000 dtsch. 159,~
Amiga-Interface fir A-600/1200 Tastatur : 3 i
_ Die beiden Interface sind durch ein 5- poliges - U C o2 (Farbe: Schwarz) disch. - 159,
Spilrallmbal varhunflan.- Installation mit Tastaturgeh3use, leer,
Folien-Flexkabel (lotfrei) 159,—  fiir original A-1200/500 Tastatur 119,-

) Handler Anfragen BI'Wi.i_l'lSl:ht. Irtiimer und Preisdnderungen voberhalten!

Zubehir

Amiga 500 Tower
Maus-Joystick zum Einbau eines kompletten A-500
Adapter 10 ~ Computers.
elektronisch ook Interne Busplatine mit drei Zorro 1l-, einem
A-500, einem MMU- (fiir Turbo-karten) und
Maus-Joystick zwei PC-Steckplatzen.
Adapter mechanisch & 15—
Mit integrierter 3-fach ROM-Umschaltung far
Kickstart-ROM Kickstart ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0.

V.1.3/V.2.05/V.3.0 39/ 59/ 99,
V.3.1 fiir A-500/1200/2000/4000 ab 89,

2-fach ROM Umschalt-Platine A-500/2000
Umschaltung per Schalter oder automatisch
per Tastendruck, Maus oder Joystick 25,-
29,

8,—

Im Gehduse ist Platz fir das original A-500
Laufwerk, zwei 5.25 und drei 3.5 Laufwerke,
Fir die originale A-500 Tastatur liefern wir ein
formschénes Tastatur-Gehduse

Komplett 549,~

dto., jedoch mit Flachbandkabel MaBe: ca. 47 x 40 x 17 cm (Hx T x B)

therm. Leisesteuerung fiir 12 V-Lifter

Bus-Erweiterungsplatine (einzeln)
Netzteil fiir A-500 Mini-Tower, 230W
(AnschluB nur in Verbindung mit der
Bus-Platine) 129,

299,—

AMIGA 600 Tower

zum Einbau eines kompleten A-600
Computers.

Formschdnes Tastatur-Gehduse mit Interface
oder PC-Tastatur mit Interface.

A-1200 batteriegepufferte Echizeituhr,
AT-Bus Adapter fiir A-600/1200

29,

von 2.5 auf 3.5, SO 449,
mit Stromkabel &
und 10 cm Amiga 2000 Tower
Festplattenkabel 29,-

zum Einbau eines kompletten A-2000
Doppel AT-Bus Computers.

Im Gehduse ist Platz fiir vier 5.25 und fiinf
3.5 - Laufwerke, davon zwei von vorne
zugdnglich,

MaBe ca. 65 x 19 x40 cm (HxBxT) 389,~

Festplatienadapter
fiir 2,5 und 3,5 HDD
an A-600/1200 mit Stromkabel 39 R

2.5 A-600/1200 Festplattenkabel 40 cm  15,—

Netzteil fiir A-2000 Tower, 230 Watt ~ 149,—
2.5 Festplattenhaltg. fir 3.5 Schacht  19,—  Netzteil fiir A-2000 Tower, 250 Watt  169,—
2-fach Umschaltplatine A-600 25- Amiga 3000 Tower
3-fach Umschaltplatine A-600 zum Einbau eines kompletten A-3000
far ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 35,~  Computers. Im Gehause ist Platz fiir vier 5,25
und fiinf 3,5 Laufwerke, d j
3-fach A-500/2000 mit Flachbandkabel Zganglich - e e
far ROM V.1.3, V.2.0x und V.3.0 39, Bus-Erweitungsplatine mit 7 Zorro 1111l und

6 PC-AT-ISA Steckpldtzen und 1 Video-Slot.
(Ersetzt das Daughterboard).
MaBe ca. 65 x 19 x 40 cm (HxB x T) 699,—

Netzteil fiir A-3000 Tower, 250 Watt

199,-

3-fach Umschaitplatine A-1200
fiir ROM V.1.3, V.2.0x (nur 1 IC notw.)
und V.3.0 oder V.3.1 (Paar) s

Amiga ParNet Kabel, 3m (mit Software) 29,
Amiga ParNet Kabel, 5m (mit Software) 39,

Controller

AT-Bus 508/2008 B0 o e i ol b i
AT-Bus A-500 int. M-TEC 129,~ ' Netzat st isrombanat

SCSI-Bus OKTAGON 2008 249,

SCSI-Bus FASTLANE 23 649- S—_—

2,5 und 3,5 Festplatten a.Anfr. | ot

| der erste wirklich
| emplehlenswerte

Towerumbausatz.

Amiga 4000 Tower

zum Einbau eines kompletten A-4000 Computers. Im Gehduse ist Platz fiir sechs 5,25 und fiinf
3,5 Laufwerke, davon zwei von vorne zuganglich.

Bus - Erweiterungplatine mit 7 Zorro 11 / 11l und 5 PC-AT-ISA Steckplatzen und 2 Video-Slots.
(Ersetzt das Daughterboard.)

MaBe ca. 65 x 19 x 40 cm (Hx B x T) 699,-
Netzteil fiir A-4000 Tower, 250 Watt 199,

Tel. 02171/2 83 86 - 88
ri\\ Fax +49 -2171/ 2 83 89
MicroniK Computer Service

Ladenlokal:Briickenstralle 2 « 51379 Leverkusen
Offnungszeiten Mo.-Fr. 8 -13* und 14* -18* , Sa. 10 -14® — An der A3 Ausf. Opladen
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a, vom Urlaub

schon wieder be-
urlaubt? Enthilt die
Reisekasse nur noch
ein paar Sandkorner
und ausliandisches
Wechselgeld? Kein

Problem, es gibt ja die

aktuellen Ausgaben der
PD-Serien Nordlicht
und Spielekiste — und
damit gutes Spiel fiir
kleines Geld!

Die Scheibe mit der Be-
zeichnung Nordlicht 46/5
etwa bringt Gehirnakrobaten
michtig ins Griibeln, wenn
sie bei Marbles eine Murmel
sicher durch einen Hinder-
nisparcours bugsieren miis-
sen. Knifflig wird die Sache
ndmlich durch Hindernisse
wie z.B. Broselsteine, Ein-
bahnstraBen, allerlei Feuer-
werk oder diverse Tiiren,
Tore und Schliissel — kurz,
die Pirsch nach dem passen-
den Losungsweg ist mit je-

der Menge Kopfzerbrechen
verbunden, wobei gottlob
kein Zeitlimit Druck macht.
Optisch und akustisch reiBt
das Game keine Bdume aus,
Anerkennung haben sich
aber die feine Mausbedie-
nung und das clevere Level-
design verdient. DaB} Laby-
rinth-Architekten mit dem
eingebauten Editor eigene
..Kugellager” entwerfen kon-
nen, macht das Spiel zudem
auch dauerhaft unterhaltsam.
Wer nicht geruhsam knobeln,
sondern flott ballern méch-
te, der schiebt besser die
Nordlicht 46/6 ins Laufwerk
und ergotzt sich an Hydro-
Zone. Grafisch mag dieser
temporeiche 3D-Shooter ja
nicht allzu ansprechend sein,
aber das Gameplay iiberzeugt
auf ganzer Linie: Zunichst
steht ein Hindernisflug durch
einen Korridor im Stil des
guten alten ,Master of the
Lamps” vom 64er an, dann
findet sich der Gleiter in den
Polygon-Schluchten einer

Raumstation wieder, um her-
anzoomenden Balken und
Pfosten auszuweichen. Im-
mer wieder diirfen auch Zwi-
schengegner abgelasert und
Flakinstallation verschrottet
werden, was zwar nicht ge-
rade tiefsinnig sein mag, sich
aber unterhaltsam zockt. Zu-
mal flotte Techno-Rhythmen
den notigen Drive beisteuern
und die Spielsteuerung zwi-
schen Piloten- und Normal-
konfiguration unterscheidet.
B
Jetzt aber zur bislang besten
PD-Ballerei aller Zeiten: T-
Racer auf der Nordlicht
47/6. In diesem gnadenlos
gut inszenierten Action-Hit
lenkt man seinen Raumer
ganz klassisch durch hori-
zontal scrollendes Feindge-
biet und metzelt kleine wie
groBe Angreifer per Laser-
schuB nieder. Das Waffen-
system 1aBt sich durch Auf-
sammeln von Extra-Symbo-
len mit Mehrwege-Miindung,
Diagonalschuf} oder extra-
breiten Strahl-Projektilen

nachriisten; fiir begrenzte
Zeit vermag auch eine Tarn-
kappe Schaden abzuwenden.
Aufgrund abwechslungsrei-
cher und durchdachter Feind-
formationen gefillt das Spie-
ling hier ebensogut wie die
fulminante Priisentation — das
softe 3D-Scrolling des ersten
Levels mochte man einem
Standard-Amiga kaum zu-
trauen! Wer statt der vorlie-
genden zwei Spielstufen alle
14 haben mochte, mull zwar
eine geringe Shareware-Ge-
biihr abdriicken, doch die ist
der Spalf} allemal locker wert.
]
Ein weiteres PD-Highlight
leuchtet uns von der Nord-
licht 48/3 entgegen, schon
weil sich hinter der Solo-
Nummer ein ganzes Disket-
ten-Quartett verbirgt. Ent-
sprechend rekordverdichtig
ist auch der Umfang des SF-
Adventures Relics of Del-
droneye, in dem man sich
auf einer komplexen, aber
englischsprachigen Gefing-
niswelt wiederfindet. Als er-

Action im Vektortunnel: HydroZone ey,

: AL ,
| i e S
| & e |
WEE CONTROLS (ARCADE)
l |i | LZLLILSL et et .
L f SHAREWARE :

B CGur: 158 )

Die Kugel
rollt, doch
alles geht

noch:
Marbles



stes mul} der Held natiirlich
aus seiner Zelle fliehen, dann
folgen jede Menge interes-
sante Dialoge mit Leidens-
genossen und feindlichen Pi-
raten, Ausfliige zu anderen
Planeten und vieles mehr.
Die Puzzles sind dabei nicht
zu verachten, doch die feine
Maus-Icon-Steuerung im Stil
von Lucas Arts leistet ja Hil-
festellung. Ins Zeug gelegt
hat man sich aber auch in
puncto Optik: Bei stimmiger
Begleitmusik bewegen sich
liebevoll animierte Charak-
tere durch zumeist duferst
detaillierte Kulissen. Ein
Top-Abenteuer also, dessen
packende Story sich jedoch
erst ab 2 MB Chipmem ent-
faltet.
R ]

Pillendreher treffen sich auf [

der Nordlicht 48/5 und las-
sen mal wieder den PacMan
von der Leine. Hier heif3t der
Rundling allerdings Cyber
Man, und das aus gutem
Grund: Kapelle, bitte einen
Tusch fiir den zwar nicht er-

sten, aber doch den ersten
wirklich gelungenen Mampf-
Gilb im VR-Look! Wie ge-
habt streunt er durch ein La-
byrinth, um gelbe Pillen zu
vernaschen und seinen Wi-
dersachern auszuweichen,
doch ist das lingst nicht al-
les. Hier trifft man ndmlich
auch auf unterschiedlich
aggressive Feinde, darf sie
iiberhiipfen und sich dabei
iiber eine 3D-Umgebung
freuen, die dem alten Kon-
zept ganz neue Perspektiven
abringt. Klar, zoomt und
dreht die schmucke, mit hiib-
schen Details ausgestattete
Polygon-Optik doch in flot-
tem Tempo, wihrend an-
sprechende Sound-FX aus
den Boxen schallen. Alsdann,
let’s pack, man!
TR
Last but not least haben wir
in der Spielekiste Extra 48
eine Raritit ausgemacht: Ro-
ketz 2.0 ist nicht nur der vor-
ldufig gelungenste Amiga-
Klon zu ,,Thrust”, sondern
auch eines der im PD-Pool ja

Das Gravitations-Drama mit Splitscreen: Roketz 2.0

leider nur selten anzutref-
fenden AGA-Games. Hier
gilt es, einen rotationsge-
lenkten Raumgleiter durch
ein enges Hohlenlabyrinth
zu steuern, was man (wahl-
weise am Splitscreen) in
Konkurrenz mit der CPU
oder einem Mitspieler tut.
Wihrend der Jagd auf die
Sammelextras ist die Trig-
heit des Gefahrts zu beach-
ten; speziell dann, wenn
etwa Magnetgeneratoren die
Flugbahn kreuzen. Jedenfalls
kommt viel Laune auf, was
am spannenden Gameplay,
dem gelungenen Stick-,
Maus- oder Tastatur-Hand-
ling, der supersoft scrollen-
den und prima animierten
AGA-Grafik und der tollen
Akustik liegt. Dazu ist das
Game HD-kompatibel, die
Highscores werden gespei-
chert, alle Levels lassen sich
direkt anwiihlen, und man
darf im Extrashop unter ver-
schiedenen Fluggefihrten
wihlen, um sie anschlieBend
mit Zubehor auszustatten.

Wenn das kein Shareware-
Hammer ist?

Hammer waren diesmal also
reichlich im Angebot, und
behidmmert ist, wer hier nicht
zuschlagt. Die Disks der Mar-
ke Nordlicht sind zu haben
bei:

Gabi und Udo Driike
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931/16 72 22

Fir die Extra-Spielekiste
wende man sich an:

Berlin PD
Bismarckstr. 64
13585 Berlin

Tel.: 030/33 35 425

Hier wie da sind erfreulich
giinstige drei Mark pro Disk
zuziiglich Versandkosten an-
zulegen — erfreulich auch, daBl
jedes Game am A1200 sei-
nen Dienst verrichtet. Na,
dann freut Euch mal schon!

. Das Knacki-
Abenteuer:
Relics of
Deldroneye




'rFriede, Freude, Demozeit, seid zum Optik)
Schmaus bereit. Und eines konnen wir
Euch versprechen: Unsere aktuellen fiinf
Sahnestiicke sind jedes fiir sich deutlich
stimmiger als der einleitende Reim!

.

e S

.....

3

Der Einstieg in die Show von
Avalon fiihrt tiber einige Bild-
und Textblenden sowie ruhige
Sphiren-Musik; erst nach dem
Titelbild zieht das Tempo ge-
ringfiigig an: Ein bunter Wiirfel

rotiert, biegt und dreht sich vor |
farbenprachtigem Untergrund,
ein Vektorflieger diist iiber eine
detailarme Linien-Landschaft,

und ein Ball hiipft iiber eine
3D-Flédche mitten in eine nette
Raytracing-Animation hinein.
Witzig anzusehen ist auch das
Echtzeit-berechnete Fallen ei-
nes Netzgeflechts iiber eine
Glaskugel, das schlieBlich den
Abspann einldutet. Alles in al-
lem also ein AGA-Spektakel,
das seine Kraft sozusagen aus
der Ruhe schépft.

ESHADING

Das Werk der Equinox-Crew
mit dem unaussprechlichen
Namen ist ein feiner, kleiner
Grafikhappen fiir zwischen-
durch: Unterlegt von sparta-
nischen Technobeats dreht
sich zunichst ein texturierter
Quader auf dem Screen, es
folgt ein Gouraud-schattier-
ter Zylinder, der schlieBlich
einer mit Lichtquelle ab-
schattierten -~ Spline-Figur

weichen mufl — wobei die
einzelnen Objekte zwar
hochauflésend und ohne gro-
be Pixeleien gezeichnet wer-
den, dafiir aber ohne Fast-
RAM oder Turbokarte unter
der Haube heftig ruckeln.
Alles in allem also eine zwar
HD-taugliche, aber kaum
sonderlich spektakulire Gra-
fik-Demonstration fiir Tech-
nik- und Techno-Fans.

Nach der Titelblende lassen die
Demonstranten von Abyss hier
einen Flummi iiber ein rotie-
rendes Auge hiipfen, das sich
aus vielen Einzel-Pixels am
Screen formiert. In der Folge
absolvieren flirrende Shade-
Dots einen wohlgeordneten
Formationsflug, dann stellt ein
Quader vor parallax scrollen-
dem Hintergrund seine Dehn-
barkeit unter Beweis, ehe er das
Feld einem transparenten Pre-
dator-Cube tiberlidt. Das fol-

gende Futuro-Szenario in SW
leitet denn auch schon das na-
hende Ende ein: Der Copper-
chip des Amiga 146t noch ein
Chunky-Plasma wabern und ei-
nen Blues Brother in die Ferne
zoomen, schon kristallisiert das
finale AbschluBbild am Bild-
schirm. In der Summe hat der
HD-taugliche Drugstore aber
viel zu bieten, wobei die von
flotten Dance-Beats unterlegte
Veranstaltung fiir jeden Ami-
ga-Typ zuginglich ist.




Die unmoglichen Moglichkei-
ten von Mystic hat man sich so
vorzustellen: Zunichst steht ein
Sturz durch eine vorgerenderte
Wasserrohre auf dem Pro-
gramm, dann folgen einige
Echtzeit-berechnete  Fraktal-
Béaumchen sowie ein bunt bro-
delndes AGA-Plasma. An-
schlieflend darf man durch die
Lupe eine Dame betrachten, die
wilde Zooms und Drehungen
zum besten gibt, ehe die My-
stiker einige Dutzend alphabe-
tisch geordneter Griille an die

GUuAamAan

Amiga-Gemeinde ablassen.
Nach einem Flug durch ein Po-
lygon-Wellental an Bord eines
Transparenz-Quaders taucht
dann eine grimmige Grimasse
auf — die sogleich wiist tiber den
Schirm zoomt, wellenmiBig
durch die Gegend schwappt
oder sich an den Quader heftet,
um ein bifichen zu rotieren.
Wiihrenddessen gibt’s ordent-
lichen Techno-Sound auf die
Ohren, erst im abschlieBenden
Dot-Tunnel werden sanftere
Tone angeschlagen.

CUBIC DREAM

Wer am einen oder anderen Ausstellungsstiick
der heutigen Demo-Galerie Gefallen gefunden
hat: Die Teile sind allesamt verkéduflich! Wo
Ihr sie bekommt und was Ihr dafiir an Hard-
ware und Geld benotigt, steht wie gewohnt we-
nige Zentimeter in Ostlicher Richtung. Bleibt
nur noch, Euch viel Spafl damit zu wiinschen;
wir tragen schon mal die nichste Demo-Lie-

ferung zusammen. (rl)

Der kubische Traum von TRSI
beginnt mit einem screenfiil-
lenden Flug iiber ein gerender-
tes Schachbrett und IiBt sodann
das Gruppenlogo kreuz und
quer {iber den Screen rotieren,
wo es einen 3D-Sterenhimmel
und das Titelbild kreuzt.
Anschliefend darf man eine
transparente Kugel bei ihrer
Hiipfpartie iiber ein weiteres,
zoomendes Schachbrett be-
gleiten und zusehen, wie sich

Hunderte von Vektorlinien zu
einem Quader innerhalb einer
Polygonkugel formieren. Nach-
folgend kiinden die Credits von
den Kiinsten der TRSI-Mit-
glieder, bevor sich bunte Plas-
ma-Dots und per Motion Blur
abschattierte Raumschiffe im
Elite”-Look zu allerlei geo-
metrischen Figuren verformen.
Dieses Finale ist von eingiingi-
ger Musik untermalt, was auch
fiir den Rest vom Fest gilt.

W Preis
Lauffahig auf

A1200 & A4000 2,— DM + Porto
1 Disk

A1200 & A4000 2,— DM + Porto
isk
allen Amigas ab 1 MB RAM 4,— DM + Porto
2 Disks
A1200 & A4000 4— DM + Porto
2 Disks

Nordlicht PD-Service
Alter Fischerspfad 10
26506 Norden

Tel.: 04931 /116 72 22

A1200 & A4000 4,—- DM + Porto
2 Disks
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t was Partytime again: Am 20. Mai zog e
die Demologen, Computer-Freaks und an-
dere Szene-Abkommlinge vor die Tore Aa-
chens — wo eines von Deutschlands bisher
grobten Szene-Happenings abgefeiert wurde!

s

.

In der Diirener Stadthalle hatte
die Nexus-Party Premiere;
Grund genug, dort eine 70.000
‘Watt starke Lichtanlage (inklu-
sive Lasershow) sowie Sound-
Verstirker im Nennwert von
12.000 Watt aufzubauen, damit
die Teilnehmer das Tanzbein zu
knackigen Techno- und Metal-
Rhythmen schwingen konnten.
Wiihrend fiir derlei Aktivititen
die Haupthalle reserviert war,
wurden in den zahlreichen Ne-
benrdumen die Amigas fiir die
diversen Competitions startklar
gemacht. Hier durften dann alle
Programmierer, Maler und
Soundmagier ihr Kénnen unter
Beweis stellen: Auf einer neun
Quadratmeter groen Projektor-
Leinwand wurden zu spiter
Stunde die bindren Meisterwer-

ke dem versammelten Publikum

vorgefiihrt, bewertet und
schlieBlich primiert. Wer den
Sieg in den vier Kategorien Gra-
fik, Musik, Intro (das sind ge-
rade mal 40 KByte kurze Optik-
Schmankerl) und Demo davon-
tragen konnte, konnt Ihr in der
Tabelle genau nachlesen. Das
Gewinner-Programm der HAU-
JOBB-Truppe deklassierte die
Konkurrenz dabei auf alle Fille
deutlich — es brachte seinen Ma-
chern Geld- bzw. Sachpreise im
Wert von 1.500 DM ein und
wird im ndchsten Amiga Joker
ausfiihrlich vorgestellt.

AuBerdem hatten die rund 1.400

Besucher Gelegenheit, Spiele-
Wettbewerbe auszutragen oder
einen Testzock an der vielver-
sprechenden Dschungel-Olym-
piade ,,Honga Tonga” zu wagen,
die Anfang 1996 in Versionen
fiir ECS- und AGA-Amigas un-
ter dem Label ETERNITY
SOFTWARE erscheinen soll.
Teuer zu stehen kam den Ver-
anstalter jedoch die Installation
je einer Saturn- und Playstation-
Konsole — das begehrte Sony-
Gerat wurde nidmlich noch in
derselben Nacht gestohlen!
Ganz klar ein Fall fiir den be-
kannten Rechtsanwalt und
Raubkopierer-Schreck GUN-
TER FREIHERR VON GRA-
VENREUTH, der ebenso an-
wesend war wie vielf#ltige Pro-
minenz aus den Reihen von
FACTOR 5, SOFTGOLD,
NEON SOFTWARE oder
SONY ELECTRONIC PU-
BLISHING. Wer Augen und
Ohren offenhielt, konnte von
den Profi-Programmierteams
auch allerlei Insider-Informa-
tionen zu neuen Spiele-Projek-
ten erhaschen oder erhielt Ge-
legenheit fiir einen TV-Auftritt:
Der Fernsehsender VIV A hatte
ein Kamerateam vor Ort.

Insgesamt hatten die zahlreichen
Computerfreaks, die lokale Ju-
gend und die Promis jedenfalls
jede Menge SpaB. Die Stim-
mung war toll, und vom ,,Ster-
ben des Amigas” konnte wirklich

Viele Promis hatten sich unters

Volk gemischt, wie hier Factor 5

Giinni im erlauch-
ten Kreis der

Competition-Sie-

ger von Haujobb

Das Siegerdemo:
Generation X



keine Rede sein. Im Gegenteil,
es herrschte richtige Aufbruch-
stimmung ganz wie in alten Ta-
gen — geschiirt durch ESCOMS
COMMODORE-Aufkauf. Zu-
dem waren die Beitrige der
Amiga-Szene sowohl quantita-
tiv wie qualitativ dem PC-Stoff
weit tiberlegen: Wo bereits die
kurzen Amiga-Intros mit impo-
santen Texture-Mappings und
anderen Realtime-Effekten be-
eindruckten, markierten auf der

1. PEACHY /HAUJOBB
GUNNI

2. FICER /TRSI
DRAGON

3.JCS /SECTOR 7
WATERGIRL

s & X7 155 = =
b — ™™

DOSe vorwiegend simple Scrol-
ler und Vektorspielereien das
Niveau. Einzig, da man dem
Ansturm der Besucher nicht ge-
wachsen war, stimmte etwas ir-
gerlich, doch der Veranstalter
gelobt Besserung: ,,Das néchste
Mal wissen wir, womit wir zu
rechnen haben, und dann wird
alles anders — zwei Tage Party
Minimum und groBere Riaum-
lichkeiten!” Na, dann bis dann.
(Ryan Hood/rl)

1.JAZZ /HAUJOBE
FUNKY FUNKY

2. SMT/HAUJOBB
ETERNITY 2

3. VIRGILL /ESSENCE
ENTITY

Das Siegermotiv der Grafik-Competi-
tion: ein Fall fiir den Anwalt!

ENFIVR©

1. SHOOT
SHOCKED

1. BIZARRE ARTS
DICE

8. NEOPLASIA
SIGN

DIVIE

1. HAUJOBB
GENERATION X

2. MAINZELMANNCHEN
SECRET MEMBERS

3. CYCLONE
CYCLONE

3.DELTA 9

e

AKB256427A8

DER KOMPLETTE AMIGA JOKER JAHRGANG 93 PLUS SAMMELORDNER ZUM SUPER-SONDERPREIS VON NUR

Bestelladresse: Joker Verlag - ,JOKER SHOP“ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck Iiegf bei) bitte 6,50 DM Postgebiihren im Inland
bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen dazuschlagen.




Lollypep versteckt,
 vergniigt sich in Kiirze

: Im ZWCItB!l ve.rblrgt sich

Up & Down

Stromausfall

Biergartenselige Uberlegun-
gen, unser Verlagsgebdude zu
verpacken, sind nun leider an
der Realitit (extreme Hohen-
angst, mangelnde handwerk-
liche Fahigkeiten, zu hohe
Klopapierpreise) gescheitert.
Statt dessen werden wir also
wie gehabt Eure Gewinne
hiibsch ordentlich verpacken.
Im ersten Pickchen haben wir

MarlawSehwam Hockenheun

damit

Hat Euch auch das Karten-
fieber gepackt? Den vielen
Zuschriften nach zu
schlieBen, ganz gewaltig.
Nun, drei von Euch kann ge-
holfen werden: Dank dem
deutschen Magic-Set schiit-
telt seine Zauberspriiche nur
so aus dem Armel

Andreas Stumpf, Mannheim
Um die Griindung von Ko-
nigreichen geht es in Spell-
fire, der kunfuge Griinder

he 1Bt

He 'da Welzel, Bkemn

Kicker Cup

Eure Schlachtpline haben wir er-
halten und ausgewertet, was sie
uns genutzt haben, diirft Thr wei-
ter hinten nachschlagen. Hier da-
gegen erfahrt Thr was viel Wich-
tigeres, ndmlich, ob Ihr unsere
ausgelobtern Feinheiten abstauben
konnt: Ziinftige Plattformkost ser-
vieren wir mit Ruff ‘n” Tumble
Andreas Rotterle, Wyhl
Wartet nur, bald werden die
Abende wieder kiihler, und ein

Joker-Jogger kommt dann wie

gerufen — und zwar zu

~ Emil Litric, Echterdingen

_ Arne Brixner, Rottenburg

~ Thorsten Miiller, Smdelﬁngen' .
' Und das Joker-Shirt zlehen —

 Pictures, geht an

unter die Arme gegriffen, oder?
Was, Ihr wirt auch so auf Forrest
Gump gekommen? Na gut, auf
jeden Fall konnten wir bei Stich-
proben keine einzige falsche
Antwort ausfindig machen! Und
hier jetzt die Gewinner: Ein
ganzes Jahr lang zu zweit ko-
stenlos ins Kino seiner Wahl ge-
hen kann

Heiko Spéith, Gérlitz

Sechs Gratis-Tickets fiir zwei

- Personen bekommt

Christoph Memmert, Helm-
stedt

'Und der dritte bis flinfte Prels, i ;i

nnjml Hollywood

Matthias G‘rdf Hoh};«

Yo THR JUE, Tl Stn TETET ZRst 2wt ,cm;,\/,
Mze M’m e [3E Ms Thmion VN TR DN
' &mﬁ‘ i pen a%s&:»\{s Qag., Mo g,cm/




Den ,,razziastischen” Umtrieben der Miinchner Staatsanwalt-
schaft ist es wohl zu verdanken, dall die Ausbeute an Know How-
fahigem Material derzeit ein wenig karg ausfillt — was uns frei-
lich nicht daran hindern konnte, Euch auch dieses Mal wieder
mit jeder Menge konzentrierter Wissenspower zu versorgen...

HILFE!! FRAGEN?!

In Sensible World of Soc-
cer purzeln die Preise — und
das ganz ohne Sommer-
schluBverkauf! Wie uns von
|Sascha Becker berichtet
Iwird, ist es namlich, im Ge-
|gensatz zu Torwart und Ab-
{wehrspielern, bei den Herren
{im Mittelfeld nicht méglich,
{den Marktwert durch gute
{Leistungen zu halten oder
sogar zu steigern. Ganz im
Gegenteil: Teuer gekauft,
kurze Zeit spiter fast ver-
'schenkt, heiBlt anscheinend
‘die Devise. In der Praxis
sieht das in etwa so aus: Zu
Beginn einer Saison wird
J.P. Papin fiir ca. 7 Mio. ge-
kauft. Nach Saisonende
weist sein Torschiitzenkonto
zwar stolze 70 Treffer aus,
sein Marktwert ist jedoch
trotzdem auf jammerliche
4,8 Mio. geschrumpft — da
kommt Freude auf! Wird der
Spieler allerdings wieder
verkauft, belduft sich seine
Ablosesumme  komischer-
weise wieder auf 7 Mio. —
boses Foul! Wer weill einen
Ausweg aus dieser finanziel-
len Abseitsfalle?

Beschiiftigen wir uns nun
mit einigen koniglichen Fra-
gen zu King’s Quest 6: Auf
der Insel der Wunder gelingt
es anscheinend nicht, mittels
Teekessel die Trinen der
Babysalate aufzufangen.
Wie wird’s gemacht? Auf
der Insel des heiligen Berges

gibt’s Probleme beim Be-
zwingen der Felswand. Wie
erklimmt man diese? Ziem-
lich gegen Ende des Spiels
soll im Schlof} eine normale
Lampe gegen die echte
Wunderlampe eingetauscht
werden. Dazu muB jedoch
Jollo, der Clown, gefunden
werden. Wo steckt dieser
Spafmacher bzw. wie kann
man die Lampe eintauschen?

Obwohl Theodora Roglev
ihren Rolli-Liebling Eye of
the Beholder I schon min-
destens zwanzigmal durch-
gezockt hat, blieben ihr bis-
lang zwei Dinge ritselhaft:
zum einen, wie man die Tiir,
die sich im 9. Level hinter
einem Raum mit vielen
Knopfen (jeder dieser But-
tons 1ost eine Magic Missile
aus) befindet, Offnet, zum
anderen, auf welche Weise
man an das Schwert, das
sich im 5. Level hinter ei-
nem der zahlreichen Beamer
versteckt, gelangt. Welcher
alte Haudegen hat auch diese
Geheimnisse geliiftet?

Mir fehlen die Worte! Und
Euch anscheinend auch,
denn zu den Fragen der letz-
ten Ausgabe erreichte mich
bis dato kein einziger Brief,
kein Fax, keine Notiz — ab-
solut nix! Will heien: Die
Rubrik , Antworten — Die
heiBersehnten” {fillt dieses
Mal aus wegen is nicht!

Bleibt nur zu hoffen,
diese Pleite lediglich auf ur-
laubsbedingte Faulheit
zuriickzufiihren ist und Ihr
auch weiterhin, so lhr eine
passende Antwort auf obige
Fragen (oder die in der Aus-
gabe davor...) parat habt,
diese zu Papier bringt, sie in
einen Umschlag stopft, unse-
re Adresse sowie das Kenn-
wort: Fragen draufpinselt
und den Rest dem freundli-
chen Postboten von nebenan
iiberlaft.

Denjenigen unter Euch, de-|

ren von spieletechnischen
Problemen gequilte Geister
nach Erlosung trachten, sei
hingegen versichert: In unse-
rem Briefkasten wird immer
ein Platzerl fiir Euch frei
sein — also schreibt uns ge-
falligst!

Wer allerdings nicht lange
auf eine Antwort warten will
(man weil} ja nie, wann mal
wieder die Gesetzesfaust auf
den Joker niedersaust...),
kann uns sein Leid auch ein-
mal pro Woche personlich
klagen, denn schlieBlich ha-
ben wir ja dafiir unsere

HOTLINE
JEDEN MITTWOCH
VON 16.00 BIS 19.00 UHR
UNTER FOLGENDEN

RUFNUMMERN:
089/46 38 23
ODER
089/460 58 22

HAL

Gelost:

Crystal Dragon
(Level 15 bis 23)
Erben der Erde

Karten zu:

Crystal Dragon

Tips und Cheats zu:

daf3 |

Akira

Erben der Erde
King Pin
Lollypop
Oldtimer
Whizz

Zeppelin

Alles cool am Pool?
Wenn nicht, fehlt es Euch
vielleicht am notigen Klein-
geld — und um das zu be-
schaffen, mii3t Thr nicht mal
eine Post ausrauben! Es
geniigt, wenn Thr Euer top-
aktuelles Wissen zum The-
ma Tips, Tricks, Cheats,
Losungen und Karten in
Wort und Bild falit, wenn

| moglich ldngere Texte im

ASCII-Format, Karten so-
wie Skizzen in irgendeinem
gingigen Grafik-Format auf
Diskette bannt, alles zusam-
men in einen ausreichend
frankierten Briefumschlag
steckt und an untenstehende
Adresse schickt. So wir Eu-
re Machwerke, nachdem
wir ithren Inhalt in detektivi-

| scher Kleinarbeit auf Funk-
| tionstiichtigkeit,

Aktualitat
und Originalitit (prost, Thr
Abschreiber!) gepriift ha-
ben, fiir wiirdig befunden
haben, diese iiberaus wert-
vollen Seiten zu zieren,
koénnt Thr schon mal in die
Badehose hiipfen, denn bald
schwimmt Ihr in bis zu 300

Deutschen Mirkern! Also
: ab dafiir. ..
JOKER VERLAG

,,Know How”’
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

Fax: 089/460 49 77

HNOW HOW AJ 9°95 Q



OSUNG
FERBEN DER ERDE

Ob sich wenigstens in diesem
Adventure Fuchs und Hase
gute Nacht sagen, werdet Ihr

| nun von Darius und Markus Fe-

dorczuk erfahren — oder auch
nicht...

Unser erster Schritt auf der
groBen Suche nach der Sturm-
kugel fiihrt uns zur Wahrsage-
rin, die Thr ,,Biiro”’ in der Nihe

| des grofen Zeltes aufgeschla-
| gen hat. Wir nehmen ihre Dien-
| ste sofort in Anspruch und be-
| fragen sie nach dem wahren
| Ubeltiter. Unserer Fragen iiber-

driissig, rét sie uns, den Tatort
genauestens unter die Lupe zu

| nehmen. Wir stimmen ihren

Rat dankend zu und machen

'uns voller Zuversicht auf den
| Weg zum heiligen Tempel der
| Sturmkugel. Doch ohne Moos
| ist ja auch bekanntlich in dieser
' Welt nix los, und so statten wir

' dem

Geldwechsler  einen

| schnellen Besuch ab. Wir bie-

ten ihm unsere Silbergewinn-

| medaille gegen etwas Kleingeld
' an. Nach langem Hin und Her

| 15 Goldstiicken,

gelangen wir in den Besitz von
die sofort

| thren Platz in unserem Ruck-
| sack finden. Unserem Wunsch

| nach einer

schnellen Autf-
kldrung des Mysteriums und

| der baldigen Beendigung unse-
| rer Suche verfallen, erreichen
| wir das Heiligtum der Sturmku-
| gel. Die ersten Pforten stellen
| fiir uns kein Problem dar. Dem

Gehweg Richtung Norden fol-
gend, stehen wir vor dem Tem-

| peleingang. Dank unserer findi-
| gen Schniifflernasen ist auch

dieses Hindernis nicht der Rede

| wert. Aufgerept betreten wir

den Tempel. Dort treffen wir
auf Elara, die Hiiterin des Hei-
ligtums und der Sturmkugel.

| Wir bitten sie, die verschlosse-
| nen Tore des Tempelgartens fiir

unsere Untersuchungen zu 6ff-
nen. Da sie jedoch sehr

| mifitrauisch gegeniiber Frem-

den ist, verlangt sie erst von uns
die Vollmacht des Elchkonigs.

Nichts einfacher als das. Der
Oberelch ist im Wald zu finden.
Uber die Felder und Wiesen
trabend, erreichen wir seine Re-

sidenz. Der Monarch ist erfreut,
von der Hiiterin zu héren, und
hindigt uns das konigliche Zei-
chen der Vollmacht geme aus.
Wir geben es sofort an Elara
weiter, die jetzt ohne jeglichen
Vorwand bereit ist, fiir uns die
Tore zum Tempelgarten zu 6ff-
nen. In einem der Blumenbeete
finden wir einen leeren Eimer,
den wir beim ortlichen Spring-
brunnen sofort mit der nassen
Kostbarkeit fiillen miissen. Et-
was weiter in der Nihe des Be-
wasserungsgrabens entdecken
wir einige Sauerbeeren und im
Schlamm einen FuBabdruck,
dem wir spiter unser Augen-
merk schenken werden. Der
Konig der Keiler erwartet mitt-
lerweile unseren Besuch. Also
nichts wie hin. Die Keiler-Wa-
che 146t sich leicht mit dem ur-
alten Triiffeltrick uberlisten.
Durch die mittels Fackel be-
leuchteten Ginge erreichen wir
den Audienzsaal. Seine Maje-
stdt stellt sich anfangs stur und
verlangt von uns, daB wir an
seiner Seite am Schlammbad
teilnehmen. Diese herrschaftli-
che Bitte konnen wir freilich
nicht ablehnen, und so steigen
wir ins schlammige Vergniigen
hinab. Am SchloBeingang, von
den Strapazen der Audienz er-
holt, entdecken wir an unserem
Korper einen Goldring, den wir
in der Tasche verschwinden
lassen.

Mit unseren bisherigen Utensi-
lien begeben wir uns zur Rat-
tenhohle. Den Tiirwéchter bit-
ten wir um eine Audienz bei
Sist, dem Fiihrer. Da wir jedoch
keinen Termin vereinbart ha-
ben, verweigert er uns den Zu-
tritt. Ein kleines Verwirrspiel
kann uns hier weiterhelfen.
Durch diese Ablenkung sind
wir imstande, den Rattentunnel
zu iberqueren. Irgendwann
treffen wir auf Sist in seinen
Gemichemn. Wir bringen die
Sturmkugel zur Sprache und er-
zihlen ihm unsere bisherigen
Fortschritte. Die Sauerbeeren
iiberlassen wir ithm zu For-
schungszwecken im Labor.

Wieder an der frischen Luft,
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fiihrt uns der Weg ins Dorf der
Fretichen. Dort ersteigern wir
beim ortlichen Hindler einige
Kilo Gips, die wir sogleich mit
dem Wasser im Eimer vermi-
schen. Mit dieser Gipsmi-
schung in der Hand begeben
wir uns wieder zum Tempel der
Heiligkeit, genaugenommen in
den Garten. Dort schiitten wir
die Fliissigmasse in den FuBab-
druck, der sich in verhirtetem
Zustand als problemlos tragbar
erweist. Das neue Beweisstiick
zeigen wir sofort Meister Sist.
Mit Hilfe der Sauerbeeren und
des Gipsabdrucks ist er in der
Lage, den wahren Ubeltiter zu
entlarven.

Da sich bei den Ratten das
Motto ,keine Leistung ohne ei-
ne Gegenleistung’’ eingebiirgert
hat, miissen wir der Oberratte
noch einige Informationen iiber
die Geschehnisse am Hofe des
Keilerkonigs berichten. Den
Goldring sehend, erteilt sie uns
den Rat, uns auf die Suche nach
einem Waschbiren zu begeben,
der irgendwo im Norden des
Kontinents zu finden sei. Das
hilft uns im Moment nicht wei-
ter, da wir leider keine Auf-
zeichnungen tiber das Nordland
besitzen — und so machen wir
uns auf den Weg zum Immer-
berg. Dort treffen wir auf Ty-
cho, den Kartenmacher. Wir
stellen ihm Fragen iiber das un-
bekannte Terrain und bitten ihn,
uns eine seiner Karten fiir unse-
re Reise zu leihen. Er lehnt zu
unserem Pech ab. Der Grund:
Sein Lichtfinger hat einen klei-
nen Defekt. Auf unser Verspre-
chen hin, einen reparierten zu
besorgen, iibergibt er uns hoff-
nungsvoll die zerbrochenen
Teile, mit denen wir sofort ins
Dorf der Frettchen eilen. Dem
Glasmacher zeigen wir die de-
fekten Stiicke. Wir erfahren,
dafl die Herstellung eines Du-
plikats seine Fahigkeiten {iber-
steigen wiirde und uns nur Sak-
ka, die Chefkonstrukteurin,
weiterhelfen konne. Wir finden
sie in der Gilde. Im Versamm-
lungsraum miissen wir jedoch
mit Erstaunen feststellen, dafB

auch sie dieser Herausforde-
rung nicht gewachsen ist. Unse-
re letzte Hoffnung: der Allwis-
sende!

Da wir jedoch keine Mitglieder
der Gilde sind, miissen wir erst
die Tanagram-Priifung beste-
hen, um den Michtigen konsul-
tiecren zu diirfen. Gehort das
einmal der Geschichte an,
bendtigt die sprechende Einheit
den richtigen Namen des Arte-
fakts — mit Lichtfinger zum
Beispiel kann sie namlich
nichts anfangen. Die alten Auf-
zeichnungen der Ratten kénnen
uns hier sehr behilflich sein.
Wir suchen abermals Sists
Gemicher auf und zeigen ihm
die Glasscherben. Seine Ant-
wort verbliifft uns, handelt es
sich doch hier um eine
Teleskoplinse. Wir berichten
das sofort der Einheit, welche
jetzt in der Lage ist, aufgrund
dieses Wissens dem Glasma-
cher entsprechende Anweisun-
gen fiir die Wiederherstellung
zu geben. Damit die Linse ihren
alten Glanz erhilt, miissen wir
jedoch noch roten Lehm aus
dem Schlammbad des Konigs
der Keiler holen. Mit dieser
letzten Zutat stellt das Frettchen
eine neue, bessere Linse her.
Tycho, der Jagdhund, erwartet
inzwischen unsere Riickkehr.
Wir geben ihm seine Linse
zuriick, fiir die wir zum Aus-
gleich eine Karte des Nordlands
erhalten. Mit dieser kénnen wir
Jjetzt auch die Wildnis bereisen.
Auf dem Weg dorthin sprechen
wir noch mit einem Diener des
Tempels, der uns bittet, einen
Brief fiir Alamma, Elaras
Schwester, mitzunehemen, die
irgendwo in der Wildnis zu fin-
den sei. Wir bedanken uns bei
der Hiiterin fiir das in uns ge-
setzte Vertrauen und machen
uns auf die Suche nach dem
kriminellen Waschbéren. Doch
Jjah wird unsere Suche unterbro-
chen: Vor den Toren der Hun-
deburg stehend, verlangt man
von uns Wegzoll — kommt
nicht in die Tiite! Doch als wir
erfahren, der Prinz, Anfiihrer
der Hunde, wiirde unter einer
schlechten Laune leiden, er-
zihlen wir der Wache, wir sei-
en die besten Anekdotener-
zihler weit und breit. Diesen
Geschichten glaubend, laft
man uns zum Prinzen vor, doch
prompt finden wir uns im ko-
niglichen Kerker wieder. Die
dort auf dem Boden liegende



Holzschale eignen wir uns
schnellstens an und rufen den
Wiirter. Dieser bringt uns auf
unser Verlangen etwas Essen
und einen Eisenloffel. Mit letz-
terem versuchen wir, den Mor-
tel vom lockeren Steinblock ab-
zukratzen. Durch die Essens-
portion gestirkt, schieben wir
das Hindernis schlieBlich zur
Seite. Die Offnung sehend,
miissen wir jedoch feststellen,
daB aus unserer Troika nur Rif
die richtigen Malle besitzt, sie
Zu passieren.

Im Tunnel nehmen wir den
Weg nach rechts und gelangen
so in das Drachenlabyrinth.
Von dort aus versuchen wir das
Tor in die Freiheit zu finden.
Dem Drachen gerade noch mal
entkommen, bestaunen wir die
andere Seite, kurz ,die Wild-
nis” genannt. Danach, miide
von den Strapazen der Reise,
rasten wir im Dorf der Katzen.
Nach kurzer Erholungszeit be-
danken wir uns fiir die Gast-
freundschaft und versprechen
der Anfiihrerin Prrowa, ein Ge-
genmittel fiir ihre kranke Toch-
ter zu besorgen. Tychos Karte
betrachtend, finden wir nord-
lich des Katzendorfes eine
Waldlichtung. Dort treffen wir
auf einen Hindler namens
Kaylas Honigfufl. Thm geben
wir unseren Goldring, fiir den
wir einen Faden und eine Na-
del erhalten. In der Nihe des
Gebirgsflusses pfliicken wir et-
was Katzengras. Im Steinbruch
lassen wir das Seil und den
Feuerstein mitgehen. Nun wen-
den wir unseren Blick dem ro-
ten Hiuschen zu, das von
Alamma, Elaras Schwester, be-
wohnt wird. Wir versuchen sie
zuerst anzusprechen, was je-
doch, ihres Mifitrauens wegen,
wenig Erfolg zeigt. Als sie je-
doch Elaras Brief in den Hin-
den hilt, ist sie nach dem drit-
ten Versuch bereit, uns Einlaf}
zu gewihren. Wir berichten
ihr, daB wir dringend ein Medi-
kament  benétigen, darauf
schenkt sie uns ihre Schale fiir
die letzte Zutat, den Honig.
Diesen finden wir in der Nihe
der groBen Eiche. Den Bienen-
schwarm konnen wir verscheu-
chen, indem wir ein Feuer mit
Hilfe der trockenen Zweige,
des Feuersteins und des Eisen-
loffels machen. Mit etwas Ho-

Mirrph herstellen. Wir bedan-
ken uns herzlich und machen
uns schnellstens auf den Weg
ins Katzendorf.

Wir geben der Kranken das
Heilmittel und nihen ihre
Wunden mit der Nadel und
dem Faden zu. Zu unseren Eh-
ren veranstaltet Prrowa, die
Anfiihrerin, ein Fest, auf dem
sie uns den Vorschlag macht,
die Hundewachen auszuschal-
ten. Das kommt uns ganz recht,
konnen wir doch die Hunde-
burg jetzt von innen begutach-
ten. Den Hinterausgang errei-
chend, gelangen wir in ein
Gingelabyrinth. Wir suchen
zuerst den Audienzsaal auf.
Der richtige Weg dorthin lau-
tet: geradeaus, links, rechts, ge-
radeaus, geradeaus, rechts, ge-
radeaus, links, geradeaus. Von
dort aus nehmen wir den rech-
ten Durchgang und gehen nach
links, geradeaus, rechts, rechts,
geradeaus, geradeaus, links,
links, rechts. Wir erreichen die
koniglichen Schlafgemiicher.
Um den Schliissel mitnehmen
zu kénnen, miissen wir aufpas-
sen, daB wir nicht auf die
lockeren Holzbretter treten. Ist
der Kerkerschliissel einmal in
unserem Besitz, traben wir |
zuriick in den Audienzsaal. ‘
Wir nehmen wieder den linken
Gang und gehen geradeaus,
rechts, geradeaus, links, gera-
deaus, links, geradeaus, rechts,
links, links, rechts, rechts, gera-
deaus. Im Kerker befreien wir
unsere Freunde mit dem gelie-
henen Schiissel und nehmen
den Weg nach drauBen. 1
Wiihrend unseres Besuchs im |
Steinbruch betreten wir die |
Hihle und nehmen den Kristall |
heraus. Diesen bieten wir dem ‘
Hindler Kaylas zum Tausch ‘
an, wofiir wir unseren alten |
Goldring erhalten. Kaylas Ho- |
nigfuf} ist iibrigens dort zu fin- |
den, wo wir ihn das erste Mal
getroffen haben. Westlich der
groBen Eiche stolen wir auf ei-
ne Schlucht, die wir mit Hilfe
des Seils problemlos iiberque-
ren kénnen. Um auf die Nord- |
insel zu gelangen, reicht es,
dem Fihrmann den Goldring |
als Bezahlung zu geben. Vom |

Dock aus nehmen wir Kurs auf | [

den Wasserfall. Wir unterhal- |

mit unserer Suche nach dem

|
ten uns mit Shiala und fahren } 5

Dunklen Kralle, einem Stamm
der Wolfe, unterbrochen. In-
zwischen  bekommen  wir
wihrend unserer Gefangennah-
me eine Menge Besuch, unter
anderem vom verbrecherischen
Waschbiiren Chota. Am niich-
sten Morgen erscheint wie aus
dem Nichts Shiala, die uns zur
Flucht verhilft.

Im Lager untersuchen wir
gleich das Hauptquartier des
Leitwolfs und erhaschen dabei
eine antike Trophie, die wir im
Stiden der Insel auf dem Steg
gegen eine Ollampe einhan-
deln. Mit dieser inspizieren wir
die antiken Ruinen namens
»~Flugplatz”. Die Tiiren einer
Baracke lassen sich, durch Re-
gen und Wetter verrostet, nicht
offnen — mit etwas Ol aus der
Lampe stellen sie allerdings
kein Problem mehr dar. Im In-
nern des Schuppens finden wir
einen Schraubenzieher und et-
was weiter in einer anderen
Holzbude eine Kabelrolle. Mit
letzterer begeben wir uns zur
Kiistenklippe und seilen und
ab. Wir kommen in den Besitz
eines Kartenschliissels, mit
dem wir uns wieder zur den an-

tiken Ruinen begeben. Eines |

der Gebidude gewiihrt uns frei-
en Zugang. Wir stecken die
Schliisselkarte in den entspre-
chenden Schlitz ein und betre-
ten den Tunnel. Der Weg fiihrt
uns dreimal geradeaus und ein-
mal nach links. Wir erreichen
einen Raum, aus dem wir ein
dreieckiges Gerit mitnehmen.
Wieder auf dem Staudamm,
knacken wir die Tiir mit dem
Schraubendreher. Wir offnen
die Uhr und nehmen die Batte- |
rie heraus, die wir im dreiecki-
gen Geriit als Antriebskraft be-
nutzen. Hinter dem Wassertfall
entdecken wir eine geheime
Passage. Diese fiihrt zu Shialas
Heim. Die dortige Tiir 148t sich
mit dem seltsamen Dreieck 6ff-
nen. Wir gehen hinein, traben
zweimal geradeaus und klet-
tern zweimal die Leiter hoch.
Dann gehen wir nach rechts
und noch einmal die Leiter
hoch. Dort erwischen wir den
Waschbiren Chota, wie er sich
an einem Experiment zu schaf-
fen macht. Wird es uns gelin-
gen, seinen teuflischen Plan zu
vereiteln? Die SchluBsequenz
verrit es Euch — wir nicht. ..
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Waschbiren fort. In der Nihe |
des Staudamms wird unsere
Fahndung durch die Jiger der |

nig in der Schale und dem Kat-
zenkraut kann uns Alamma
daraus eine Heilsalbe fiir
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IE SOLIDEN

Mit einem

die Luft gehen kann nur, wer
finanziell auf dem Teppich
bleibt! Wie man nun jedoch
richtig ,,abhebt”, beschreibt
Euch Carten Beblik im folgen-
den:

Um erfolgreich ins Industriel-
lendasein zu starten, bedarf es
erst einmal einer gedrosselten
Ausgabenpolitik, insbesondere
die Forschungsabteilung mit
den recht teuren Wissenschaft-
lern sollte auf Sparflamme ko-
chen. Hingegen sind zu Beginn
die Rohstoffe sehr billig, so

| daB es duBerst sinnvoll ist, den

Markt leerzukaufen und einige

| Dutzend Arbeiter zur Produkti-
| on anzustellen. Damit die Ar-
| beitskriifte nicht untitig herum-

stehen, sollten stets — also auch
im weiteren Spielverlauf, unab-

| hingig von Auftrigen — Zeppe-
| line gefertigt werden. Um das
| Startgeld etwas aufzustocken,
| kann man iibrigens einen Teil
| seiner Aktien verkaufen. Aller-

dings konnte sich dies, falls ro-
sige Zeiten fiir die Firma an-

| brechen und der Kurs in die

Hohe schnellt, rasch als Fehl-
entscheidung herausstellen!

| Berufsoptimisten sei also bei

Geldknappheit eher der Gang

| zur Bank zwecks Kreditauf-
| nahme empfohlen. Vom Akti-
| enankauf ist vorerst abzuraten,
| da sich die Kurstendenzen erst

spéter herauskristallisieren und

| die Geldmittel eh beschriinkt
| sind. Mit der Werbung am

Luftschiff sollte man ebenfalls
ein bis zwei Wochen warten,
da die Reklamepartner dann
vehement von ihren anfingli-
chen Knauserangeboten ab-
riicken — nur Geduld! Solange
man nur im Besitz eines Zep-
pelins ist, sollte man keine
groBBen Distanzen anfahren (an-
fliegen), denn lange Touren
vergroBBern die Absturzgefahr
immens.

| Grundsiitzliches: Der Fahr-

preis sollte stets auf die Entfer-
nung abgestimmt sein. Die An-
nahme von Transporten ist
nicht so existentiell wichtig,
deshalb diese nur annehmen,
wenn keine Terminhetze be-
steht. Schon so manche Luft-

@ HNOW HOW A 995

schiffe haben sich in Erfiillung
ihrer Auftragspflicht zu risiko-
reichen Unternehmungen hin-
reien lassen — mogen sie in
Frieden ruhen! Notfalls besser
die Konventionalstrafe zahlen,
denn der Verlust eines Zeppe-
lins wiegt bei weitem schwerer.
Ab und an miissen die Zeppeli-
ne auf Vordermann gebracht
werden, das sollte dann gesche-
hen, wenn gerade keine Ver-
handlungen anstehen. Um die
Reparaturarbeiten zu beschleu-
nigen, ist es ratsam, kurzfristig
Arbeiter von der Produktion zu
den Docks zu entsenden. Aber
nicht vergessen, sie nach er-
folgter = Reparatur  wieder
zuriickzuschicken!

In flauen Zeiten, wenn Ebbe in
der Kasse herrscht oder die
Rohstoffpreise arg hoch sind,
kommt man nicht umhin, Ar-
beiter und Wissenschaftler zu
entlassen. Da man fiir spitere
Transporte  Luftschiffe  mit
groflerer ILadekapazitit bitter
bendtigt, sollte man sein Kon-
toguthaben zu groBen Teilen in
die Forschung investieren. Die
Griindung einer Verkehrslinie
lohnt sich iiberdies erst bei spii-
teren Luftschiffmodellen. Bei
Sturmwamungen sollte man
wie folgt vorgehen: Tritt der
Sturm schon kurz vor der Ab-
fahrt auf, ist es ratsam, zuriick-
zufahren; tritt er spiter auf,
sollte man versuchen, ihn zu
umfahren; tritt er unmittelbar
vor der Ankunft auf, steht einer
Weiterfahrt nichts im Wege.
Verhandlungen: Sie sind das
Nonplusultra — dagegen sind
alle anderen Geschiftstitigkei-
ten nahezu Peanuts. Sie finden
etwa jedes halbe Jahr statt.
Sobald die Produktion -ein
zweites Luftschiff hergibt, soll-
te man dieses, ungeachtet des
Risikos eines Interkontinental-
abstechers, nach Amerika
kommandieren. Die Kkiirzeste
und somit ungefihrlichste
Strecke ist Madrid -New York.
Mit etwas Gliick wird der Zep-
pelin heil ankommen, und es
ist somit moglich, auch dort an
den Verhandlungen teilzuneh-
men. Womoglich wird das
Luftschiff etwas ramponiert

sein, darum sollte es nicht fiir
irgendwelche Fahrten oder
Transporte benutzt werden,
sondern nur noch als Verhand-
lungssekundant. Stationiert den
amerikanischen Zeppelin zen-
tral in New Orleans und wartet
auf den Tag X, den Tag der
Verhandlungsofferte. Weil die
Verhandlungen in regelmifi-
gen Abstinden stattfinden,
kann zeitgerecht auch der an-
dere, aktive Zeppelin dafiir be-
reitgehalten werden. Am be-
sten fihrt man ihn nach Athen,

_von wo aus er iiberall innerhalb

von drei Wochen -eintreffen
sollte, um sich in die Verhand-
lungsliste einschreiben zu kon-
nen. Bei der Briefverhandlung
geniigt es, ca. 25% unter das
Angebot zu gehen, um mit Si-
cherheit gegen den Computer-
konkurrenten den Zuschlag zu
erhalten. Schwieriger ist es bei
der Simultanverhandlung, dort
wird etwas Fingerspitzengefiihl
und Maus-Timing benétigt. Zu
Anfang sollte man noch nicht
reagieren, sich dann aber lang-
sam an das Gebot des Konkur-
renten ,heranschleichen”, um
dieses kurz vor Ultimo im
Schluffinish zu unterbieten. So
ist gewihrleistet, daB ein lukra-
tives Geschift dabei heraus-
springt.

Hochzeit: Um Rosanne Brix-
ton zu ehelichen, geniigt es
normalerweise, sie fiinfmal ge-
troffen zu haben und dabei
halbwegs sinnvolle Dialoge
mit ihr gefiihrt zu haben. Lohnt
sich schon — als Mitgift bringt
sie immerhin 500.000 Mark in
die Ehe! Auf Gedeih und Ver-
derb sollte man sich jedoch
nicht auf ihre Fihrte setzen, zu-
mal die Geriichte oftmals En-
ten sind und sie einem ja so-
wieso nicht davonliduft. Also
Eile mit Weile...

Bowling lclchlgemacht fur JE-
dermann — mit & ime

und Martin Vetterlmg null Pro-
blemo:

Strikes: Wenn Thr gleich mit
dem ersten Wurf alle Pins um-
genietet habt, bezeichnet man
das als Stike. Hier sind die
fiinf einfachsten Varianten:
Schnappt Euch die griine Ku-
gel, stellt Euch ganz nach
rechts und zielt mit voller
Wurfkraft auf den dritten
(manchmal auch zweiten) Pfeil
von rechts. Ging Euch das zu
schnell, dann versucht es mal

hiermit: Mit der grauen Kugel
plaziert Thr Euch in die Mitte
des Anlauffeldes (mittlerer
Punkt) und visiert mit norma-
lem Schwung (gelber Bereich)
den mittleren Pfeil an. Ist auch
das noch zu schnell, dann sagt
Euch vielleicht folgendes zu:
Holt sowenig Schwung wie nur
irgend moglich, bedeckt mit
dem Kopf den ersten und zwei-
ten Punkt von rechts und rollt
die graue Kugel in die Rich-
tung des dritten Pfeils von
links. Langsamer geht’s nun
aber wirklich nicht! Hier ist
noch eine letzte Moglichkeit:
Schnappt Euch die gelbe Ku-
gel, stellt Euch so hin, da} Euer
Kopf den ersten und zweiten
Punkt von rechts abdeckt, und
zielt mit etwas mehr Schwung
(rosa Bereich) auf die Mitte des
zweiten und dritten Pfeils von
rechts.

Splits: Als Splits bezeichnet
man Pins, die in einer be-
stimmten, zum Teil schwierig
umzuwerfenden Reihenfolge
stehen bleiben.

Double Pin Knuckle: Witzi-
ger Name, nicht? Fir Leute,
die der Bowling-Sprache nicht
so miéchtig sind, hier die Be-
deutung: Stehengeblieben sind
die Pins Nummer 4, 6, 7 und
10. Geht wie folgt vor: Mit der
griinen Kugel in der Hand po-
stiert Thr Euch so, dal Euer
Kopf den ersten und zweiten
Punkt von rechts abdeckt. Vi-
siert dann mit etwas mehr
Schwung als iiblich (rosa Be-
reich) den zweiten Pfeil von
rechts. Hat’s geklappt?
Difficult Split: Hier waren die
Pins 3-6-7-10, 2-4-7-10, 6-7
und 10 oder 4-7 und 10 die
hartnickigsten.

3-6-7-10: Stellt Euch so hin,
daB Eure Birne den ersten und
zweiten Punkt von rechts ver-
deckt, holt etwas mehr
Schwung (rosa Bereich) und
zielt mit der gelben Kugel auf
den zweiten (oder dritten...)
Pfeil von rechts. Habt Ihr’s ge-
schafft, diirft Thr Euch eine
Zeitlupe dieses Wurfes unter
dem Jubel der Zuschauer an-
gucken.

2-4-7-10: Das gleiche wie bei
3-6-7-10, nur von der anderen
Seite.

6-7-10 und 4-7-10: siehe
Double Pin Knuckle.
Impossible Split: Wie un-

schwer am Namen zu erken-
nen, ist der Wuwf einer der



schwersten (oder vielleicht der
schwerste). Versucht es mal
hiermit: blaue Kugel, mittlerer
Schwung, gerollt wird die Ku-
gel von ganz rechts auf den
zweiten Punkt von rechts. Ei-
nen kriegt IThr damit minde-
stens. ..

Split: Rollt die graue Kugel
mit normalem Schwung (gel-
ber Bereich) von der Mitte aus
auf den mittleren Pfeil.

6-10 Split: Greift Euch die gel-
be Kugel, nehmt von ganz
rechts Anlauf und haltet mit
der Kugel auf den zweiten Pfeil
von rechts (mittlerer
Schwung!) zu.

4-7 Split: Blaue Kugel, mittle-
rer Schwung, Anlauf von der
Mitte, auf mittleren Pfeil zie-
len.

3-6-10 Split: Griine Kugel, ei-
nen Tick mehr Schwung als
iiblich, Anlauf von rechts, auf
dritten bzw. zweiten Pfeil von
rechts zuhalten.

4-5-7-8 Split: Graue Kugel,
mittlerer Schwung, Anlauf von
Mitte, den mittleren Pfeil anvi-
sieren.

Eine Methode, um bei @fel -
»@ ' im Jahr 1907 einen
weltaus groBeren Jahresum-
satz, als in AJ 5/95 beschrie-
ben, erzielen zu konnen, verrit
Euch nun Ortwin Siepmann:
Einen Umsatz von 3.5 Mio.
hatte ich schon im Jahr 1901,
und jetzt, im Oktober 1909,
belduft sich mein Ertrag auf
431.701.433 %, bei einem Ka-
pital von 1.172.930.352 §! Ei-
gentlich ist das ganz einfach zu
schaffen, wenn man weif3, daf3
bereits ab etwa 1900 die Autos
fiir 50.000 $ verkauft werden
konnen (bei etwa 15 bis 20%
Rabatt). Es sind zwar nur klei-
nere Mengen von Fahrzeugen,
die zu diesem Preis losgeschla-
gen werden konnen, doch ist
der Gewinn trotzdem maximal.
Ab etwa 1906 bis 1907 kommt
es zum groflen Autoboom, und
man wird trotz Hochstpreisen
Probleme haben, die Kunden
fristgemdll zu beliefern. Da
hilft dann nur noch, Hallen zu
bauen und diese mit besserer
Ausriistung (teilmaschinell) zu
versorgen. Aber auch damit

HEATS

DIE TRICKREICHEN

Im Kostiim eines bepelzten
Nagers hoppelt es sich keines-
wegs leicht durch die teils
rccht happigen Digiwelten
von | zz. Wer aus die-
sem Grund noch immer in der
Anfangswelt seine Haken
schligt, darf dank Sebastian
Roos” Cheat nun auch mal in
spiateren Levels sein Gliick
versuchen. Dazu muB ledig-
lich bei der PaBwortabfage
KAZZY eingegeben werden,
bevor, quasi im zweiten An-
lauf, das korrekte Palwort
eingetippt wird. Wihrend des
Spiels ist es nun moglich, mit-
tels der Zifferntasten 1 bis 9
einen groflen Sprung in die
entsprechenden Welten zu
machen. Na denn, guten
Flug...

Listige Wanderungen, ade!
Dank Holger Dotzauer holen
smh die Erben

- in schier endloq schemen—
den Gewaltmirschen nun kei-

ne Blasen mehr an den Pfoten,
denn das , Fortbewegungmit-
tel” der Zukunft heiflt ,,magi-
scher Hut” und erlaubt es dem
Benutzer, durch bloBe Einga-
be einer Zahl zwischen 1 und
294 jeden x-beliebigen Ort
aufzusuchen! Wo  dieses
Wunderding zu finden ist?
Ganz einfach: Nachdem man
zu Beginn das Turnierzelt ver-
lassen hat, folgt man dem
Weg ein kleines Stiick weit
zum ersten Verkaufsstand.
Auf dessen Tisch liegt die ma-
gische Kopfbedeckung bereits
herum, ist jedoch durch die
Abdeckung des Stands ver-
deckt. Deshalb bewegt man
den Mauszeiger iiber den
rechten unteren Rand der Ab-
deckplane, bis im Aktions-
menii SCHAU AN aufleuch-
tet. Ein Druck auf die rechte
Maustaste verrit, dafl die Su-
che erfolgreich war — der ma-
gische Hut ist gefunden! Im
iibrigen verdndert sich auch

wird es bei europaweiter Aus- |
breitung sehr schwer mit der |
Belieferung. Zu merken ist: Ein |
Auto, das man fiir 50.000 $ |

verkaufen will, muf3 sich nicht
gut in den unteren Preisklassen
(3.000 bis 6.000 $) absetzen
lassen. Probiert es einfach mal
von Zeit zu Zeit aus. Eine Filia-
le in Belgien, Holland oder der
Schweiz eignet sich iibrigens
besonders gut zum Experimen-
tieren. Ab 1900 kleine Mengen
einer Eigenentwicklung (erste
Kl. Karosserie, M 2/10, FW
10) fiir 50.000 $ (15 bis 20%
Rabatt) anbieten, die Fabrik
langsam ausbauen und Filialen
erbffnen. Ab 1906/1907 grofle
Mengen ausschlieBlich eigener
Fahrzeuge verschiedenster Ty-
pen fiir 50.000 $ (wiederum bei
15 bis 20% Rabatt) verkaufen.
Die Fabrik sowie die Filialen
sind dabei auf ein Maximum
auszubauen, Werbemittel von
etwa 1500 bis 2500 $ sind an-
gebracht. Letztendlich darf
natiirlich auch die regelmiiflige
Bezuschussung der Rennabtei-
lung nicht vergessen werden...

der Handlungsablauf durch
die Benutzung des Zauber-
deckels ein wenig — ein paar
witzige Situationen mehr ha-
ben jedoch noch niemandem
geschadet. ..

Daf} unser Holger allem An-
schein nach auch ein recht be-
gabter Puppenspieler ist, sol-
len Euch seine Levelcodes zu
Lollypop beweisen:

Level 2: DNRQSE

Level 3: DM49LS

Level 4: DOD7VK

Level 5: DRH8KH

Level 6: EMPYZX

Level 7: B37H4T

Level 8: B7VUT

Um ein kleines Special-Game
zu erreichen, muf3 BIBBIB als
Levelcode verwendet werden.

Die Versoftung des Kultco-
mics MAfefrer scheint zumin-
dest Mario Weu gefallen zu

haben, was die von ihm er- |
spielten Levelcodes wohl be- |

legen:

Zone 2: LETS RIDE
Zone 3: CAPTURED
Zone 4: TEDDY BEAR
Zone 5: CASTLES
Zone 6: IT STINKS
Zone 7: FLYINGBIKE

|
|
|

Computer Center

Heidenau
Bahnhofstr. 11 - 01809 Heidenau
Tel. / Fax: 03529/510594

Cannon Fodder 2
Crystal Dragon

Sensible World of Soccer
Uberraschungs-Game

Anwendersoftware:

AMOS Creator
Brilliance 2.0
Disk Salv 111
Personal Paint 6.1
Personal Write

CD-ROM:

Aminet4/5/6
Deutsche Edition 2 25—
Fresh Fish 9 v
Gigantic Games 12.-
Giga PD 3.0 (3 o)
Meeting Pearls 9=
Power Games

CD”-Games

Banshee 29—
Base Jumpers
Benefactor

Brian the Lion 25,—
Bump ‘n’ Burn 39,
Dark Seed

Death Mask

Humans 1 & 2
Impossible Mission 2025
James Pond 2/3

Kid Chaos 29—
Kingpin
Microcosm

Pinball lusions 3
Roadkill 55~
Simon the Sorcerer
Speedball 2

Super Stardust
Lllum:m Body Blows
Video Creator

CD* Mega-Bundle
inkl. Alfred Chicken, Out to Lunch,

Brian the Lion, John Barmes Football,

Morph, Overkill/Lunar C, Lamborghini 99—

Fordern Sie noch heute unseren kostenlosen
Gesamtkatalog an! Bitte System angeben!

PD-Service ab 1,30 DM
Auch German-, Time- und Nordlicht-5|

pitle lieferbar
An- & Verkauf von Hard- und Software
- Kein Ladenverkauf -
Varkasse 6,- DM / Nachnahme 12,- DM

GAMES

und Zubehor far

— AMIGA -
Spiele:
Der Seelenturm, A1200 69,—-
Koénig der Lowen, A1200 59,—
Sensible World of Soccer 59,—
Turrican 2 + Joystick 19—
Anwender-Software:
Siegfried Copy 59,—
Siegfried Antivirus Prof. 59,—
Final Copy 2 Textverarb. 149 —

Speichererweiterungen:
AS500 512 KB mit Uhr 49~

A500 1,8 MB mit Uhr 175,—
auBerdem:

Aminet 6, CD 19,—-
KickUmPlat. A500, 2-fach 25—
CD’s, CD*, PD, Festplatten, ...
Versandkosten (Inland):
Vorkasse 5,— / Nachnahme 10—

Fordern Sie kostenlos
und unverbindlich unsere

e AMIGA-INFOS... @
DATA HOUSE

Inh.: Kai-Uwe Dittrich
Harleshauser Strafe 67
34130 Kassel

Versand + Laden
Telefon: 0561 - 68012

Telefax: 0561 - 68405
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LOSUNG

CRYSTAL DRAGON

[ Seid Thr bereit fiir den dritten
'und letzten Teil Eures Aben-
teuers? Na dann los, folgt Jens
Bischof unauffillig in die Tie-
fen der Stufen 15 bis 23. ..
Stufe 15: Wer will, kann zu
Beginn in den Laden und ins
Arbeitszimmer eindringen, je-
doch gibt’s hier auBer ein paar
Pergamenten (mit mehr oder
weniger interessanten Infos)
und etwas Reiseverpflegung
nichts Besonderes zu holen.
Bevor es jedoch in den Tempel
geht, greift man sich das Ver-
wirrungshorn aus der Nische,
das gute Dienste gegen die
Feuerzauber-immunen Scher-
gen Zeldas leistet, die Euch
hier begegnen werden. Im
Tempel stolpert Thr ganz im
Norden iiber einen Unsichtbar-
keitstrank, den Ihr unbedingt
aufheben solltet, so Ihr das
Spiel losen wollt! Hinter der
Tiir im Nordwesten, die durch
Driicken eines Knopfs in un-
mittelbarer Niihe gedffnet wird,
findet Thr den Iletzten Euch
noch fehlenden Spruch der her-
kémmlichen Magie.

Von den beiden Knopfen im
duBersten Siidosten 148t einer
eine Wand im Siidwesten ver-
schwinden, jedoch gibt es dort
aufler etwas Kampferfahrung
nichts Wichtiges zu entdecken.
Der andere hingegen eliminiert
eine Wand in der Nihe, hinter
der man sogleich mit weiteren
Untieren konfrontiert wird. Die
zweil nun erreichbaren Buttons
lassen zum einen eine Wand
im Siidosten (hinter der da-
durch freigelegten Tiir ist aller-
dings tote Hose), zum andern
eine Wand direkt vor Eurer Na-
se verschwinden — dort gibt’s
wieder Futter fiir die Waffen.
| Um die Tiir zur Gruft zu 6ff-
i nen, driickt Thr von den vier
| Knopfen zuerst den nordwestli-
| chen, dann den stidwestlichen,
| den siidostlichen und schlief3-
| lich den nordéstlichen. Lafit
fauch hier erst mal Eure
| Schwerter sprechen, als Lohn
| findet Ihr die ersten Spruchrol-
| len der alten Magie — hoffent-
| lich hat Euer Zauberer(!) fiir

(56)
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die starken Spells noch Platz in
seinem Repertoire. Durch Ent-
nehmen der letzten Spruchrolle
aus der siidlichen Nische ver-
schwindet einen Stock hoher
eine Wand in direkter Nihe
und verschafft Euch somit Zu-
tritt zu Zeldas Gemichern, wo
auch noch einige Auseinander-
setzungen mit ithren Haustieren
auf Euch warten. Doch zuvor
driickt Thr unten in der Gruft,
wo der Feuerballstab vorerst
noch in seiner Nische verhar-
ren mubB, auf das nordostliche
Pentagramm an der Wand, um
im Arbeitszimmer fiir spitere
Zwecke eine Nische freizule-
gen.

Bevor Ihr Euch mit Zelda per-
sonlich anlegt, solltet Thr noch
ganz im Nordosten die Treppe
hinabsteigen. Habt Ihr hier alle
Gegner besiegt, offnet Thr ir-
gendeine der vier Tiiren, eilt
ziigig zu der gegeniiberliegen-
den Tiir, 6ffnet auch diese und
erhaltet Eure Belohnung aus
der Nische. Diese Prozedur
wiederholt Ihr so lange, bis alle
vier Nischen gepliindert sind
und Ihr unter anderem im Be-
sitz eines Schliissels zum Kes-
sel, eines des Richers sowie ei-
ner enorm starken Waffe (nur
Euer Zepter +7 ist noch durch-
schlagkriftiger) seid. Nun
geht’s zuriick zur Hexe. Unter-
wegs wird noch der Knopf et-
was siidlich von Zeldas ver-
schlossener Kammertiir ge-
driickt, wodurch eine Wand im
Osten verschwindet, hinter der
es wiederum etwas Kampfer-
fahrung fiir Euch gibt. Jetzt
knopfen wir uns Zelda vor! Da-
zu miissen wir jedoch unsicht-
bar sein — also jeder einen
Schluck vom Unsichtbarkeits-
trank nehmen und ab in die
Kammer der Hexe, die gegen
Gift und Feuermagie immun
ist. Wenn Ihr Zelda in einer
Ecke erwischt habt (notfalls
mit Verwirrung) und sie mit
den vier stirksten Waffen plus
Eurer  durchschlagkriftigsten
(Wasser-) Magie bekdmpft,
diirfte der Sieg bald Euer sein.
Ihr erhaltet als Beute unter an-

derem einen Amethystschliissel.
Schnappt Euch dann schnell
den Kelch, leert geschwind die
dadurch freigelegten Nischen
und driickt den Knopf an der
duPeren oOstlichen Wand, um
die Tiir zum Rest des Tempels
zu offnen. So, jetzt kénnt Thr
nochmals in die Gruft steigen
und den Feuerballstab holen.
Wer die somit entstandene
Wand vor Zeldas Kammer
wieder verschwinden lassen
mochte, kann durch die nun of-
fene Tiir in das Hexengemach
eintreten und den Knopf gleich
danach an der siidlichen Wand
driicken. So oder so solltet Thr
dann aus dem Tempel raus und
den aus den nun offenen Tiiren
stromenden Bestien Einhalt ge-
bieten (im sicheren Schutz des
Drehfeldes kidmpft es sich an-
genehmer). Hat man alles iiber-
standen, holt man noch den
Granatschliissel aus dem Ar-
beitszimmer und &ffnet damit
die Tir zur Apotheke, wo
nochmals zu den Waffen ge-
griffen werden muB. Gleich
nach der Tiir wird der Knopf
gedriickt, und es geht im Laden
hinter der verschwundenen
Wand weiter. Wenn Ihr hier
die Tur offnet, fliegen aller-
hand Feuerbille durch die Ge-
gend (ein , Hitze immun”-Zau-
ber wire sicher nicht falsch);
also schnell hinein und die Tiir
wieder  geschlossen.  Die
Spruchrollen sind gréBtenteils
nur alter Ramsch, daher raus
und ein letztes Mal in den
Tempel.

Bei den drei Gruben ist noch
ein Knopf zu driicken, der ei-
nen Teleporter im Siiden ent-
stehen ldBt, in den ein Gegen-
stand zu werfen ist, um die
Grube neben uns zu schlieen
— das Wurfobjekt findet man
nach einer weiteren Kampfein-
lage wieder. AuBerdem kann
ein Topasschliissel eingeheimst
werden, der bei Bedarf die ver-
schlossene Durchgangstiir im
Nordosten o6ffnet; man kann
ihn aber auch aufbewahren, da
die Tiir mehr als unwichtig ist.
Als letztes bleibt noch das

Schliisselloch in der Wand
ganz im Osten, das offensicht-
lich zu dem gefundenen
Schliissel zum Kessel passen
sollte — tat es bei mir zwar
nicht; aber Ihr konnt’s zumin-
dest ja mal ausprobieren. Der
Abgang in die nichste Etage ist
aber auch so kein Problem, da
mit dem Amethystschliissel
von Zelda die Tiir ganz im
Nordwesten gedtfnet werden
kann und der Rest nur noch
Formsache ist.

Stufe 16: Gleich mal mutig auf
die Druckplatte getreten und ab
durch die nun offene Tiir im
Norden, wo zum einen ein
Druck auf das Pentagramm im
Nordwesten die Wand vor
Euch verschwinden ldBt und
Ihr gleich mal mit den Bewoh-
nern dieser Stufe Bekannt-
schaft machen konnt, und wo
zum anderen ein Knopf im
Norden das Kraftfeld im Osten
ausschaltet, wo ebenfalls zu
den Waffen gegriffen werden
mufl, bevor ein verfluchter
Chaos-Ring, der die Riistungs-
klasse angenehm erhoht, ge-
funden werden kann. Der
Knopf hier 148t das aufgeloste
Kraftfeld auf Wunsch wieder
entstehen, da aber inzwischen
bestimmt die zwei Wiinde am
Anfang verschwunden sind,
geht’s dort weiter — und zwar
im Osten, wo Ihr nach einer
Tiir und einer weiteren Kampf-
einlage die dritte kleine Statue
in Eure Sammlung einreihen
konnt. Zusitzlich erhaltet Thr
hier einen Metallschliissel.
Durch Driicken des Knopfs an
der anderen Tiir 1aBt Thr im Sii-
den eine Wand verschwinden,
hinter der sich ein schier endlo-
ser Kormridor erstreckt. Dort
mul} erneut eine Wache {iber-
wunden werden, bevor man
mittels Knopfdruck nach dem
Drehfeld eine Wand etwas siid-
lich verschwinden lassen kann.
Hinter dieser Wand miissen
nochmals die Zepter ge-
schwungen werden, um an-
schlieBend einen verfluchten
Chaos-Helm zu erreichen, nach
dessen Entnahme aus der Ni-
sche eine Wand auf der ande-
ren Seite des Ganges ver-
schwindet. Nach der Verban-
nung des dortigen Kraftfeldes
wandert der erste Chaos-Degen
in unser Inventar, der zwar wie
alle anderen Chaos-Objekte
verflucht ist, aber die bisher be-
ste Waffe abgibt; zudem miif-



tet Ihr ja mittlerweile den ,.Ent-
fluchen”-Zauber konnen —
oder? Wer hier noch das Penta-
gramm befummelt, kann da-
durch das Drehfeld drau3en auf
dem Gang ausschalten.

Jetzt geht’s wieder ein Stiick
zuriick, wo man den Knopf bei
der Pergamentrolle driickt, im
Laufschritt die auf dem Papier
vermerkten 15 Tapser nach
Norden macht und bei der fiir
kurze Zeit aufgelosten Wand
durchwitscht. Nach dem Betre-
ten der Druckplatte verschwin-
den siidlich nacheinander ein-
zelne Wandstiicke, die uns Zu-
tritt zu diversen Teleportern ge-
withren. Uber den siidwestlich-
sten gelangen wir an den zwei-
ten Chaos-Helm. Wieder
zuriickteleportiert, wiederholen
wir die Prozedur, nur daf wir
diesmal immer geradeaus
durch die aufgelosten Winde
nach Stiden laufen, bis wir hin-
ter einem zu verbannenden
Kraftfeld den zweiten Chaos-
Degen erspihen. Auf dem
Riickweg nach Norden biegen
wir bei der zweiten Gelegen-
heit rechts ab und kommen so
vor dem Zuriickbeamen noch
zu einem guten Pfeil fiir die
Bogenschiitzen unter Euch.
Egal, wie gut Eure Verfassung
ist, bei der nichsten Aktion
werdet Thr vor Erschépfung
stohnen. Es gilt ndmlich, den
iiber 500 kg schweren ver-
fluchten Schliissel aus der Ni-
sche ganz im Siiden bis zum
Schliisselloch am Ende des
Komdors 1m Norden zu
schleppen. Wenn Thr nach
knapp 70 Schritten angekom-
men seid und den Schliissel mit
dem Schliisselloch benutzt
habt, konnt Ihr ihn hier erst ein-
mal liegen lassen, da Ihr hinter
der im Siiden verschwundenen
Wand Eure ganze Kondition
fiir weniger friedliche Aktionen
benotigt. Als Lohn gibt’s dann
einen federleichten Chaos-
Schliissel, bei dessen Entnah-
me im Teleportationsraum ein
Teleporter entsteht, der Euch
zusammen mit dem verfluch-
ten Schliissel zum Anfang
zuriickbeamt.

Nun kénnen wir uns der westli-
chen Hilfte widmen, wo wir
gleich in tiefere Regionen vor-
dringen. Da wir bald wieder zu
den Waffen greifen miissen,
trennen wir uns vorldufig von
unserem ,,Halbtonner”. Die
Tiir im Nordosten kann entwe-

der durch Betreten einer der
zwei Druckplatten oder durch
simplen Tiirknopfdruck gedtff-
net werden. Nach anschlief3en-
dem Kampf kann man die Gru-
be entweder durch Driicken
des Knopfs im Nordwesten,
gefolgt von dem im Nordosten,
oder nach Abseilen und
Driicken des Knopfes, nach-
dem die Tiir vor der zuriick-
filhrenden Treppe gedffnet
wurde, schliefen. Dahinter ge-
langt man an ein Paar Chaos-
Beinschienen. Nach Driicken
des siidwestlichen Knopfes
geht’s die in dessen Nihe lie-
gende Treppe abwirts, wo das
zuvor wieder eingesammelte
,.-Schwergewicht” in die Nische
gelegt wird, deren Pergament
nach einem ,bosen Metall”
verlangt. Ist die Forderung er-
fiillt, verschwindet eine Wand,
und wir gelangen an ein weite-
res Chaos-Riistungsteil. Den
Schliissel wieder brav mitneh-
men und endgiiltig im Schiliis-
selloch neben der Druckplatte
bei den beiden Treppen ver-
schwinden lassen. Dadurch
konnen wir die Tiir im Nord-
westen 6ffnen und wieder ein
paar Skelettwachen in ihre Ein-
zelteile zerlegen. Durch Knopf-
druck offnet sich die westliche
Tiir und 146t nochmals eine
Schar Untote auf Euch los. Der
Miihe Lohn ist ein Paar schicke
Chaos-Handschuhe.

Hoffentlich habt Ihr noch die
beiden Perlenschliissel dabei,
denn wenn Thr den Knopf vor
der Wachstube driickt, miif3t
Ihr mit dem weilen Perlen-
schliissel die Tiir aufschlieBen.
Oben wird zuerst die siidlich-
ste, dann die nordostliche, ge-
folgt von der siiddstlichen, und
schlieflich die nordlichste
Druckplatte betreten. Darauf-
hin findet Thr hinter der im We-
sten verschwundenen Wand
drei weitere Chaos-Gegenstin-
de und durch Druck auf das
siidliche Pentagramm  auch
noch ein kleines Vesperpaket.
Durch nochmaliges Driicken
des Fiinfzacks gelangt Ihr wie-
der zuriick und konnt Euch der
Wachstube zuwenden, die nach
der Benutzung des schwarzen
Perlenschliissels mit dem
Schiliisselloch in der Nihe ihre
Pforten 6ffnet und Euch gleich
mit neuem Waffenfutter kon-
frontiert. Weitere Kampferfah-
rung lauert hinter der Wand,
die durch Betreten der Druck-

platte unmittelbar daneben ver-
schwindet. Sofern Thr es noch
nicht getan habt, tretet Ihr ein
zweites Mal auf die Druckplat-
te, um die Wand wieder entste-
hen, eine andere im Westen
aber dafiir verschwinden zu
lassen. Der hier vorhandene
Knopf wird gedriickt und die
Druckplatte nochmals betreten.
Der nun zugingliche Knopf
wird ebenfalls gedriickt, wor-
auf eine Wand zwischen
Druckplatte und Wachstu-
bentiir verschwindet und ermeut
einen Knopf zum Driicken
preisgibt.

Nun sind gar zwei Winde ver-
schwunden: eine zwei Felder
nordlich und eine drei Felder
nordwestlich, wo der Knopf
zuerst gedriickt wird, bevor der
andere folgt. Dadurch ver-
schwindet die Wand hinter
Euch, wo schon wieder ein
Knopf zu erreichen ist. Wurde
auch dieser gedriickt, ver-
schwindet eine Wand schrig
neben der Druckplatte, die nun
nochmals betreten wird, bevor
der letzte Knopf die Nische im
Nordwesten der Wachstube
freilegt und Euch den zweiten
Chaos-Schliissel einbringt.
Wenn Thr jetzt noch den Me-
tallschliissel mit dem Schliis-
selloch an der nordlichen Seite
der Wand unmittelbar nérdlich
neben der Druckplatte benutzt,
offnet sich auch die Tiir im
Stidwesten der Wachstube, wo
mal wieder die Waffen zum
Einsatz kommen. Im Siidwe-
sten befindet sich eine kleine
Druckplatte, auf die irgendein
Gegenstand zu legen ist, um ei-
ne Sdule im Norden zu beseiti-
gen, hinter der eine weitere
Kampfeinlage und der dritte
Chaos-Schliissel warten. Nach
dessen Entnahme aus seiner
Nische wird westlich eine wei-
tere freigelegt, in der wir wie-
der ein schmuckes Stiick fiir
unsere Chaos-Sammlung fin-
den.

Jetzt zuriick nach oben, wo im
Siidosten noch eine Wand ver-
schwunden ist, was Euch zu ei-
nem Chaos-Schild verhilft.
AnschlieBend geht’s in den
duBersten Norden der Ebene,
wo die drei Chaos-Schliissel
Verwendung finden. In der
nordlichen Nische liegt wieder
eine Panzerung aus der Chaos-
Serie, bei deren Entnahme et-
was slidwestlich eine Wand
verschwindet, hinter der ein be-
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siegter Skelettwichter einen
weiteren Chaos-Schliissel hin-
terliiBt. Durch Driicken des
dortigen Knopfes lost sich ne-
ben Euch eine Wand auf, und
Ihr miiit abermals Eure Waf-
fen sprechen lassen, bevor ein
weiteres  Chaos-Geschmeide

Euer ist. Nun wieder zur Wan- |

dergrube, bei der Ihr Euch im |

siidostlichsten Feld abseilen
mii3t, um nach einer weiteren

Auseinandersetzung Eure Cha- |

os-Sammlung zu

erweitern.

Der Knopf wird gedriickt, um |

durch einen Schritt nach We-

sten auf festem Boden zu lan- |

den und FEuch wieder

im |

Kampf gegen das Bose zu be- |

wihren. Im Rondell hinter der
Tiir driickt Thr zuerst den west-

lichen, dann den nordlichen, |
darauf den siidlichen und zu- |

letzt den Ostlichen Knopf.

Weiter geht’s durch eine Grube -:
Eurer Wahl ganz nach unten, |

wo bereits eine haarige Zwi-
schenmahlzeit harrt. Einer der
beiden Knochen liBt sich fiir
den
verwendbar. Nachdem Thr das
Kraftfeld verbannt und den Te-

,» T'eleportation”-Zauber |

leporter durch Knopfdruck frei- |

gelegt habt, konnt Ihr ihn be-

nutzen. Zum Abschluf} solltet |
Ihr Euch noch einmal abseilen, |
und zwar im Westen des Wan- |

dergrubenraums, um nach ei-
nem weiteren Fight an das letz-

te noch fehlende Chaos-Stiick |

zu gelangen. Jetzt

wieder |

zuriick, und Thr kénnt die Tiir |
zum Dragonlord mit dem noch |
tibrigen Chaos-Schliissel Off- |

nen und entschwinden.

Stufe 17: Nachdem wir die |
Botschaft des Dragonlords ge- |
lesen und uns somit vorerst den |

Riickzug  versperrt
geht’s mittels Knopfdruck
durch die westliche Tiir in den

haben, |

Statuen-Raum, wo wir wieder |
auf alte Bekannte treffen: die |
Flugschiidel. Hier wird auch die |

letzte kleine Statue eingesam-
melt und zusammen mit den

anderen drei in die entsprechen- |

den Nischen gestellt. Nachdem

auch der Knopf im Siidwesten |

gedriickt wurde, kommen wir
ebenfalls via Knopfdruck hinter
der ostlichen Tiir in den Tro-
phden-Raum. Hier erwarten uns
statt Flugkopfen allerhand Rat-
ten. Von den beiden erreichba-
ren Brunnen frischt der siidli-
chere Trefferpunkte auf. Wer
meint, nochmals in héhere Stu-
fen zuriicksteigen zu miissen,




. feuers aus der

kann durch Entnahme von Leo-
naras Gebeinen die dazu nitige
Treppe wieder zugéanglich ma-
chen, ansonsten geht’s in den
Quartieren des Dragonlords
weiter, wo wieder einige Flat-
terbimen Wache schieben. Die
Pergamentrollen verraten Euch,
was Ihr in den nichsten Stufen
noch zu erwarten habt, withrend
nach Enmahme des Drachen-
Nische im
Stabraum, durch Driicken des
Tiirknopfs von innen, im Statu-
en-Raum eine Wand ver-
schwindet. So Ihr jedoch im

. Stabraum verharrt, bringt Euch

das hinter der verschwundenen
Wand wartende Drachengift
gar nichts — also unter der sich
schlieBenden Tiir flink hin-
durchhuschen und mit der
phantastischen Waffe in den
Hiinden die Halle des Schick-

. sals betreten, wo bereits der
. Dragonlord personlich wartet.
' Mit Magie solltet Thr Euch bei

ihm lieber zuriickhalten, da er
simtliche Zauberspriiche auf
Euch reflektiert. Frontale Kon-
frontationen sind ebenfalls zu
vermeiden, da seine Hiebe fiir
Euch ein schnelles Aus bedeu-
ten kénnen. Falls Thr ihn jedoch
ganz konventionell umkreist
und im richtigen Moment vor
allem mit dem hochst effekti-
ven Drachengift auf ihn ein-
drescht, miiitet Ihr iiber kurz
oder lang den Sieg davontra-

| gen. Wer auf Nummer Sicher
| gehen will, kann beiden Helden

noch je einen Schluck Unsicht-

| barkeitstrank geben — den soll-
| tet Thr ja noch vorriitig haben.

Zu den Uberresten des Dragon-
lords zihlen nicht nur eine , hei-

| lende” Waffe und ein guter
| Schild, sondemn auch ein Dra-

chenschliissel — alles mitneh-
men! AnschlieBend wird der

| Knopf im Westen gedriickt,

und weiter geht’s hinter einer
verschwundenen Siule im Siid-

| westen, wo auch gleich wieder
| ein Opfer fiir unsere neuen

Waffen wartet. Ein neuer
Knopf befindet sich im Siid-
osten. Durch dessen Druck ver-

. schwindet eine Siule im Nor-

den, hinter der wieder mal ein

| fliegender Totenkopf patrouil-

liert. Hier gibt’s auch wieder ei-
nen Knopf im Siidosten, der ei-
ne Siule im Siidwesten auflost,
wo ein letztes Mal die Waffen
ins Spiel gebracht werden. Im
duflersten Ring driickt man
noch den Knopf im Westen und

anschlieffend den daraufhin er-
reichbaren im Siidosten, wo-
durch im Siidwesten nochmals
ein effektiver Pfeil eingesackt
werden kann, bevor man mit
dem Drachenschliissel im Siid-
osten die Tir zur nichsten Stu-
fe aufsperrt und mutig in die
Drachenhalle hinabsteigt.

Stufe 18: In neuer grafischer
Umgebung bekommt man es
hier mit ausgesprochen zihen
Gegnern zu tun. Um die Tiir im
Westen zu offnen, mub} ledig-
lich der alte Knochen aufgeho-
ben werden. Anschlieend gilt
es, die vier gegen Luft-Magie
immunen griinen Drachen zu
erledigen, um einen Drachen-
schliissel fiir die Tiir in die
nichste Stufe ganz im Westen
zu ergattern. Das Zerstoren der
zehn verstreut herumliegenden
griinen Dracheneier bringt zu-
sédtzliche Erfahrung, auBerdem
konnen zwei alte Magie-
Spruchrollen gefunden wer-
den...

Stufe 19: Hier lemt Thr zwei
Lava-Drachen kennen, die im
tibrigen gegen Erden-Magie
immun sind. Ebenfalls finden
sich finf erfahrungsspendende
Lava-Dracheneier zum Zer-
storen. Von den zwei alten Ma-
gie-Spruchrollen befindet sich
eine hinter einer Wand, die sich
erst auflost, wenn Ihr die
Druckplatte im Nordwesten
hinter der Tiir betreten habt.
Die Tiir in die Tiefe dagegen
offnet sich, wenn der erkimpfte
Drachenschliissel benutzt wird.
Stufe 20: Jetzt erwarten Euch
vier blaue, gegen Wasser-Ma-
gie resistente Drachen und de-
ren sieben zu zerstorende blaue
Eier. Natiirlich sollten auch
wieder die beiden alten Magie-
Spruchrollen  mitgenommen
werden, ehe es durch Benutzen
des hart erkimpften Drachen-
schliissels nach unten geht.
Stufe 21: Hier warten hinter
der westlichen Tiir zwei rote,
gegen Feuer-Magie immune
Drachen auf ihre Niederlage.
Der von ihnen tibriggebliebene
Kristallschliissel  offnet die
nordliche  Schatzkammertiir,
hinter der durch Entnahme der
Halskette aus der Nische eine
Wandreihe nordwestlich ver-
schwindet und so einen weite-
ren Drachen freild8t, der den
Kristallschliissel fiir die Tiir im
Siidwesten, die uns eine Ebene
tiefer fiihrt, bei sich triigt. Hier
unten erwarten uns nochmals
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drei Drachen und obendrein
acht zu zerstérende rote Dra-
cheneier. Mit einem im Siiden
gefundenen und einem er-
kimpften Kristallschliissel in
den Hinden geht's dann
nochmals zuriick nach oben,
wo die siidliche Schatzkam-
mertiir mit einem der beiden
Kristallschliissel getffnet wer-
den kann. Wihrend Ihr die her-
umliegenden Miinzen liegen
lassen konnt, solltet Thr jedoch
noch die fiinf auf dieser Ebene
verstreuten roten Dracheneier
zerschlagen. Im Siidwesten der
stidlichen Schatzkammer findet
Ihr hinter einer nach Knopf-
druck verschwundenen Wand
eine — unter anderem magische
— Watfe der Extraklasse sowie
eine Zauberrolle, mit deren Hil-
fe auch Nicht-Zauberer die
hochrangigen Spruchrollen der
alten Magie in ihr Repertoire
aufzunehmen vermogen, sofern
ihr Spruchbuch noch entspre-
chend Platz bietet. Sind alle
niitzlichen Gegenstiinde und die
zwei letzten noch fehlenden al-
ten Magie-Spruchrollen einge-
sackt, steigt IThr wieder nach un-
ten, wo der zweite Kiristall-
schliissel mit dem Schliissel-
loch an einem einzelnen Wand-
block im Nordosten benutzt
und dadurch die Tiir im duBer-
sten Osten entriegelt wird, hin-
ter der die Treppe ins Labyrinth
von Stufe 22 fiihrt.

Stufe 22: In diesem Irrgarten
bekommt Ihr es wieder mit den
unangenehmen Augen zu tun,
die jedoch nach einem kriftigen
Verwirrungszauber nur noch
halb so gefahrlich sind — die
fliegenden Totenkopfe diirften
hingegen keine Probleme mehr
bereiten. Die Treppe hinter der
stidlichsten Tiir bringt uns ei-
nen Stock hoher, von dort aus
beamt uns der Teleporter im
dullersten Siidwesten in einen
Raum mit einem Kristallschliis-
sel. Mit dem siidlichen Telepor-
ter kommen wir ganz in die
Nihe des passenden Schliissel-
lochs, um die Wand zum noch
verschlossenen Raum  des
Crystal Dragons verschwinden
zu lassen. Bevor wir die sagen-
umwobene Statuette in Besitz
nehmen konnen, brauchen wir
noch einen zweiten Kristall-
schliissel, den wir jedoch erst in
der letzten Etage finden, in die
wir iiber die Treppe im Nord-
westen, die Inschrift miBach-
tend, hinabsteigen.

Stufe 23: Willkommen in der
letzten Stufe — sie ist nicht un-
lsbar schwer, Ihr konnt alles,
was Thr an magischen Triinken
und Objekten bis hierher aufge-
spart habt, nun exzessiv in Sze-
ne setzen und miiBt es nicht ein-
mal fir den Endkampf mit
Arath aufheben, da dieser mit
nur einem Gegenstand bezwun-
gen werden muf3 (und kann);
dem Crystal Dragon, der sich
noch nicht in Eurem Besitz be-
findet. Eure Ausgangssituation:
Uber die zwei Druckplatten
wird bis zur Pergamentrolle
nach Osten gerannt, um nicht in
die Blitzfalle zu tapsen. Sobald
Ihr das Schriftstiick aufhebt,
kénnt Thr an vier vergiftete
Blasrohrpfeile gelangen, die Ihr
Euch allerdings aus dem eige-
nen Leib ziehen miiBt — wer
kein Interesse an diesem hochst
zweifelhaften Vergniigen hat,
ldBt das Papier liegen (steht so-
wieso nichts Wichtiges drauf).
Weiter geht’s iiber die nichste
Druckplatte nach Osten, ohne
von den Eisbolzen getroffen zu
werden. Den Apfel solltet Ihr
lieber in der Nische liegen las-
sen, es sei denn, Thr wollt ein
paar Stockwerke tiefer purzeln,
wo jedoch aufler einer weiteren
Falle nichts Erschiitterndes auf
Euch wartet — im tibrigen ist der
Apfel vergiftet! Uber die niich-
ste Druckplatte miiit Ihr wieder
nach Osten bis zur Tiir eilen,
um nicht in ein Kreuzfeuer zu
geraten. Die Tiir kann getrost
gedffnet werden, sollte aber,
bevor die ndchste Druckplatte
betreten wird, wieder geschlos-
sen werden, da Ihr sonst ein
paar Giftbdlle von riickwirts
abbekommt.

Uber die nichste Druckplatte
geht’s durch die zweite Tiir im
Osten, die auch sofort wieder
von aulen geschlossen wird, da
Thr mit dieser Aktion vier Win-
de im vorigen Raum beseitigt
und somit einigen Priestern
Ariaths den Weg freigemacht
habt. Hier hinter der Tiir kénnt
Ihr Euch jedoch einen nach
dem andern vorknépfen, was
dank Eurer mittlerweile guten
Waffen eine recht kurze Ange-
legenheit werden diirfte. Wenn
Ihr zusitzlich noch auf die
Druckplatte hinter Euch tretet,
werden die Priester obendrein
aus dem Hinterhalt mit Eisbol-
zen beschossen. Auferdem ist
der ,,Boses Halten”-Zauber in
diesem Fall sehr angenehm.



TIabtihn die Kapuzen bewaltigt,

gibt's dort einen Knopf zu
driicken, der zwei Winde ver-
schwinden A6t und Euch im
nichsten Raum neben dem Ar-
beitszimmer im Siiden auch
noch den Kraftraum im Norden
und eine groBere Halle im
Osten erreichen laft. Im Ar-
beitszimmer gelangt man via
Knopfdruck und ,,Verbannen™-
Zauber an den begehrten zwei-
ten Kristallschliissel, nach des-
sen Entnahme aus seiner Ni-
sche Thr schnellstmoglich zur
Seite treten solltet, falls Euch
Euer Bildschirmleben lieb ist.
Mit dem Schliissel im Gepidck
geht’s dann zuriick nach We-
sten in Stufe 22. Falls Thr vorher
den schlechten Apfel aus der
Nische genommen habt und
Euch somit die Grube am
Riickweg hindert, kann diese
mit dem Knopf um die Ecke
wieder geschlossen werden
(wenn Euch ein ,Teleportati-
on”-Zauber zu schade ist).

Zuriick in Stufe 22, beamt Thr
Euch mit dem Teleporter im
Nordosten zu einem Schliissel-
loch im Siidosten, wo der Kri-
stallschliissel sogleich Verwen-
dung findet. AnschlieBend tele-
portiert Ihr Euch wieder zuriick

und tretet in die Kammer des

Kristalldrachens ein. Bevor Thr
Euch die Skulptur jedoch unter
den Nagel reifdt, solltet Ihr mit-
tels Knopfdruck die Tiir von in-
nen verschliefen, um nicht im
Flammenhagel ein heifles Ende
zu finden. Wer Zeit hat, wartet,
bis die Feuerballschleuder ver-
stummt ist, und begibt sich
dann zuriick in Stufe 23; wer es
etwas eiliger hat, kann sich
selbstverstiindlich auch schon
vorzeitig dorthin teleportieren.
Wieder unten angelangt, konnt
Thr Euch mit dem Crystal Dra-
gon in der Hand in die groBe
Halle im Osten begeben und
die mit einem starken ,.BOses
Halten”-Zauber gelihmten Bet-
briider mit der magischen Kraft
des Drachens ins Nirwana
schicken. Eine grofle Ansamm-
lung von Ariaths Handlangern
findet Thr hinter der Tir im
Osten. Am Rande sei erwiihnt,
daB der ,,Gottesschlag™-Zauber
nur funktioniert, wenn Ihr un-
mittelbar vor der zu bekidmp-
fenden Kreatur steht. Da dies
der stirkste Angriffszauber ist,
den im tibrigen auch der Crystal
Dragon abfeuert, solltet Thr dar-
iiber Bescheid wissen.

So Thr in der grofleren Halle

den Knopf im Nordosten
driickt, bekommt Ihr etwas
westlich noch weitere Opfer fiir
Euer Kiristallspielzeug. Durch
Driicken des Knopfs im Siiden
(an der ,.Nase des Totenkopfs™)
verschwindet im Nordwesten
eine Wand, wo neben einem
Trefferpunkte  auffrischenden
Brunnen auch eine Treppe war-
tet, die uns tiiber einen tieferen
Korridor mit Drehfeld weiter
im Osten wieder aufsteigen
1aBt. Dort gilt es wieder, einige
Schergen Ariaths zu vernichten.
Der nun erreichbare Knopf lost
etwas westlich eine Wand auf.
Dort, hinter einer Tiir im Sii-
den, treten wir dann ins Ge-
mach des Oberbésewichts ein,
was ibrigens auch mittels
Knopfdruck vom Norden her
moglich gewesen wire. Die
Druckplatte solltet Thr aufgrund
einer Verwirrungsgefahr tun-
lichst meiden. Ariath ist im
Grunde genommen recht leicht
aus seinem zweifelhaften Le-
ben zu pusten: IThr tretet am be-
sten von hinten oder der Seite
dicht an ihn heran und laft die
iibrige Arbeit den Crystal Dra-
gon erledigen. Wenn Thr schnell
genug und geduldig Kklickt,
diirfte Eurem Widersacher kein

Stich gegen Euch gelingen, und |
Ihr koénnt aus seinen Uberresten |
unter anderem einen Kraft- |
schliissel absahnen.

Jetzt muB nur noch das Penta-
gramm an der Westwand be-
tatscht werden, und Thr diirft
Euch zum Kraftraum aufma-
chen, zu dem Euch der Kraft-
schliissel Zutritt  verschafft.
Dort miifit Thr vorsichtig die
Kraftfelder verbannen, um an
die vier Kraftedelsteine zu ge-
langen, mit denen es wieder in
die groB3e Halle geht. Hier wer-
den die Klunker, wie auf den
zwei Pergamentrollen  ver-
merkt, in die vier Nischen des
Wandkreuzes plaziert: blau im
Siiden, bemnstein im Westen, rot
im Norden und griin im Osten.
Darauthin miiite Euch ein Te-
leporterschliissel vor die FiiBe
fallen, der mit dem Schliissel-
loch ganz im Siiden (am ,,Kinn
des Totenkopfs”) benutzt wird
und einen Teleporter im dubler-
sten Nordosten der Ebene ent-
stehen laBt. An diesem Teleport
angelangt, gilt es, einen letzten
Priester ins Jenseits zu
schicken, bevor Thr Euch via
Beam-o-mat in Sicherheit brin-
gen und die wohlverdiente
SchluBsequenz genieBen konnt.
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Lethal Excess 5/92
Lethol Weopon 4/93
Life & Deoth 9/93
Line of Fire 11/9
Lionheort 5/93
Lionheart 3/93
Lionheart /93
Lionheart 11/93
Litil Divil 2/95
Locomotion 9792
Locomotion 12/92
Lords of Doom 10/91
Lords of the Reolm 7/95
Lord of the Rings 4/93
Lord of the Rings 3/93
Loed of the Rings 7/93
Lot Patrol 1/92
Lothar Matthéus 11/93
lotus 3 11/92
Lots 3 12/92
Lotus Turbo Cholflenge 2 12/91
Lure of the Temptress 12/92
Mod TV /92
Mod TV 4/92
Mogic Pockets 292
Mogic Packets k137
Manchaster United Evrope  10/91
Man. Un. Prem Luogue Champ. 7;94
Marblelous 5/95
Marvins Marvellous Adv 1/95
McDonald Land 1/93
Mega Lo Mania lg?g;
wing

mﬂm 12/91
Mercenary 3 7/92
Mercs 4/92
Metol Law 9/94
Metol Massers 10/91
Miom: Chose 1M
Micro Machines 1794
Midwinter 2 1/92
Might & Mogic 2 1791
Might & Magic 3 4/93
Might & Magic 3 9/92

T
Losung/Karlen
Freezer
Losung

Cheat
Ty

C
Cheat/Freez
Tips/Freezer
Codes
Tip/Freazer
Lasung

L6sung/Koren
Freezer

LBsung/Karlen
Codes

Freezer
Tip

Tips

Tip
Freezer

Missiles Over Xerion
Monkey lsland 2
Moonstone

Maorph
Morsthead

Novy Seals
Nebulus 2
Necronom
Necronom

Nick Faldo's Golf
Nicky 2

Nightbreed [Act]
Ninja Warriors

Oh nol More Lemmings
Cdheimer

Oxyd Mognum

Pocific lslands

Poclond

Poper

Parasol Stars

Porasol Stars

Pegasus

Penthouse - Hot Numbers

Perihelion

Pinball Dreoms

Pinball Fanksies

Pinball Fansosies

P.. on the high Seas
highier

P.ﬁughlu

Pizzo Connection

Pizza Connection

Plan 9 from Outer Spoce:

Player Mar

Police Quest 1

Police Quest 1

Police Guest 2

Police Guest 2

Populous

Populous 2

Populous 2

Premier Monoger
Premier Monager
Premier Monager 2
Premier Manager 3
Projekt X

Projekt X

Projekt X

ProjectX

Puggsy

Puggs

Regen
Return of Medusa
Reunion

Reunion

Rick Dangsrous

Rings of Medusa Gold
Rings of Medusa

Rise of the Robots

Rise of the Robots
Rood Rash

Roodkill CD

Robin Hood

Rodland

Roger Rahhll Hare
Rome AD.

RType 2

Rubicon

Ruff 'n’ Tumble

Ruff ‘n’ Tumble

Ruff 'n’ Tumble
Risselsheim

Second Somuroi
Sensible Soccer
Sensible Soccer
Sensible World of Soccer

Silant Service 2
Silly Putty

Sim At

Sim City

Sim City 2000
Simon the Sorcerer
Simon the Sorcerer
Simpsons
Simpsons

Freezer
Cheat
Codes
Codes/Frz,
Cheot

Cheot
Klassiker
Codes

Tips
Codes
Tips
Freezer
Cheot
Tips
Codes
Codes/Cheat
Codes
Karten

Skidmarks 2 7/95
yworker 4/95
Sleepwalker 5/93
Tkar 4/93
Sliding Skill 1/92
Smash TV N
Soccer Kid 11/93
Soccer Kid 12/93
Sohware Manoger 7198
Sonic Boom 11/91
Soul Crysial 9/92
Spoce Ace 2 3/92
Spoce Ace 2 4/92
Space Crusode 1/93
Space Gun 7/92
Space Hulk 4/94
Spoce Quest 3 12/91
Space Guest 3 7192
Spoce Guest 4 4/92
Special Forces 7/92
Speedbell 1/92
Speadboll 2 1/92
Spindizzy Worlds 1/92
Spirit of Adventure 10/91
Starbyte Supersoccer 1/93
Stardust 3/94
Starlord 10/94
Sternuedler 10/94
Stone 9/92
Stormball 12/91
Storm Master 7/9
Streeffighter 2 4/93
Streeffighter 2 3/93
Strider 2 11791
Striker /92
Sturmiruppen 11/92
Suburban Commondo 3/94
Super Cars 1/95
Superfrog 7/93
Superfrog /93
Superfrog CD 2/95
Super Methone Brothers 9/94
Super Stardust (AGA) 12/94
Super Stardust CD 2/95
Switch Blode 1/92
Switch Blode 2 2/92
Sword of Honour 1/93
Swords of 5. (ind.] 10/91
Syndicote 10/93
Teom Yankee 5/92
Tearaway Thomas 1/91
Telekommande Il 3/94
Terminator 2 3/92
The Games: Espano ‘92 12/92
The Humans 1/93
The Humans 12/92
The Lost Vikings 9/93
The Lost Vikings 10/93
The Los! Vikings 11/91
Theme Park 12/94
Theme Park 4/95
The Misodventures of Flink /93
The Oath 1/92
The Oath 2/92
Think Cross 12/91
Thunderhawk 11/9
Thunderhowk 3y
Thunder Jaws 1492
Tiny Skweeks 12/9
Titus the Fox 7/93
Titus the Fox /92
;ek- " ‘ 1/92
ony & Friends in Kel lond | 1/94
Top Gear 2 [AGA] boaer 1/95
Top Gear 2 CD 2/95
Top Gear 2 3/95
Top Wresfing 9/92
Total Recall 10/91
Tower Assoult 2/95
Tower Assault 3/95
Tower Assault 4/95
Tronsarchen 7/93
Transarciica 10/93
Traps 'n’ Treasures 10/93
Traps ‘n’ Treosures 12/93
Trex Warrior 1/92
Troddlers 12/92
Trells 7/93
Turn'n Burn 10/91
Turrican [ 7/94
UFO - Enemy Unknown 5/95
UGH! 10/92
UGH! 11/92
Uttima & 4N
Utfimo & 9/92
Under Pressure 3/9°
Universe 12/94
Uridium 2 1/94
Utopio 12/91
Valhallo 10/94
Vazine 10/91
Vision 7/93
Vroom 4/92
Walker 4/93
War in the Gulf 9/93
Waxwor 4/93
Waoworks 10/93
Warworks 1/94
Waeird Dreoms 3/92
Whale's Voyoge 7/93
Whale's Voyoge 12/93
Whale's Voyoge 10/94
Whirhwind Snooker 1/92
Whirlwind Snooker /9
Wing Commander 5/93
Wing Commander 4/93
Winzer 3/92
Wizordry & 1/94
Wizkid 12/92
Wiz ‘n’ Liz 5/94
Wollchild 4/92
Wolfchid 5/92
Wonder 12/93
Wongs (ind) 10/91
WWF European Rampoge  4/93
WWF Wresle Manio 2/92
Xenon 2 1/92
X 5/95
Yol Joe! 10/93
Zeewolf 3/95
Zool 7/93
Zool 4/93
Zool 1/93
Zool 12/92
Zool 2 7/94

Freezer
losung
Cheat
Freezer
Codes
Freezer
Freazer
Tips

Tiy

Ci
LBsung
Tip
Freezer
Freezer
Tp
Tips
Tip

Tip
Lesg /Kart,
Cheat
Fraezer
Freazer
Cheat

Cheat
Freezer
Freazer

Tips

Codes
Cheat/Codes
Cheat

Cheat
Cheat/Tips
Cheat

Cheat
Freazer
Cheat

C
Lasung [Ted 1)
Losung

Tips.
Freezer
Tips/Kornen
Codes

Cheat

Codes

Tip

Tip/Fiz
Cheat

Codes

Tips

Codes
Freezer
Cheat

Codes

Codes
Freezer
Cheat

Cheat
Codes/Freezer
Tips/Karnen
Tips/Korten
Tp/lsg /Xon fFrz.
Cheat

Kort /frz./Cod.
Tips/Korten
Cheat
Codes/Frz
Freezer

Tips/Frz
Freazer

Tip

Codes
Cheat
Cheat
Tip/Frz
Freezer
Codes
Froezer/Tips
Codes/Freezer
Tips
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Freezer
Freezer
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Action Cat 5/95  Action %
Addiction 2/95  Compilafion miserabel
Akira 4195  Action 38%
Akira CD 5/95  Action 34%
Aladdin 12/94  Geschicklichkeit 86%
Alfred Chicken fiir A1 200 2/94  Geschicklichkeit ~ 72%
Alfred Chicken fiir CD32 2/94  Geschicklichkeit ~ 76%
Alien Breed Spec. Ed

& Quak [CD) 5/94  Action 73%
Alien Breed: Tower Assault CD2/95  Action 79%
All New Worlds of lemmings 2/95  Strolegie 81%
All Terrain Rocing 4/95 Sport 82%
All Terrain RacingCD . 5/95  Sport 68%
Anstoss World Cup Edition9/94 Sport 89%
Apocal 5/94 Action 85%
Arabion Nights fur CD32  1/94  Action 8%
Arcade Pool CD 12/94  Sport 64%
Arcade Pool fir ASO0 3/94  Simulation 60%
Arcade Pool fiir A1200 3/94  Simulation 62%
Armour Geddon Il 5/94  Simulation 44%
Arya Vaiv 10/94  Action 44%
Assassin Special Edifion ~ 2/94  Action 85%
Autschwung Ost 1/94  Strolegie 7%
Banshee A1 200 9/94  Action 83%
Banshee CD 10/94  Action 83%
Base Jumpers 4794  Geschiddichkeit 76%
Batmon Returns 5/94 Geschicklichkeit 55%
Battle Field Creaior 9/94 Verschiedenes 80%
Battlechess CD 9/94  Shrolegie 68%
Bottletoads 9/94  Action 2%
Batiletoads CO 9/94  Action 19%
Beavers (CD) 7/94  Geschicklichkeit 58%
Behind the Iron Gale 7/95  Aclion 68%
Beneath a Steel Sky ~ 3/94 Abentever  87%
Benelacior 9/94  Geschicklichkeil 76%
Berliner Spielekiste CD 2/95 Compilation mittel
Big Four 10/94  Compilation mitelBig
8ig Sea 4/94  Simulation 65%
Biing! 2/95 Simulation  86%
Bloodnet 5/95  Abentever 65%
Bloodnet AGA 2/95 Abentever 75%
Brian The Lion 4194  Geschicklichkeit 76%
Brian the Lion CD 10/94  Geschicklichkeit 80%
Brian the Lion fir A1200 7/94  Geschicklichkeit 78%
Brain Man 7/95 Stalegie 65%
Bubba'n'Stix 2/94  Geschicklichkeit  78%
Bubba'nStix (CD) 5/94  Geschicklichkeit 78%
Bubble & Squeak €D 11/94 Geschicklichkeit 87%
Bubble & Squeak 1/95 Geschickd. 85%/87%
Bump'n'Bum 10/94  Sport 60%
Bump'n'Bum CD 2/95 Sport 60%
Bundesiga Manager Haltridk9/94 Sport 9N%
Buming Rubber 2/94  Spor 73%
Burntime fiir A1200 1/94 Abentever  86%
Compaign Il 1/94  Simulation 7%
Cannonfodder 2 1/95 Stralegie 73%
Cosles i r CD32 2/94  Stowegie 62%
Center Court Tennis 1/95 Sport 48%
Chambers of Shaolin For CD323/94  Sport 42%
Championship Manoger ltalia ~ 2/94  Sport 28%
Christoph Kolumbus 2/94  Simulation 80%
Chuck Rock (CD) 5/94 Geschickhkeit  77%
Chuck Rock Il Son of Chuck CD10/94 Geschicklichkeit 80%
Civilization tir A1200 7/94  Simulation 80%
Clossic Collection: Adventure 2/95 Compilaton  super
Cliffhanger 7/94 Geschicklichkeit 29%
Combat Clossics 2 2/94 Compilation super
Combat Classics 3 2/95 Compilation qut
Cool Spot 2/94  Geschicklichkeit 81%
Corkers 10/94 Compilation schwoch
Cosmic Spacehead 1/94  Verschiedenes ~ 45%
Cricket Maslers 7/95 Sport 10%
Cross Check 1/95  Sport 50%
Cryslal Dragon 11/94  Abentever 64%
Dangerous Sireets 4194 Action 2%
Dangerous Streets fir ASO0  5/94  Action 20%
Dangerous Streets lir CD32  2/94  Action 44%
Darkmere 4/94  Abentever 80%
Dark Seed CD 10/94  Abentever 80%
Down Patrol 3/95 Simulation 80%
DDay 9/94  Stategie 63%
Death Mask 4/95  Action 65%
Deoth Mask CD 7/95  Action 67%
Death or Glory 5/94 Abentever  B85%
Deep Core fir CD32 1/94  Action 50%
D/Generotion fir A1200  2/94 Verschiedenes  77%
Dennis fir AS00 2/94  Geschicklichkeil 66%
Dennis Fir A1200 2/94 Geschicklichkeit 68%
Dennis Kir CD32 3/94  Action 70%
Der Clou! fiir A500 4/94  Strategie 85%
Der Clou! fiir A1200 4/94 Strategie 86%
Der Clou! CD 9/9 i 87%
Der Konig der Lowen AGA  2/95  Geschicklichkeit 74%
Der Seelenturm AGA 7/95  Abentever 79%

Der Schotz im Silbersee 3/94
Der Trainer 7/94
Der Trainer holia 12/94
Die Nordlander 7/95
Die Korowane der 7. Dynastie 4/94
Dinosaur Detective Agency ~ 1/94
Disposable Hero 1/94
Disposable Hero (CD)  5/94
Dithel in Spoce 3/94
Donk (CD) 5/94
Dookus 1/94
Doppelpass 2/95
Drocul 7/94
Drogonsione 2/95
Drogonstone CD 4/95
Dreamsland 2/94
Dreamweb 3/95
Eggminator 3/94
Elifmania 4/94
Elite lI-Frontier (CD) 5/94
Embryo 11/94
Emerald Mines CD 2/95
Empire Soccer 94 9/94
Erben der Erde 5/95
Excellent Gomes 2/94
ye of the Storm 5/94
Fl 1/94
F1 World Championship Edifion 7/95
Fontasfic Dizzy 2/94
Folman 2/94
Fatman fiir Al 200 3/94
Fields of Glory 12/94
Fields of Glory 2/95
Fifa International Soccer  12/94
fireforce fiir CD32 3/94
Flamingo Tours 5/95
Foothall Masters 7/95
Formulo | Masters 7/95
For President 5/94
Fury of the Furries 2/94
Fury of the Furries |CD) 7/94
FuBball Tokall 11/94
Genesia 1/94
Gigantic Gomes CD 2/95
Global Effect (CD) 5/94
Globdule 1/94
Gobliins 3 1/94
Grandslom Classics 2/94
Guardian AGA 2/95
Guardian CD 11/94
Gunship 2000 fir A12004/94
Gunship 2000 CD 9/94
Hanse-Die Expedition 10/94
Heimdall 2 7/94
Hemdal 4o e Hals of Words C09/94
High Seos Troder 7/95
Hits for Six Vi 10/94
Hits for Six V1| 10/94
Hits for Six VIl 10/94
Hollywood Pictures 7/95
Humans [CD) 7/94
Hyperion 2/94
Imagems 2/94
Imagems 5/94
Impossible Mission 2025 5/94
Impossible Mission 2025 CD 9/95
Innacent until Caught 3/94
Internationcl Karate fiir CD32 4/94
Ishar 3 10/94

Abentever
Spor

Sport
Abentever
Abenteuer
Geschicklichkeit
Adtion

Action

Adtion
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Compilation
Action
Abentever
Abentever
Compilation
Abenteuer
Action

Action
Simulation
Action
Geschicklichkeit
Sport

Abentever
Compilation
Simulation

Sport

Sport
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Action

Shalegie
Stralegie

Sport

Adtion
Simulation

Spor

Sport
Simulation

Geschicklichkeit
Abentever
Compilation
Achion

Abentever
Simulation
Compilation
Compilation
Compilation
Simulation
Sirotegie

Action

Strafegie
Strotegie
Geschicklichkeit
Geschicklichkeit
Abentever

Sport
Abentever

). Pond 3 Op. Storfisch Fir A12005/94 Geschicklichkeit

Jomes Pond 3 Op. Starfish CD 9/94  Geschicklichkeit
Jet Strike 1/94  Action

Jetstrike CD 1/95  Simulation

John Barnes Eur. Foob.f. CD321/94  Sport

Jungle Strike 1/95 Simulation
Jungle Strike CD 3/95 Simulation
Jurassic Park fiir A1200 1/94  Action

K 240 9/94  Simulation

Kick O 3 10/94  Spor

Kick OF 3 A1200 9/94  Spor

Kid Choos 11/94  Geschicklichkeit
Kid Choos CD 1/95  Geschicklichkeit
Kids Rule OX. 2/94  Compilafion
Kind of Mogic 4 10/94 Compilation
Kingdoms of Germany 2/95  Shalegie
Kingmaker 2/94  Shalegie
Kingpin Arcade Sports Bowling  5/95  Sport

Kingpin Arcode Sports Bowling AGA 5/95  Spont

Kingpin Arcade Sports Bowling CD7/95 Sport

King's Quest VI 10/94  Abentever
Labyrinth of Time fir CD32 ~ 2/94  Abentever
Lamborghini 3/94 Sport

Lost Action Hero 7/94  Action

Last Ninja 3 CD 9/94  Abentever

Per Joeker

51%
5d%
81%
85%
34%
80%
69%
super
56%
59%
59%
gut
83%
10%
85%
86%
38%
64%
74%
B1%
super
60%
68%
65%
62%
63%
60%
56%
44%

71%
83%
76%
gut
%
72%
74%
mitel
68%
7%
85%
85%
70%

62%
85%
%
70%
6%
75%
7%
19%
2%
51%
85%
87%
65%
7%
70%
74%
82%
83%
schwach
schwach
70%
17%
62%
63%
64%
78%
58%
68%
44%
2%

Lemmings fiir CD32 2/94

Liberation 4/94  Abenlever
Liberation fir CD32 1/94  Abentver

Lisil Divil CD 11/94  Geschicklichkeit
Lollypop 7/95  Geschicklichkeit
Lords of the Realm 1/95  Strategie

Lothar Matthous Super Soccer  12/94  Sport

Lotus Trkogy (CD] 5/94 Spod

Mod TV 1/92  Simulotion
Manchester United

P.L Chompions 5/94  Spost
Marblelous 3/95  Geschicklichkeit
Maric is Missing! 4/94  Verschiedenes
Marvin's Marvellous Adventure 1 /95 Action

Marvin's Marvellous Adventure CD12/94  Action

Mean Arenas fir CD32 2/94  Geschicklichkeit
Megahits 3CD 2/95  Compilation
Mega Motion 2/94  Strotegie
Microcosm fir CD32 3/94  Adlion

Missiles over Xerion 3/94  Adtion

Moan City 4/94  Strotegie

Mr. Blobby 2/95  Geschicklichkeit
Mr. Nutz 1/94  Geschicklichkeit
Myth CD 9/94  Abentever
Naughty Ones 3/94  Action
Noughty Ones CD 9/94 Geschicklichkei
Nick Foldo'’s Champ. f €032 4/94  Sport

Nigel Monsell's W.C. fir CD321/94 Sport

Now thot's what | call Games |~ 2/94  Compilation
Now tof's whot | coll Games 2~ /94 Complation
Oldtimer 3/95  Simulotion
Oldfimer AGA 3/95  Simulation

Out fo Lunch A1200 9/94  Geschicklichkeit
Outto lunch CD 10/94  Geschicklichkeit
Overlord 2/95  Simulotion
Penthouse Hot Number

Deluxe [. A500 2/94  Siategie
Penthouse Hot Numbers

Deluee |. 41200 2/94  Shotegie
Perihelion 3/94  Abeniever

PGA European Tour 2/95 Spott

PGA European Tour AGA 2/95  Sport

PGA Evropean Tour €D 1/95  Sport

Pinball Fantasies fir A1200  1/94  Simulation
Pinball Husions 12/94  Simulation
Pinball llusions CD 7/95  Simulation
Pinkie 11/94  Geschicklichkeit
Pirates Gold fiir CD32  2/94 Abentever
Pizza Connection 2/94  Simulation
Poker Nights Teresa Personally 9/94  Stralegie
Power Drive 3/995  Sport

Power Games CD 2/95 Compilation
Premier Division 1/94  Sport

Premier Manoger 3 1/95  Sport

Prey - An Alien

Encounter fir CD32 3/94  Verschiedenes
Project X & F 17 Challenge [CD)5/94 Action

Puggsy 3/94  Action

Quik 10/94  Geschicklichkeit
Real Genius 5/94  Swalegie
Reunion 3/94 Simulation
Reunion AGA 3/95 Simulation
Rings of Medusa Gold 10/94  Strategie

Rise of the Robots 12/94  Adion

Rise of the Robots CD  2/95  Action
Roodkill CD 3/95 Sport

Roodkill AGA 7/95 Sport
Robinsons Requiem AS00  11/94  Abentever
Robinsons Requiem AGA  11/94  Abentever
Risselsheim AGA 10/94  Simulation
Riisselsheim Standard 10/94  Simulation
Ruff'nTumble 11/94  Action

Ruffian 7/95 Geschicklichkeit
Sabre Team CD 9/94  Stralegie
Second Samurai 2/94  Action

Second Samurai fir A1200  4/94  Action

Seek & Destroy 2/94  Action

Seek & Destroy fiir CD32 3/94  Action

Sensible Soccer International Ed.9/94 Spart
Sensible World of Soccer11/94 Sport

Shadow Fighter 2/95 Action
Shodow Fighter AGA 4/95  Adion

Shadow Fighter CD 7/95  Adion

ShagFu 2/95  Acion

ShoaFu AGA 3/95  Action

Sierra Soccer World Chall. - Ed.7/94 Sport

Sim City 2000 12/94  Simulation
Sim City fir CD32 2/%4  Simulation

Sim Classics 10/94  Compilation
Simon the Sorcerer 1/94  Abentever
Simon the Sorcerer fir A1200 2/94  Abentever
Simon the Sorcerer CD 10/94 Abentever
Skat Royal 12/94  Strategie
Skeleton Krew 3/95  Achon

Iindex

Die fett gekennzeichneten Programme wurden mit einem Hit gekirt

88%
65%
64%
76%
75%
65%
74%
70%
85%

70%
66%
52%
75%
75%
%%
gut
62%
66%
62%
45%
3%
85%
48%
70%
66%
80%
70%
mite
mifel
78%
81%
76%
73%
58%

21%

30%
72%
83%
85%
85%
a4%
8T%
89%
70%
85%
88%
36%
58%
sehr gut
17%
b6%

7%
69%
2%
72%
28%
85%
86%
79%
N%
87%
82%
80%
7%
78%
81%
80%
91%
%
53%
73%
7%
6%
74%
81%
87%
79%
81%
81%
58%
60%
70%
85%
79%
super
85%
8%
86%
51%
75%

Skeleton Krew CD 4/95
Skidmarks 2/94
Skyworker 3/95
Soccermania 10/94
Soccer Kid CD 11/94
Soccer Kid fiir A1200  1/94
Soccer Stor World Cup Edition10/94
Soccer Supersiors 4/95
Software 2/94
Spaceward Hol 7/94
Special Edition 2/94
Stoble Masers 7/95
Stordust 1/94
Storlord 9/%4
Star Trek 25th Anniversory ~ 2/94
Steel Business 11/94
Stern Siedler 10/94
Stralogem 1/94
Stratagem fir A1200 1/94
Striker (CD) 7/94
S1. Thomos 12/94
SUB. fir AS00 3/94
SUB. fir A1200 3/94
Suburbon Commando 1/94
Subwar 2050 AGA 3/95
Subwar 2050 CD 2/95
Summer Comp 2/94
Summer Olympix fir CD32 ~ 4/94
Superfrog CD 11/94
Super Methone Bros. 7/94
Super Putty fiir CD32 4194
Super Skidmarks 5/95
Super Stardurst 12/94
Super Stordurst CD 1/95
Surf Ninjas (CD) 7/%4
12 - The Arcade Game 1/94

Team 17 Collection Vol. 110/94 Compilation

The Blue and the Gray 3/94
The Blues Brothers Jukebox Adv.4/94
The Box 2/95
The Complele Chess System  2/95
The Complele UM.S. 3/94
The Incredible Crosh Dummies 9/94

The Lost Vikings CD 9/94
The Legacy of Sorosil 4/94
The Legacy of Sorasil D 10/94
The Lords of Power 2/94
The Manager 2/94
The Misadventures of Flink CD  12/94
Theme Park 11/94
Theme Park 2/95
Theme Park CD 4/95
The Ryder Cup 3/94
The Rydet Cup [CD) 7/94
The Seven Gates of Jambala

fir CD32 3/94
The Ulimotive Softwore Manoger  2/94
Top Gear 2 A1200 11/94
Top Gear 2 1/95
Top Gear 2 CD 12/94
Tornodo 2/94
Tornado fiir A1200 7/94
Tower Assault 1/95
Triple Action VI 10/94
Triple Action ViI 10/94
Triple Fun 2/95
Trivial Pursuit far CD32 4/94
Tubular Words 9/94
Turning Points 10/94
Twilight 2000 fiir A1200  4/94
UFQ-Enemy Unknown 5/95

UloEnemy Unknown A1200 11/94
Ultimate Body Blows CD 9/94
Universe 10/94
Universe CD 11/94
Valhallo: Bevore the War ~ 4/95
Valhalla & The Lard of Infinity /94
Viallight 10/94
Vilal Llight CD 3/95
Wembley Irt. Soccer A1200 9/94
Wembley Int. Soccer D 9/94
Whizz 4/95
Wild Cup Soccer CD 3/95
Winter Camp 2/94
Winter Olympics 3/94
World Cup USA 94 10/94
World Cup Year '94 10/94
Zeewoll 1/95
Teppelin Gionksof the Sy~ 5/95
Tonked 11/94
Zool 2 1/94
Zoal 2 Fir A1200 5/94
Zool 2 (CD) 7/94

Action 7%
Sport 80%
Simulation 48%
Cempilation gut
Geschicklichkeit 85%
Geschicklichkeit 85%
Sport 9%
Sport 7%
Simulation  86%
Stategie 61%
Compilafion  super
Sport 46%
Action 80%
Simulation 78%
Aberntever 60%
Simulation 31%
Shrategie 69%
Sirategie 46%
Strafegie 55%
Sport 45%
Simulation 55%
Simulation 76%
Simulation 79%
Adiion 21%
Simulation 81%
Simulation  85%
Geschicklichkeit 31%
Sport 69%
Geschicklichkeit 73%
Acfion 58%
Geschicklichkeilt  74%
Sport 85%
Action 79%
Action 83%
Action 25%
Acticn 65%
super
Strofegie 19%
Geschicklichkeit 71%
Compilafion ~ gut
Shrategie 67%
Strategie 70%
Geschicklichkeit 44%
Geschicklichkeit 85%
Abentever 7%
Abentever 72%
Compilafion super
Compiltion qut
Geschicklichkeit ~ 82%
Simulation 7%
Simulation 69%
Simulation 73%
Sport 57%
Sport 6%
Acfion 42%
Simulation 17%
Sport 78%
Spori 69%
Sport 75%
Simulation 76%
Simulation 74%
Action 74%/76%
Compilation schwoch
Compilcfion ~ gut
Compilafion ~ gu!
Verschiedenes 8%
Action 64%
Compilation mies
Simulation 70%
Strotegie 70%
Strategie 72%
Action 84%
Abentever 80%
Abentever 80%
Abentever 4%
Abentever 68%
Stralegie 41%
Strategie 43%
Sport 81%
Sport 81%
Geschicklichkeit 75%
Sport 67%
Sport 56%
Sport 56%
Sport 64%
Compilafion qut
Simulation 80%
Simulation 73%
Shrategie 72%
Geschicklichkeit 80%
Geschicklichkeit  77%
Geschicklichkeit 85%
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Letztes Jahr hat
samte Amiga-Welt
des Magie-Azubis
konnen — keine
Adventure Soft

ger aus dem Hut

l Dal} der Vorhexer so viel An-
| klang fand, lag an der gelunge-
| nen Mischung: Inhaltlich, gra-
R fisch und vor allem, was den
#8 Gag-Faktor betrifft, erinnerte
.Simon the Sorcerer’” stark an
Kultwerke wie Lucas Arts’
..Monkey Island”, wo man sich
auch die komfortable Icon-
Steuerung abgeguckt hatte.
Dazu kam ein ganzer Schwung
E ulkiger und zumeist recht logi-
# scher Ritsel sowie (englische)
B Sprachausgabe, was am Amiga
{ja damals noch keine Selbst-
verstindlichkeit war. All diese
| Qualititen werden sich natiirlich
auch im Nachfolger wiederfin-
den — und noch ein paar mehr!
So haben sich die Mannen um
E Chefprogrammierer Mike
Woodroffe (,,Elvira™) optisch
zwar am erfolgreichen Vorlédu-
fer orientiert, das Spiel aber
deutlich umfangreicher gestaltet.
Wiihrend der anderthalb Jahre

Entwicklungszeit entstanden
iiber 80 Ortlichkeiten, die samt
ihren rund 100 Einwohnern
zuniichst auf Zeichenpapier
skizziert, danach eingescannt,
koloriert und mit sagenhaften
50.000 Animationen versehen
wurden. In jeder der teils scrol-
lenden, teils bildweise um-
schaltenden Locations wie etwa
einem Piratenschiff, einem Ba-
destrand oder dem Rathausplatz
werden daher zahlreiche Figu-
ren, Tiere und Pflanzen ein
wortwortlich bewegtes Eigen-
leben fiihren.

An den Protagonisten hat sich
wenig geindert, denn obwohl
der Hauptdarsteller (der junge
Zauberlehrling Simon) seinen
Widersacher Sordid am Ende
des ersten Abenteuers in einem
Lavasee versenken konnte, mel-
det sich der rachsiichtige Schuft
hier wieder zurtick. Wie im hiib-
schen Intro zu sehen sein wird,

holt der Erzfeind den Helden
mifttels eines magischen Wi-
scheschranks in seine Welt, aus
der Simon schleunigst wieder
verschwinden will. So schnell
wird sich das aber nicht machen
lassen, denn natiirlich harren un-
gezihlte Riitsel der Losung und
etliche Fundstiicke ihrer sinn-
vollen Anwendung. Damit die
abenteuerlichen Spazierginge
diesmal nicht in ermiidende Ge-
waltmirsche ausarten konnen,
verfligt das Programm tiber eine
anklickbare und zwei Bildschir-
me groBle Wanderkarte, in der
von Anfang an samtliche An-
laufstellen eingezeichnet sind.
Zu leicht soll die Sache freilich
auch nicht werden, weshalb auch
ein paar Hohlen und die um-
tangreichen Zimmerfluchten ei-
nes Palastes zu erkunden sind.
Veteranen diirfen sich zudem
auf ein Wiedersehen mit alten
Bekannten aus Teil eins freuen,

sich nahezu die ge- |
fiir die Abenteuer |
Simon begeistern |
Hexerei also, daB
nun einen Nachfol-
zaubert...

etwa dem niedlichen Griinling,
der es dank (oder trotz) seiner
griBlichen Sumpfsuppe inzwi-
schen zum Besitzer einer Fast-
foodkette gebracht hat. Auch der
greise Magier Calypso ist wieder
mit von der Partie, diesmal als
Inhaber eines heruntergekom-
menen Trodelladens. Dariiber
hinaus wird Simon allerlei neue
Bekanntschaften schliefen, u.a.
mit einem skrupellosen Kredit-
hai, einem begabten Regenma-
cher aus Afrika oder der Biren-
bande aus dem bekannten Miir-
chen ,.Goldlockchen™. Um mit
diesemn skurrilen Panoptikum
kommunizieren zu konnen, wird
es emeut Anklicksatz-Plaude-
reien geben, deren eingeblende-
te Textzeilen per Mausklick zu
beschleunigen sind. Das mag
z.B. dann von Nutzen sein, wenn
man auf die Idee kommt, sich
mit den hiesigen Waschweibern
anzulegen — dank neuerdings




deutscher Sprachausgabe bab-
beln sie ndmlich in schénstem
Rheinisch!

Fiir Bequemlichkeit wird aber
generell gesorgt sein, denn die
zwolf Worticons des Vorgin-
gers sind nun acht am unteren
Bildrand angebrachten Anklick-
Symbolen gewichen, wobei der
Mauszeiger dann je nach ge-
wihlter Aktion sein Aussehen
(ein Mund fiir Gespriche oder
ein Magnet zum Aufklauben)
wechselt. Na klar, schlieBlich
haben die Vorbilder bei Lucas
Arts ihre Steuerung inzwischen
auch lingst iiberarbeitet. Vollig
eigenstiindig wird hier jedoch

das unbegrenzt aufnahmefahige
Inventory sein, mul doch Si-
mons Zauberhut als Sammelhort
fiir Niitzlichkeiten wie ein

Brecheisen oder eine Periicke
herhalten. Neben derlei klassi-
schen Adventure-Knobeleien
wird es auch ein paar kleinere

Echtzeit-Puzzles geben, bei-
spielsweise dann, wenn klamm-
heimlich ein wichtiges Buch zu
entwenden ist. Und natiirlich
darf auch die Magie nicht feh-
len, wie sonst sollte unser Held
in einem Zauber-Wettbewerb
gegen eine schier tibermichtige,
weil mit besten Beziehungen
ausgeriistete Konkurrenz an-
kommen?

Last not least kbnnen wir den
Freunden gepflegter Akustik
nicht nur gut 50 Musikstiicke,
sondern auch Hunderte von
Sound-FX versprechen, die ei-
gens bei einer Film-Datenbank
in Hollywood besorgt wurden.
Und weil der Heimatlose wohl
schon bis zur nichsten Ausgabe
auf Amiga-CD eine Heimat ge-
funden hat, diirft Ihr Euch von
der Vorfreude auf dieses zau-
berhafte Gag-Adventure getrost
den Spitsommer versiien las-
sen! (md)
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Im Fantasyreich Chaybore ist der Teufel in
Gestalt des Damons Baalhatrok los: Das
Biest hat sich in einem Turm verschanzt
und produziert dort mit seinen sieben
+ . |Monstermaschinen unentwegt Unholde,
€0 |die es auf die Bevilkerung hetzt. Um den
Seelenfrieden der Einheimischen wieder
| herzustellen, mul} der Spieler nun in Ge-
stalt des Helden Treeac alle 125 Locations
des sieben Stockwerke hohen Gemiuers
nach sieben versteckten Zauberkristallen
abgrasen. denn sie allein konnen die
furchtbaren .. Totokopierer” zerstoren.

Der heldenhafte Seelsorger wird zuniichst
in einem kleinen Charaktermenii wahl-
weise mit mehr magischen oder kiimpfe-
rischen Fihigkeiten ausgestattet, sein Weg
wird dann per Automapping kartogra-
phiert. Bis der Wurm im Turm eliminiert
ist, bekommt man abwechslungsreich ge-
staltete 3D-Riumlichkeiten zu sehen, die
teils bildweise umschalten, teils aber auch
supersoft in alle Richtungen scrollen. Al-
i lerorten sind hier teilanimierte Feuerspei-

1er, rotierende Stachelriider, Nagelbiden
1 und ihnliche Fallen postiert, aber als Aus-
] gleich lassen sich in zahlreichen Vasen und
{ Truhen hilfreiche Utensilien (Nahrung,
Heiltriinke, Kriiuter, Riistungen etc.) fin-
den. Um die Kisten sowie die vielen Tore

und Geheimtiiren zu 6ffnen, bendtigt man [

1 allerdings stets entweder den passenden

e . . . . |
Schliissel, den mitgefiithrten Dietrichsatz

oder Gehirnschmalz zum Knacken der
Zahlenschlosser.

Hinzu kommt, daBl den Fullbiden der
meisten Riume unentwegt kampflustige
Skelette, Vigel oder Insekten entsteigen.

gen Etage noch arbeitet. Daher bedarf es
schon etwas Ubung, um Treeac blitz-
schnell in die beste Angriffsposition
zu drehen und den Unholden in
Echtzeit mit dem mitgefiihrten
Schwert einen neuen Scheitel zu
ziehen. Noch aufwendiger gestal-
tet sich der Einsatz von Magie,
denn zwar gibt es da vier Katego-
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Wir bauen einen Spell

J LN Vorsicht: Stachelkranz

¢

! le. Blitze oder Tiefkiihl-Spells, die dann |

| dramatische Atmosphiire. Da sich auch
solange die Monstermangel der jeweili-|

! ACTION-ADVENTURE |

» [SOUND-FX

rien mit jeweils 32 Zauberspriichen, die-
se miissen aber einzeln mittels einer kom-
plizierten Maschinerie (fiir die ein eige-
nes Bild eingeblendet wird) aus etlichen| =~
Kriutern und Triinken recht miihevoll zu-
sammengemixt werden. Der Lohn sind
schlagkriftige Argumente wie Feuerbiil-

einfach per Button aktiviert werden.

Die Unterschiede zur AGA-Diskversion
beschriinken sich zwar auf den Sound, |
doch sorgt gerade die komplett neue und ¢
in Molltonen gehaltene Akustik fiir eine

die Pad-Steuerung bald als handlich-pri- [
zise erweist und die vor licbevoll ge-|
zeichneten Details und guten Animatio-
nen geradezu iiberbordende Grafik
von jeher zu gefallen wulite, kann
man abenteuerlustigen Aktionisten
diese Scheibe wirklich nur emp-
fehlen — egal, ob sie ein CD" oder
einen AGA-Rechner mit CD-ROM
besitzen! (md)

DER SEELENTURM
(BLACK LEGEND)
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Auf Diskette konnte New World Com- |
putings AGA-Fabel ja bereits gut ge-
fallen, von CD geht jetzt wortwortlich
der Elch ab: Das tierische Spektakel
kann hier als eines der ersten Amiga-
Adventures mit durchgehend deut-

scher Sprachausgabe aufwarten!

riinde, dieses gewaltfreie und den-
= noch packende Abenteuer aus dem
PC-Tierreich hier nochmals aus-
fithrlich vorzustellen, gibt es gleich drei:
Auf der Amiga-CD finden sich néimlich die
Fassung fiir das CD32, eine identische
AGA-Version fiir den A1200/4000 mit
CD-ROM sowie eine ECS-Viecherei mit
weniger Farben und ohne Sprachausgabe,
mit der sogar das uralte CDTV gefiittert
werden kann — dazu kommen noch einige
Spieledemos.

Die Story unterscheidet sich freilich in kei-
ner Version, stets wird der Spieler in ein
posthumanes Zeitalter katapultiert, das in
etwa Walt Disneys Vision vom Himmel
entspricht. Hier trifft man allenthalben auf
vermenschlichte Tiere, die sich genauso
verhalten, wie man das von ihnen erwarten
wiirde: Schweine suhlen sich mit Begei-
sterung im Schlamm, Hunde denken immer
nur ans Fressen und die geschiftstiichtigen
Wiesel blof an ihren personlichen Gewinn.
Daf einmal der heilige ,,Stein der Stiirme”
gemopst werden konnte, hitte in diesem
Digi-Zoo allerdings keiner gedacht, doch
genau diese bose Nachricht ereilt die Tie-
re, wihrend sie sich bei einem sportlichen
Intro-Wettstreit vergniigen. Da hat wohl der

Die Wanderkarte

Fuchs zugegriffen, ist Meister Reineke
doch schon von jeher mit einem iiblen Leu-
mund behaftet...

Tatsédchlich ist Fuchs Rif jedoch unschul-
dig, was er nun unter Leitung des Spielers
beweisen mufl. Damit er die Reliquie auch
ganz bestimmt wieder heranschafft, behilt
der Rat der Tiere bis zur restlosen Auf-
kldrung des Tathergangs Rifs Freundin als
Faustpfand ein und stellt ihm mit dem Elch
Eah und dem Eber Ook noch zwei Auf-
passer zur Seite. Die beiden dackeln dem
Helden fortan brav hinterdrein, um bei pas-
sender Gelegenheit Schiitzenhilfe zu geben:
Durch Androhung von Keilerkeile wird so
mancher verstockte Informant gespriichig,
und der allseits beliebte Geweihtriger er-
weist sich ebenfalls oft als sehr niitzlich.
Die Spurensuche fiihrt das Trio durch far-
benfrohe und wahlweise Bild fiir Bild um-
schaltende oder leicht ruckelig scrollende
3D-Landschaften, die im komfortablen
Point & Click-Verfahren zu durchwandern
sind. Fiir eingehende Untersuchungen und
Gespriche stehen dabei acht Wort-Icons
(Schauen, Nehmen, Sprechen etc.) zur Ver-
fiigung, von denen sich je ein besonders
hiufig benutzter Befehl auf die rechte Maus-
taste legen ldBt. Bis der Titer ermittelt ist,

Ein ausgefuchstes Abenteuer

wird man den Siedlungen der elf hiesigen
Tierarten wiederholte Besuche abstatten
miissen, man lernt die Hundeburg, das
Wieseldorf, den Katzenwald oder das
Hohlenlabyrinth der lichtscheuen Ratten
also genauer kennen, als einem manchmal
lieb ist — zumal viele der begehbaren Ge-
béude nur der Dekoration dienen und somit
leerstehen. Liangere Wegstrecken lassen
sich iiber eine anklickbare Ubersichtskar-
te zuriicklegen, die automatisch um neu
ausbaldowerte Adressen (etwa die eines
stillgelegten Flughafens oder eines Stau-
dammes) erginzt wird, bis sie dann ir-
gendwann mehrere Bildschirme umfaft.

Die ausgiebigen Anklicksatz-Verhore der
allerorten anzutreffenden Einwohner, die
von den Programmierern mit einem rich-
tigen Eigenleben ausgestattet wurden, er-
weisen sich als zeitintensive Angelegenheit,
da ihre dann eingeblendeten Portriits zwar
meist viel, aber iiberwiegend wenig Wich-
tiges zu vermelden haben. Ebenso auf-
wendig gestalten sich die Hausdurchsu-
chungen, bei denen zwecks besserer Uber-
sicht ein Bild im Bild eingeblendet wird.
Sobald sich zwischen all dem wertlosen
Dekomaterial etwas Interessantes wie ein
Ring, ein Beerenbusch oder ein Eimer fin-

Der kiihne
Keiler
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det, wandert das Beweisstiick zur spiteren
Verwendung natiirlich umgehend ins un-
begrenzt aufnahmefihige Inventory.

Entsprechend genretypisch sind die Riitsel
gestaltet, deren Schwierigkeit auf einem Ni-
veau liegt, mit dem auch jiingere Tier-
freunde problemlos klarkommen. Auf-
merksame Zuhorer werden dank grof3ziigig
in den Verhoren eingestreuter Tips also
bald herausgefunden haben, daB etwa der
Pfadfinder unter den Ratten erst dann be-
reit ist, eine Tatzenspur zu untersuchen,
wenn man dem Stubenhocker einen pas-
senden Gipsabdruck liefert — was wieder-
um einen Besuch beim Gipshindler des
Wieseldorfes voraussetzt. Aus diesem und
dhnlichen Griinden wandert die Tier-De-
tektei aus Fuchs, Elch und Eber also hiu-
fig zwischen den Ortlichkeiten herum, was
mangels Automapping in den weit ver-
zweigten Dungeons der Hundeburg bzw.
des Rattenbaus schon mal etwas aufreibend
sein kann. Fiir derlei Gewaltmirsche ent-
schidigen die vielen niedlichen Anima-
tionen der geschiiftig durch detailreich ge-
staltete Grafiken wuselnden Tiere und die
zumeist recht witzigen Gespriche jedoch
reichlich, und auch die Soundbegleitung
aus mittelalterlichen Weisen und neuzeit-

Eine kleine Beratung

lichen FX kann sich

héren lassen. Wer iibri-

gens lieber liest als hort,

darf zur professionellen

deutschen Sprachaus-

gabe zusitzlich auch

Texte einblenden.

Mag Erben der Erde also

fiir gewiefte Abenteurer auch keine allzu
groBe Herausforderung darstellen, ein fei-
nes Spiel fiir jiingere CD-Amigos ist es al-
lemal: Die kinderleichte Handhabung und
die spannende Story in bildschéner Pri-
sentation garantieren bestes Familien-En-
tertainment — auf wirklich allen Silber-
schleudern der Marke Commodore, wahl-
weise auch auf PAL-, NTSC- und
VGA-Monitoren sowie bei Bedarf sogar im
Multitasking-Betrieb! (md)

Die Tatze des Tiiters

ERBEN DER ERDE
(NEW WORLD COMPUTING/
SOFTGOLD)

ADVENTURE-FABEL

ANIMATION

MUSIK

SOUND-FX

HANDHABUNG 81%

DAUERSPASS 83%
FUR FORTGESCHRITTENE

Besuch im Wieseldorf

Ganz schon verzwickt, dieses Labyrinth!

PREIS DM 69,-



eile wirklich selten ge-
1 50 erfreulicher, daB3
berversion dieses wit-

So wurde der digitale Extremsport hier um
einen irren Soundtrack bereichert, wir trau-

GO

arien, Die vier Jahreszeiten von Vivaldi
und ein vokales Rockstiick aus den Boxen
schallten! Noch verriickter als dieser Aku-
stik-Mix war und ist das
Spiel selbst: Ein bis vier
Teilnehmer sollen in einem
Gebiiude moglichst schnell
die Plattformen bis hin zum
Dach erklimmen, um sich
dann per Fallschirm in die
‘Tiefe zu stiirzen. Tja, das
gehort laut Anleitung bei den Mitgliedern
des Taubenziichtervereins von Ost-
beckinsale halt einfach zum guten Ton...
Das Gameplay vereint bekannte Elemen-
te aus Klassikern wie ,,Super Mario”,
,.Rick Dangerous” oder ,,Rainbow Is-
lands”, denn es miissen Gegner platt-
gehiipft und Schalter umgelegt werden,
wiithrend der Bildschirm langsam, aber si-
cher nach oben scrollt — wer da beim
Buchstaben-Aufsammeln nicht schnell ge-
nug ist, wird mit Punktabzug bestraft, wer
sich von Pfeilen oder anderen Gefahren
die Energie absaugen liBt, mit dem Tod.
Nach dem Sprung vom Dach ist die
==y Ubung aber noch lingst nicht ge-
1 . gessen, denn im freien Fall wird hef-
B tig gedriingelt, und wer deshalb ein
hartes Hindernis rammt, kommt in
Einzelteilen am Boden an. Auf-
gelockert wird der stete Auf- und
Abstieg durch ein knappes Dutzend
Bonusspiele wie Breakout-Varian-
ten, Pongschlachten oder Snow-
board-Rennen; dazu kommt gele-
gentlich veriinderte Gravitation im
v "=| reguliren Sprungbetrieb.
ag:—'—g&g_gih Am besten sind die umfangreichen, viel-
- &1 fach unterteilten und paBwortgesicherten
— | Levels nach wie vor mit einem Joystick zu
bewiiltigen, der auch am CD* dem etwas
schwammig reagierenden Pad vorzuzie-
hen ist — gerade im Vier-Spieler-Betrieb
— — | kommt ansonsten nicht so viel Freude auf,

A

Wer hoch steigt...

...fillt tief! SO0

m_.:_ 5 = ’ ob"wohl.dlle unte.rhal.tsame An}ellung er-
» o T — & &, 7w o) klirt, wie je zwei Spieler mit einem Steu-
e . |

Der Kampf um die Breakout-Burgen

ten unseren Ohren kaum, als da u.a. Opern-

erknochen klarkommen. Am besten haben
es daher Base Jumper mit A1200 und CD-
ROM., zumal dann mit einer Speicherer-
weiterung auch das leichte Ruckeln weg-
fillt. Ein A4000/40 ist leider nicht teil-
nahmeberechtigt, aber Besitzer einer
solchen Highend-Maschine wiiren von der
arg hausbackenen Grafik und den mage-
ren Sound-Effekten wohl ohnehin wenig
begeistert.

Trotz der aufgepeppten Musikunterma-
lung und dem Preisnachlafl von zehn Miir-
kern mufl die CD-Fassung wegen der
kaum adiquaten Optik also mit der glei-
chen Note vorliebnehmen wie die Floppy-
Version vor einigen Monaten. Aber wit-
zig 1st Base Jumpers auch und gerade am
CD¥, und dafl man bei Rasputin auch bes-
sere Priisentation zu schitzen weil3, soll im
Dezember dann ,,LLimbo of the Lost” be-
weisen: Die ersten Grafiken dieses Ad-
ventures sahen so phdnomenal aus, daf} sie
das kiirzlich fiir den Amiga gestrichene
.Lost Eden” vergessen machen! (mm)

BASE JUMPERS
(RASPUTIN)

FREIFALL-ACTION

GRAFIK 58%
MUSIK 80%
SOUND-FX 33%
HANDHABUNG 67%

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 49,

Ll JOYPAD/STICK/TASTEN
SPEICHERBAR LEVEI;SODES
DEUTSCH NEIN 1
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Jede Scheibe
von Chris Hilsbeck
personlich
handsigniert!

~RAINBOWS” ist eine Longplay-
‘i CD und bietet 15 brandheifie
{j, Tracks mit neu abgemixten Spie-
le-Hits und anderen neuen Kom-
{// positionen von Chris Hilsbeck -
./‘ und dazu noch vier Bonustracks

mit Samples zur freien Verwen-
l' dung! Mehr noch, die besten
4, Stucke, die daraus entstehen,
il werden auf der nachsten Schei-
U' be des Meisters mitveroffent-

J/ licht!

/| Sichert Euch Euer handsigniertes
7" Exemplar von ,RAINBOWS” fir
f 31,- DM im Joker Shop, denn
! diese Wahnsinns-CD gibt es
sonst nirgendwo zu kaufen!!!

t

' Bestelladresse:
Joker Verlag - ,JOKER SHOP”
scher Ring 2 - 85630 Grasbrunn

A 1 1 4 Wil

Jl }
i
]
. Bretoni- '/r

Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vor-
kasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6.50 DM Postge-

; bishren im Inland bzw. 10,- fir Auslandsbestellungen '
dazuschlagen. j
u LY

Die grofie Consumermesse, auf der
Sie alles sofort kaufen konnen

Koln, Messegeliinde, Halle 10 & 11,
vom 10. bis 12 November 199‘

E‘(O

l ;
;_/}J .KARTENSERVICE
’,‘;" - “L A { g, Karten fiir Erwachsene a 20 DM DM

DM
DM
DM

a 15 DM
2DM

__ Karten fiir Schiiler /Studenten

plus Vorverkaufsgebiihr
GESAMTPREIS

B SIPABE: .o

B Pl O I ,

;' ; L Unterschrift

" 3 ! Telefon (fiir Riickfragen) ..............ccccoooooieeceeeeereeecee e

' Bestelladresse:
ICP Verlag, Kartenservice COMPUTER 95,
“1 Innere-Cramer- Klett-Str. 6, 90403 Niirnberg

- ICP ist ein Unternehmen des Medienkonzerns GONG




Die Hardware-Schmiede DCE hat ein
praktisches Erweiterungs-Kit in der Ma-
che: Das ,,FX32” genannte Teil soll aus
dem CD* einen vollwertigen A1200-
Rechner machen!

Die elegante Hardware wird komplett im
Erweiterungsport untergebracht und bean-
sprucht daher auch keinen zusitzlichen Platz
auberhalb der Amiga-Konsole, wie etwa das
5X-17. Sdamtliche Eingéinge wie serieller
und paralleler Port, Floppy, Monitor- oder
gar VGA-Stecker zum AnschluB eines Mul-
tisync-Monitors sind nach auBBen gefiihrt, in-
tern lassen sich eine 2,5”-Festplatte sowie
zusiitzliches Fast-RAM im SIMM-Format
nachriisten. Das klingt recht vielverspre-
chend — ob das FX32 die geforderten 450,
DM auch in der Praxis wert ist, verraten wir
Euch anhand eines Tests in der kommenden
Ausgabe. Wer sich bereits vorab niher in-
formieren mochte, der wende sich unter der
Telefonnummer 0208/63 31 51 an den Her-
steller.

Stefan Ossowskis Schatztruhe ist mal wieder fiir ei-
nige CD-Schiitzchen gut: Fiir 25,—~ DM erhiilt man
unter dem Titel Magic Hlusions eine Reihe der
noch immer recht beliebten 3D-Stereogramme zum
Angucken sowie jede Menge Rohmaterial und die
notigen Tools zum Berechnen eigener Kreationen.
Genau der richtige Stoff fiir Soundbastler findet sich
dagegen fiir 49,.— DM auf der Danny Amor’s da
capo; niamlich ca. 1.400 Musikstiicke im Sound-
tracker-Format, die verschiedensten Abspielpro-
gramme dafiir (darunter die OctaMed 4.0-Voll-
version!) sowie Hundertschaften von Samples, u.a.
in den Audioformaten IFF, VOC und WAVE. Zu
bestellen unter der Telefonnummer: 0201/78 87 78

!...Y..!.-.‘IAYA

Ein Packen neuen CD-Filmmateri-
als ist dieser Tage beim Fachhiind-
ler eingetrudelt — hier eine kleine
Ubersicht fiir die gliicklichen Be-
sitzer eines CD™ mit einem Full
Motion Video-Modul.

Bei Eurovideo hat man die Verfil-
mung des Mega-Musicals Sarafina
sowie den fantasylastigen .,Tanz der
Teufel”-Nachzieher Die Armee der
Finsternis auf je zwei Silberlinge ge-
bannt. Je eine CD beinhaltet die von
der Bildqualitit her eher méBigen Ti-
tel aus dem Hause Zyx Multimedia,
etwa die Classic Comics 1 & 2 beti-
telte Sammlung alter Zeichentrick-
Schinken aus den 40er Jahren oder
eine Reihe von Dancevideo-Compi-
lations der Interpreten 2 Unlimited,
Cappella und Twenty 4 Seven, die je
rund vier Videotracks sowie einige
Audiostlicke enthalten. Hinter dem
Namen Zyx Dance Hits verbirgt sich
eine trotz NTSC-Streifen nett anzu-
sehende Doppel-CD, auf der die eben
genannten Truppen plus einige ande-
re insgesamt zehn Stiicke zum besten
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geben. Die Preise bewegen sich um
die 40 DM pro Titel.

.(-t‘ihﬂiumu .
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Unter den Titeln ,,Kama Sutra® und ,,Kama Su-
tra 2" ist beim Fachhandel derzeit digitale Bett-
gymnastik der Firma PolyGram Video erhiiltlich
— wir haben fiir Euch vorgeturnt...

Hier wie dort fiihren mehrere Pirchen untermalt von
Sitar-Kldngen jeweils rund 30 (teils recht exotische)
Liebesstellungen vor, wihrend ein angenehm ein-
schlifernder Kommentator die Ubungen in Sprach-
ausgabe erlautert. Die MPEG-Codierung beider Sil-
berlinge ist qualitativ hochwertig; und eine FSK-
Freigabe von 16 Jahren garantiert, daf es einiges,
aber eben nicht alles zu sehen gibt — erst recht nicht
ohne Video-Cartridge im CD™.

TO THE MUSIC g
i O TAKE ME AWAY
SIS IT LOVE
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7 * Auf einer Pressekonferenz in Frankfurt verkiindete der neue Commo-Eigner kiirzlich

die Griindung der Tochtergesellschaft ,,Amiga Technologies GmbH”’ — anschlieBend
wollten wir natiirlich wissen, was da fiir die Zukunft zu erwarten ist.

Am nitigen Know How
fiir eine rosige Amiga-Zu-
Kkunft mangelt es den Es-
com-Mannen jedenfalls
nicht: Griinder des Kon-
7erns ist Manfred
Schmitt, der sich 1972 mit |
dem Aufbau einer Kette
von Orgel-Schulen und
Musikgeschiften erste

Zustindig fiir den kiinftigen
Amiga-Fortschritt: Peter Kittel

Sporen verdiente und
zehn Jahre spiiter damit

Der neue Mann am Amiga-Ruder:
Petro Tyschtschenko

Gilles Bourdin

Stand Rede und Antwort:

begann, unter dem Na-
men ,.Schmitt Computersysteme™ ein Vertriebsnetz fiir Heimcomputer aufzuziehen. Die 1991 in Escom AG umbenannte
Company spezialisierte sich zuniichst auf den PC und setzte letztes Jahr in ihren 267 Filialen rund 2,1 Milliarden Mark
um - beste Voraussetzungen also, um nun mit dem Amiga den Multimedia-Markt aufzurollen. So lautet nimlich das er-
kliirte Ziel, denn wie driickte es Herr Schmitt so schin aus: ,,Das PC-Geschiift ist inzwischen wirklich langweilig gewor-
den...”

So stellte man am 30. Mai in Frankfurt die Fiihrungsmannschaft der in Bensheim beheimateten Amiga-Firma vor. Sie soll
sich um Entwicklung und Vertrieb der ,,Freundin’ kitmmern:; das Label Commodore ist fortan auf preisgiinstige DOSen
beschriinkt. Interessanterweise sind im deutschen Amiga-Team viele bekannte Gesichter aus alten Commo-Tagen zu ent-
decken, etwa das des frischgebackenen Geschiiftsfiihrers Petro Tyschtschenko oder des Entwicklungsleiters Peter Kittel.
In den USA hat man ein weiteres Entwicklerteam unter Fithrung der Amiga-Veteranen Eduard Goff und Jeff Frank eta-
bliert, wihrend zuniichst von Holland aus der europaweite Vertrieb iiber Escom-Filialen, Kaufhiiuser, Elektro-Miirkte,
Versandhiindler etc. organisiert wird — eine Ausdehnung in die USA und nach Fernost ist geplant und ein entsprechendes
Lizenzabkommen mit dem Tianjin-Konzern bereits abgeschlossen. Was auflerdem in der Mache ist, verriet uns Gilles Bour-
din, der Pressesprecher von Amiga Technologies.

-

2. Die wichtigste Frage vor-
weg — wann gibt's wieder Ami-
gas zu kaufen?

AT: Bereits im Spitsommer
werden wir zunichst 25.000
Exemplare des A4000 Tower
ausliefern, 10.000 Stiick davon
mit dem brandneuen 68060-
Board, fiir dessen Entwicklung
wir den bekannten Turbokar-
ten-Hersteller Phase 5 gewin-
nen konnten. Ab dem Friih-

herbst rollt dann erst mal ein
Schub von iiber 110.000
A1200-Rechnern an, die wir
sowohl solo als auch komplett
mit Monitor und CD-ROM an-
bieten wollen. Definitive Prei-
se stehen noch nicht fest, aber
der Einstieg sollte unter 500
DM gelingen.

?: Sind Gerdite-Modifikationen

zu erwarten?
AT: Nun, abgesehen vom vol-

lig umgestalteten Gehéuse des
A4000 Tower mit unserem
schonen, neuen Amiga-Logo
lief sich da kurzfristig wenig
verbessern. So bekommt der
A1200 jetzt das aktuelle OS
3.1 eingeimpft, und erst fiir den
A1300 iiberlegen wir logische
Weiterentwicklungen wie etwa
eine 68ec030-CPU und be-
schleunigendes Fast-RAM.
Ansonsten wird der Rechner

kompatibel zum A1200 sein
und dann im néchsten Friihjahr
zusammen mit einem iiberar-
beiteten CD* erscheinen. Fast
fertig ist aulerdem bereits eine
wirklich alitagstaugliche Cy-
berbrille, fiir die wir auch
schon ein Amiga-Spiel in Ar-
beit haben. Was ansonsten bis
dahin technisch machbar ist,
wird gemacht; vielleicht also
ein Grafikbeschleuniger im




Ab Spiitsommer wieder zu haben: der A4000 Tower

im neuen Gewand

AGA-Chipsatz. Ja, selbst der
seit vielen Jahren durch das
Aminet geisternde AAA-Chip-
satz ist noch nicht vom Tisch.
?: Ein weiser Spruch besagt,
dafs sich Hardware nur iiber
Software verkaufen lifit. Was
tut Escom, um den Spiele-
Nachschub anzukurbeln?

AT: Wir arbeiten mit Fremd-
herstellern zusammen, sowohl
an der Hardwarefront wie auch
bei der Software. Tatsdchlich
ist es die Aufgabe einer in Eng-
land neu gegriindeten Firmen-
vertretung, Kontaktpflege mit
den Spieleherstellern zu be-
treiben und Software-Kom-
plettpakete inklusive Anwen-
der-Programme zusammenzu-
stellen. Dort sind iibrigens
einige Ex-Mitarbeiter von
Commeodore UK engagiert, die
sonst wohl jetzt arbeitslos
wiren — dieses letzte Firmen-
Uberbleibsel aus alten Com-
mo-Tagen befindet sich ndm-
lich in der Liquidation. Und ein

Resultat aus der engen Zu-
sammenarbeit mit der norwe-
gischen Firma Scala ist, daB
deren gleichnamiges Multime-
dia-Tool kiinftig jedem Amiga
beiliegen wird. Davon abgese-
hen: Sobald sich Amigas wie-
der in groflen Stiickzahlen ver-
kaufen, kehrt sowieso jedes der
abtriinnigen Software-Hauser
reumiitig zuriick!

?: Damit das langfristig klappt,
mufl Amiga Technologies aber
auch Zukunfts-Perspektiven
aufzeigen kdnnen...

AT: Langfristig werden wir uns
mit dem Amiga in Richtung
RISC bewegen, also wohl den
PowerPC- oder Hewlett
Packard PA-Prozessor inte-
grieren — damit wird das Ge-
samtsystem zukunftssicher und
tauglich fiir virtuelle 3D-Gra-
fik oder objektorientiertes Pro-
grammieren. Den Amiga als
Heimcomputer wird es also
weiterhin geben. Auf der Low
End-Schiene ist das CD* we-

reundin‘*

it auch unsere

bald uelle Welten ab
gen seines leistungsfihigen
Chipsatzes und Betriebssy-
stems unsere Trumpfkarte und
der Schliissel zur Integration
kiinftiger Dienstleistungen wie
Homebanking, Video-on-De-
mand oder Internet-Zugriff.
Damit das auf breiter Basis
funktioniert, kénnen interes-
sierte Unternehmen die Ami-
ga-Technik lizenzieren und fiir
sich nutzen. So ist ein Ab-
kommen mit den amerikani-
schen Multi-Mediatoren von
VisCorp zur Entwicklung ei-
ner Settop-Box fiir Pay-TV ja
bereits unter Dach und Fach.
?: Klingt toll, aber wie pafit die
neue Lizenz-Offenheit zu den
Abmahnungen, die kiirzlich ei-
nigen kommerziellen Nutzern
des Titels Amiga zugestellt
wurden — darunter immerhin
Zeitschriften-Verlage, Soft-
ware-Hersteller und Vertriebe,
die einen grofien Beitrag zum
Uberleben des Systems gelei-
stet haben?

...verkiindet

Gespr&ehe
mit
Prominenten

von gestern,

heuteund

AT: Da ist wohl etwas falsch |
verstanden worden. Es ging
lediglich darum, unsere Ge-
schiftspartner darauf auf-
merksam zu machen, Com-
modore und Amiga kiinftig
als eingetragene Warenzei-
chen der Escom AG zu zitie-
ren; daf} also beide Begriffe
klar voneinander zu trennen
sind. Schliefllich haben wir
Grofes mit dem Amiga vor,
und da soll uns das negative
Image der ehemaligen Mut-
tercompany nicht im Wege
stehen. Im Heimcomputer-
Markt war der Amiga schon
immer die Nummer eins und
hat heute mit uns gute Chan-
cen, wieder Klassenbester zu
werden!

?: Ein schiones Schlufiwort.
Bleibt nur zu hoffen, daf3 Ami-
ga Technologies alle Pliine
bald verwirklicht und die
. Freundin” so vielleicht
schon zum Weihnachts-Ren-
ner dieses Jahres wird. (rl)

iscom die Amiga-



CD's fiir AMIGA CD 32
Emerald Mines 29
Exchange Vo
Mrcios ot
B Fields o
FI' k v

Aadmaily

Bestellannahme: 02852/ 9140-10

Bestellannahme: 02852 /9140-11
MicroVitec-/WINNER-/Mustek-Distributor

w that's what. 11124&:4],_.
utto Lunch

Out of Mind Bundle 45<
59 Overkill / Lunar C 25,-
PGA EuropeanTour ~ 49-
Pinball Fantasies/SI.  25,-
Fury ufthe Furries 29 Pirates Gold 69,-

CD" sfurAMIGACD32 Gamer Cover CD 6-10 je 9- Pl"ba" lllusion 55,

Alfred Chicken 29- | [l Games & Goodies 4L Powerdrive
D’s 45- All Terrain Racing 49- | | @ GlobalEffect 64.- Power Games

g i B Guardian 59- PreyanA Encounter
%" * § Gunship 2000 . Proj.X/F17 Challenge

59,- p
Heimdall 2 29- Rise of the Robots
Humans | &I je 59.- -RoadKill 53:—:,_"
Impossible Mission 29,- R\_IBEFCUD Goff
:nSlgm_?m%saLims % ggg;?bgasrgccer
‘M Insight Technology -
8 International Karate + 29 Shadow Fighter

James Pond 1711l 29, f39- Skeleton Crew

7 Dlsk Suitwara aligemem

BIING! fiir A 500 89- Final Data
99 Final Writer V3.0 239~
199- PCTask\V2.0/30 69,-/169-
CD32 Emulator Tandem 79,- Personal Write dtsch.  49- }
CD32 Emul. SCSI-Contr. 89~ Siegfried Co 49,- Muttimedia Mega Bundie 59,- Arcade Pool 39-
CD Boot 1.0 69, Siegfried AntiVi 49-

Network CD 39~ Banshee 281
CD-ROM Starterkit ~ 99,- TechnoSound Turbu Il 149, Battle Chess 29
Diavolo Backup 95 Turbo Print Prof, 19- hleoe Pro Volume g

Pandora -'9: Battle Toads 19,‘ |
A570-CDTV-CD's

. Beavers
Prof. Fonts & Cliparts ~ 39,-
tColecion 59" DeskiopVideoCD 49 | Sl Playboy, Photo-CD 23 Bonaati @ Suani sy
39 Deutsche Edition 19-

Benefactor 29- Jetstrike Simon the Sorcerer
. ~ Brianthe Lion 25.- John Bames Football 29 7 Gates of Jambala -
ased __45. Dtschl.150 StadteInfo 25, i
49- DTP Collection (RH-S) 35,

Big Six-Dizzy Games  39.- Jungle Strike 59- Striker/Soccer Kid ieZQ,:
Raytracing 2CD's 58 B'r%ta‘,’}m?b‘g" 59.- Kid Chaos Subwar 2050 65,
je 39- _Eu
25,- FreshFonts 1/2

Am -/33 - : - # Kingpin Summer Olympix 49
S 10 13T —Bubha N SuxPremiere i 8 Labyrinth of Time Super Puty 39-
Space & Astronomy  49,- "Bubble & Squeak 59- 5 Rl | - orahin
19,-/24,- FreshFish5-8 Terra Sound Last Nina Il

A!:Tl] CDTV CDs
119- Megahits Vol.3-4 _je

Multimedia Toolkit 55~ Arabian Nights

BRBBBHGEHSS

o
@©
'

S
je 33-
je 49-

Superfrog 35,-
45,- Bump N Burn 45,- Super Methane Bros. 29-

75,- Castles |l

Auge/Cactus 39- Gigantic Games 2
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TIPS DES MONATS
A 1438 Multiscan-Monitor 629,-

alle Amiga-Modi inkl. Euro 72, MPR 11, 0,28 mm,15-40 KHz,
Commodore T-Shirt, VGA-Adapter, Monitortreiber

fe g b S Dberhase - | 120Watt-Altiv-Boxenpaar fiir Amiga 89
‘Bestellannahme 02852/9140 10 S U CD-32, TV-u. Monitoranschl. 349,-
: it i i ercocosrn scar/Diggers, Dt. Kompakt, Power- Games

‘i‘BesteIIannahme 02852/9140-11 o B Amiga 600 mit 20 MB-HD u. WB 2.1 499-
"Bestellannahme: 02852/9140-14 e “=fE 8 A 1200-T 540 MB-HD, D.-Dynamite 1599,-

(Acorn-Vertragshandler - MicroVitec-/ WINNER- /Mustek Distributor} ;,W'NNWE““HD Lwe’“e'“ 18-

A 500 und Erweiterungen | A 2/3/4000 und Emelterungen
Kickstart ROM V 3.1 A 4000-40 6 MB-RAM, 80 MB-HD 3699, Citizen ABC Printer 24 Nadel 2 Jahre Gar. 319,
A 570 CD-ROM-LW mit5CD’s A 3000 Tower Gehzuse orig. Commodore 149- 2402 / sec., Einzelblatt-E. Farb-Option, Amiga-Treiber !!
A 570 SCSI- Controller - W A 2030 Turbo-Karte 64 MB RAM-Option Citizen Swift200 2 Jahre Garantie 419-

Nadel-Matrix, 216 Z / sec., 8 kB Speicher, Farb-Option
A 570 2 MB-RAM-Modul - [} 28MHz, Uhr, Copro., MMU, SCSI-II-Contr. 698 - 2(31112
] ; en Projet3 Tintenstrahldrucker NEU! 419,-
AT-Bus-Contr.,, RAM/ROM- Dptlan extern 189 o 50 MHz, Uhr, Coprﬂ-r MMU, SCSI-II-Contr. 1148 - 720 dpi, Plez&+echnikZDJZ/sec,SJahreTransfergararrtie

80 0.40 MB-HD mit AT-Contr-ext.  299,-/199- 2/8MB RAM-Karte fiir A 2000 intern 269- = :
68020/25 MHz Turbo-Box-extern 299, 40 MB-HD mit AT-Controller A 2000 199- = gﬂﬁé‘&iﬁﬁ%’ 7/ ssecd.ggorgp&as%gﬁ, B4 kB 7,
540 0. 250 MB-HD u. AT-Contr. intern 649,-/399,- [l A 2091 SCSI-Controller, RAM-Option 143~ = S HP Laserjet 4V 1 Jahr Garantie 3999,
512 KB RAM-Karte, Uhr/Akku u. 2 Spiele . 59,- | AT/ SCSI-Controller,8 MB RAM-Option 199.- S DIN A3/A4, 6004, 6.5/ min. 4 M, Opton HD/Postsp
1 MB RAM-Karte f. A 500Plus u. 2 Spiele 79- ¢ Tandem-Contr, fiir AT-HD u. IDE CD-ROM 149 - g E .I s .
2MB RAM-Karte fir A500, Uhr/Akku 189~ | |l HD-und CD-ROM Adaper fir A4000 148 | & IEGecE - Etace
1.0 MB 68020 TUTbU'BOHI’d‘ Copro.-Sockel 289" A Falcon SCSI-Contr. inkl. CD-32 Treiber 289 - 1 ROM 1.3 49,- ROM2.04

: g 2P "B 'l ROM 205 69 ROM's30 99,
40 MB 68020 Turbo-Board, Copro.-Sockel 499,- z AMIGA - Laufwerke M ROM31A52000 89- ROM's3.1A4000 119-
1MB oder4 MB BBUwTurb?-Buard a. Anfr. * 1l 3.5 LW A 500/6/12/4000-intern Typ angeben!  Wicssoca 59 IC 5719 Gary 29,

A 600 und Erweiterungen * [l 35LW A 2000/3000-intern, Typ angeben! | 'HIC8362Denise 49 IC8373Denise 69

AMIGA 1200 a.Anfr. ~ * § 3.5 Promigos-Drive alle Amiga-extern [N IC8364 Paula 49 IC5721 Gate Array 59,-
AMIGA 600 mit TV-Anschiuf u.2 Spiele 389,- [l 3.5 Color-Drive-extern, div. Farben - - "HIC8375-16 IMB  49- IC8375-10 2MB  49-
A B00 mit 20 MB-HD, TV-AnschiuB 499- " 35WINNER HD-LW, alle Amiga extern - '8 Coprozessor 25/33/50 MHz 89,-/119,-/199 -
25 Harddisk 20 MB inklusive Kabel 99l 35WINNER HD-LW, alle Amiga intern '8 4MB PS/2 Modul 289,-
250 MB-Harddisk kompl. fiir A600intern 299, ~ ¥ Siegfried Copy fiir alle HD- und DD-LW 'l 2MB RAM-Erweiterung (ZIP 514400) 198,-

Overdrive CD-ROM-LW, inkl. Software 479~ CD-ROM-Laufwerke ' 2MB Chip-Memory-Modul fiir A 500/2000 299-

Harddisk mit PCMCIA-Controller a.Anfr. ¢ 1 i
1MB Karte mit Unrjohne Unr 109,89, |l Chinon CDS 525 mit CD-32 Emuator - B A cer 30 ANewal A s B 25,

< - i DS 545, Quadro-Speed - B i 5
A 1200 und Erweiterungen ggﬁ‘eogngnom-m direktam A 4000 anschlieﬁbarggg - 'l Amiga 500-Board neu, 0. gesockelte IC's 99

A 1200-T inkl. CD-LW, 540 MB-HD 1899,- | ||}l Mitsumi FX-001 DE (IDE) 2-fach Speed . ' Amiga 600 Tastatur 69,-
8 250 MB-Harddisk kompl. fiir A 1200intern 299, -~ Mitsumi FX-400 4-fach Speed - |l Amiga 2000 Tastatur deutsch 149,-

AS 312: Workbench und ROM’s 3.1 199,- - "Nl Toshiba XM 3601 D4.4 4-fach Speed - [l Amiga 3000 Tastatur deutsch 149,-

CD 1200 CD-LW, CD-32-Emulator 399- -y v . I'B Amiga 3000 Tower-Tastatur deutsch 159,

Overdrive CD-ROM-LW, CD32 Software ~ 479, | | Niitzliches Zubehdr " | M Amiga Tastatur-Reparatur

HD- und CD-ROM Harddisk-Adapter 148,- £ | XStream Backup-System inklusive Streamer ab399,- = E8l A 2000 Netzteil

35PCMCIA HD/CD-ROM-Contr.ext.  a. Anir. [} Anschiud tber Floppy-Port, intem/extem, hohe Kapazitst = S A 3000 Netzteil

4 MB oder 2MB PCMCIA-RAM-Karte . Anfr. - " 1.3ROM mit Umschaltung, Typ angeben! 63~ = B8 A 3000 Tower Netzteil

540 MB-Harddisk-int, inkl. Zubehér 549,- _-j.. |} 20ROM mit Umschaltung, Typ angeben! 79~ - Kl ‘A 4o N ototeil
Squirrel PCMCIA SCSI-Il-Controllerext.  209- - £ AS320: Workbench3.1A500/A2000 169~ ¢ I

] . '@ C64/C 128 Parallel-Drucker-Interface

_ "}l AS330: A3000/ AS 340: A 4000 je 199- | ]
%gﬁg’rﬂgsﬁ%mﬁﬁm&i Eﬁg&' T2 lgg i _“-;‘ﬁ autom. Mouse /Joystick - Umschatter %5 CDTV Board neu, ohne gesockelte IC’s
25 Harddisk 260 MB (Conner/Seagate) ~ 389.- | ||| 4-Spieler Adapter (3& 4)fiir Parallelport 19 | Ff§ CDTV Tastatur, schwarz
25 Harddisk 340 MB (Conner/Seagate) 449 * | Mega Maus 400 dpi (Affa-Data) 39,- CDTV original Maus, schwarz
WINNER 1230/50 MHz, Uhr, 32 MB/SCSI opt. 399,- - - § Optische 3-Tasten-Maus (Alfa-Optic) 69, CDTV Infrarot-Maus, schwarz
1 MB 68030/28 MHz Turbo-B., Copro.-S. 398~ | Crystal Trackball, 3-fach leucht Kugel 79- - "M CDTV original Genlock
4 MB 68030/28 Turbo-Board, Copro.-S. 598, l§ Multi-Cruiser Joystick, Micro-Schalter 29- @ CDTV Scart-TV-Modul mit Kabel
1 MB 68030/42 MHz Turbo-B., Copro.-S.  498- [l Techno Sound Turbo Il 149- CDTV Fernbedienung

_ 5 Sound-Sampler inkl. Software fiir alle Amiga et o
4 MB 68030/42 MHz Turbo B Copro.-S. Ll WINNER Handy-Scanner Parallel 169- yﬁ gl?;ggg?&ig%n{;:% Modul
CD-32 und Erweiterungen 1l 400dpi, 64 Graustufen, inkl. ScanQuix Softweare _— 120 Watt-Aktiv-Boxenpaar fiir Amiga

: . - [ Handy-Scanner 800 dpi (Alfa Data) & : o )
EB g% a_naltstca{mr::lngglr;;- Shirt,2CD’s 49 o5 COLOR- Handy -Scanner mit Software 349- Switch-Box fiir Drucker/Scanner inkl. Kabel

CD-32 Tastatu h 99- | Modem 28.8 V.34inkl. Kabel, DUE-Anzeige 699 - = © Nullmodemkabel/Audiokabel Cinch

CD-32 Power-Netztei, 30 Ampere | 3500, Precision”-Disketten 100Stick 59 |f§ ParNetkabel/ Druckerkabel 19,715
SX-1 CD-32 Erweiterungsbox .Anfr. 35HD ,Precision“-Disketten 100 Stiick 79 Tintenpatronen fiir A 1270 29-
Joypad von Honeybee / Compétition Farbband sw MPS 1230/1224/1500C je 6 Stck.  23,-

Monitore 5o viB o550, 365 G 2l Forbband swicolorCitzen ABC, Swift 18,133
Autoscan 1438 Multiscan A 500 - A 4000 629- - [l 540 MB Conner  299,- 540 MB Quantum 399- ‘ .ILEO!?;'K’;‘JUECNZE"A%%C gg'
A1084S Stereo-Farbmonitor 359 = LN 850 MB Conner 399 730 MB Quantum 499- ([ 'raitor fur Litizen -
Phl|l sTV Monitor mit RGB-Scart, FB ab 399- ‘1 0 GB Seagate 105 GB Seagate 899- B ICaddyfurAS?[) SDnvetc 1 St/5 St 9 /40

Direktverkauf Hammmkeln e i | Mallbux i .Vesal

8 Jahre VESALIA » WINNER-Produkte = Made in Germany * § Jahre WINNER



" Wullte Edgar Leidig aus Kreuztal in der letzten Ga-
lerie noch mit der Kiste des Roten Barons zu be-
geistern, kommt jetzt der Mechwarrior in ihm zum
Vorschein. Der waffenstarrende Marodeur entstand
auf einem aufgeriisteten 500er mit ,,Reflections 2.0”
und ,,.DPaint IV”,
s

o)

& Dirk Sonne aus Holzminden hat sein ,,Sleepy” nach einer Hand-
¢ skizze mit ,,PPaint 2.1 auf dem A500 gepixelt. Der Amiganer |
| muB den zehnten Geburtstag der ,,Freundin” ja recht exzessiv
‘gcl'cicrl haben — wir wiinschen auf jeden Fall gute Besserung...

Das ,,Apocalypse”-Poster in der Mai-Ausgabe 94
scheint den Eidgenossen Elmar Briilhart aus Diidingen |
ja michtig inspiriert zu haben. Die schaurig-schone
Welt... d@h, Sonnenuntergangsstimmung fing er je-
denfalls mit ,,DPaint IV" und dem A 120 ein.

Rouven Bock alias Dany hat wieder einmal zugeschlagen und
begliickt alle Minnerherzen mit einem neuen Werk aus sei-
' nem schier unerschopflichen Fundus ferndstlicher Schonheiten.
' Sehen in Barsinghausen eigentlich alle Midels so aus wie das
| siiBe ,.SWAT-Girl”?




mit einem| M Wer oder was kt’mnte

4000/030, 10 MB| kreati & ] 5
AM sowie den Progis Iver sem ais e

| ,Maxon Cinema 4D Amiganer mit einem

Prof.” und ,,DPaint IV’ .‘ Malprogramm? Klare
| alles machen kann,

| zeigt Render-Profi Sven Antwort: Nichts und nie-
Dreesbach aus Rhein- mand — wie unsere Ga-

bach. War es kiirzlich{i& o .
noch ‘ne schmucke Stu- {8 le.ne mit Lwerkunst au.ch
be, diirfen wir diesmal [ f| diesmal wieder sehr ein-

seinen schmucken Ol-i8 drucksvoll beweist!
ie-Van bewundern. ! e

v e e e v VvV VePeewew
9. 0_0_0_0_0_0_0_0_0_0_0_0_0_0_0_0_0_0_0_0_
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MAL-ZEIT

Also, Thr Kreativen, laBt die Welt
auch weiterhin nicht darben. Fiit-
tert sie lieber mit Grafiken, Bildern
oder Comics satt, wobei es uns ganz |
Salami ist, ob Ihr die Ma(h)lzeiten
per Maus, Pinsel oder Stift zube-
reitet. Nur soviel: Digi-Meniis soll-
ten auf Diskette serviert werden,
kariertes Papier taugt vielleicht als
Serviette, aber nicht als druckreife
Leinwand, und ein signiertes Zer-
tifikat muB beiliegen, auf dem Thr
bestitigt, dafl Euer Beitrag auch
wirklich SELBSTERDACHT UND :
SELBSTGEMACHT ist. Auch |
freut sich die Nachwelt iiber ein {
paar Zeilen zum verwendeten I
Handwerkszeug, und die Post freut i

1

|

1

|

Kein Strom am Strand?}
Ivo Kos aus der Main-|
metropole Frankfurt| 1 e G LzaNORie
kam auch ohne Compi f}¢ Gk BRI FRAGE.
| klar, als ihm die sinni-|
| gen Portriits unseres ji
| Chefs Michael einfie- }|2
len. Joker-Chefzeichner |
Werner Regnet zeigte
sich von den Werken {8
iibrigens sichtlich be-{§
eindruckt! ‘

sich iiber beigelegtes Riickporto
und einen leserlichen Absender —
weil wir die Werke dann auch re- |
tournieren konnen. Zuerst gehen sie [
aber schleunigst an den |

Joker Verlag
,,Joker Galerie”’
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn

| Ebenfalls waschechte Handarbeit ist Robokiller ,,Spike Spencer
l in Tekno-World”. Unser treuer und talentierter Leser Jannis |
! Tegxizoglu aus Hagen hat sogar einen kompletten Comic um
seinen Helden gestrickt; hoffentlich gibt’s bald mehr davon.




Aller guten Dinge sind drei,
hat man sich wohl bei Star-
byte gedacht und gab den
Ring frei fiir die dritte Run-
de des Kultklassikers ,,Rings
of Medusa™: Bei der kom-
plett iiberarbeiteten Version
haben sich nicht nur Musik
und Grafik verbessert; das
Remake hat auch deutlich
an Umfang zugelegt.

Ziel ist es, sieben verlorenge-
gangene Ringe wiederzube-
schaffen und alle feindlichen
Armeen zu vernichten. Auller-
dem sollten alle gegnerischen
Stidte erobert werden. Dies
gelingt natiirlich nur mit einer
schlagkriftigen Truppe, die
man allerdings nicht umsonst
bekommt. Die notigen Mittel
beschafft sich der Freizeit-
Feldherr mit dem Handel von
neuerdings iiber 100 verschie-
denen Waren. Das Angebot
variliert dabei von Stadt zu
Stadt, wobei sich mit den je-
weils nicht verfiigbaren Gii-
tern natlirlich die grifiten Pro-
fite erzielen lassen. Eine wei-
tere Moglichkeit, den Geld-
beutel zu fiillen, ist das Su-

DIE AKTION GEHT WEITER! !
Hobby-Redakteure, aufgepaBt:i
Wenn Ihr Euch hier selbst malI
verewigen wollt, dann testet doch I
fiir uns ein maximal zwolf Mona-
te altes Amiga-Spiel auf rund ei-’
ner Schreibmaschinenseite — und’

ARG g e 4

-~

—t

el st il ¢

UGS OF REDUSH GOLD

Der Genre-Cocktail von Starbyte hat dem 21jihrigen
aus Zerbst anscheinend gut gemundet — jedenfalls kommt
das goldige Game der Bochumer in seinem Test gliinzend weg.

chen nach Schiitzen und Edel-
metallminen. Es lohnt sich da-
her, in Kneipen und Burgen
die Ohren fiir Hinweise aufzu-
sperren...

Hat man nun das notige
Kleingeld beisammen, kann
schlieBlich eine Armee aufge-
stellt werden. Ausgebildete,
aber arbeitslose Soldaten lun-
gern in der Regel in den Knei-
pen herum, unerfahrene Re-
kruten finden sich im Park. Ist
das Heer komplett, muf3 man
es noch ausriisten, doch kom-
men Waffen oder Panzer je
nach dem verwendeten Mate-
rial (Holz, Stahl oder Mithril)
nicht gerade billig. Gut geri-
stet geht es dann ab in eine
Burg, wo man sich selbst und
seine Minner im Kampf un-
terweisen kann. Am Ende die-
ser Strapazen darf der Held
mit seinem Heer endlich frem-
de Stidte oder Armeen angrei-
fen, wobei auf dem Schlacht-
feld wahlweise per Strategie-
oder Rundenkampf gemetzelt
wird — oder man wiihlt den
neu eingefilhrten  Action-
kampf, wo der Zocker live per
Joystick in das Spielgeschehen
eingreifen kann.

Die Grafik des Spiels ist mei-
ner Meinung nach sehr gut ge-
lungen, gleiches gilt fiir Musik
und Sound-FX. Auch paft die
Akustik ausgezeichnet zu den
jeweiligen Bildern, was fiir
viel Atmosphdre sorgt. Und
dank der wirklich exzellenten

Strategie- und Actionelemen-

ten! (Andreas Giese)

RINGS OF MEDUSA GOLD
(STARBYTE)

LESERWERTUNG ORIGINALWERTUNG

0 0
:

vergef3t dabei bitte auch Eure Be- |
wertung nicht! Das Ergebnis I
schickt Thr nebst PaBbild und
Altersangabe an nachstehende
Adresse; mitmachen kann jeder,l
ausgeschlossen ist nur der Rechts- i
weg. Joker Verlag

,.Aktion Lesertest” i

Bretonischer Ring 2 1

D-85630 Grasbrunn

2% GRAFIK 76%
60%  ANIMATION 59%
Hand. Fazit: Rings of Medusa 9% MUSIK 76%
Gold macht einen ausgereiften  TFATTL 8 ; ‘ 9% SOUND-FX 74%
Eindruck und ist eine prichti- -‘ > 82°% HANDHABUNG 76%

ge Mischung aus Handels-, - 83% DAUERSPASS 81%

Steuerung gehen nicht nur die
Actionsequenzen flott von der
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Senice GrblH]
Versand: Liegnitzer StraBe 13 - 82194 Grobenzell

Tel.: (08142) 59640 Fax: 54654

BESTELLANNAHME: MO. —

DO. 990—18%0, FR, 9001700

Neueroffnung

ab 15.7.95
FiinffensterstraBe 9 . KASSEL

Mo.-Fr. 9°°-1899, Sa. 10°°-140°0

Unser Ladenlokal in AUGSBURG

KarolinenstraBie / Ecke KarlstraBe
Mo.- Fr. 900-1300 4 1330-1800, Sa, 900-1200 Uhr

AMIGA ]
ALL TERRAIN RACERS DT. ANL 49,90
AUFSCHWUNG OST KOMPL. DT 1MB 29,90

4 PACK COMPILATION inkl.
LOTUS 3/ PREM. MANAGER 2/
SPACE CRUSADE / ZOOL 2

DT, ANLEITUNG
54,90
BATTLE FIELD CREATOR 2.05 (HIST.LINE)
APPROACH TRAINER
(AIRBUS)
KOMPL. DT.
65,90

BATTLEISLE DATA DISK NO. 2 DT ANL 49.90
BIG SEA KOMPL. DT, 1MB 65,90

AWARD WINNERS PLATINIUM inkl.
LEMMINGS / CIVILIZATION / ELITE 2

KOMPL. DT.
75,90

BLUE-BYTE COMPIL. inkl. SIEDLER /

59,90

CHAQOS ENGINE & T2 ARCADE GAME 69,90
BOBS BAD BAY DT. ANL. 59,90
BIING !

KOMPL. DT. (2MB + HD)
79,90
BUNDESLIGA MANAGER
HATTRICK SUPPORTER KOMPL. DEUTSCH 49,90

GLASSIC ADVENTURES - LUCAS ARTS - inkl.
-LOOM / INDIANA JONES 3 / MANIAC MANSION /
MONKEY ISLANDS | / ZAK MC KRACKEN
KOMPL. DT. 1MB

89,90
DAWN PATROL OT. HANDBUCH 1 MB 68.90
COLONIZATION
KOMPL. DT
69,90
DEATH OR GLORY KOMPL. DT. 1MB 89,90
CROSS CHECK
EISHOCKEY)
( KOMPL. DT.
29,90
DER CLOU -DIE PROFIDISKETTE- KOMPL. DT, 45,90
DER MEISTER KOMPL. DEUTSCH 59,90
DER REEDER KOMPL. DEUTSCH 85,90
DIE BOX VOL. 1 inkl. BURNTIME / DYNATECH —

WHALES VOYAGE KOMPL. DEUTSCH 54,90
DIE NORDLANDER KOMPL. DT. .80
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) KPL. DT 79,90
DRAGON STONE DT. ANL. 59,90
ELFMANIA DT. ANL 54,90

ERBEN DER ERDE

KOMPL. DEUTSCH

54,90

FIFA INTERNATIONAL SOCCER DT. ANL. 54,80
FLAMINGO TOURS KOMPL. DT 65,90
FLIGHT OF THE
AMAZON QUEEN
KOMPL. DEUTSCH %

65,90
FORMULA ONE WORLD CHAMPIONSHIP EDITION 54,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT 45,80
HATTRICK BUNDESLIGA MANAGER 3 KOMPL., OT. 79,90
JUNGLE STRIKE DT. ANLEITUNG 54,80
HOLLYWOOD PICTURES
KOMPL. DEUTSCH
69,90
KID CHAOS DT. ANL 59,90
LOTHAR MATTHAEUS
SUPERSOCCER
KOMPL. DT.

29,90
KINGDOMS OF GERMANY KOMPL. DT 65,90
KINGS QUEST 6 KOMPL. DEUTSCH 1 MB 69,90

Wt

| AMIGA |
KINGPIN - ARGADE SPORTS BOWLING - OT. ANL 29.90
KOLUMBUS CHRISTOPH KOMPL. DT, 1IMB 79,90
LOLLYPOP DT, ANL 65,90
LORDS OF THE REALM KOMPL. DT. 65,80
MAD NEWS KOMPL. DT. 69,90
MARBLELOUS DT. ANL. 34,90
OVERLORD AMIGA 1200 3.5° 65,90
PGA EURO TOUR DT. ANL. 54,90
SENSIBLE GOLF
DT. ANL. %
59,90
PIZZA CONNECTION KOMPL. DT. 1MB 85,90
ran TRAINER
KOMPL. DT,
79,90
POWERDRIVE DT. ANLEITUNG 508,90
SKIDMARKS Il -
SUPERSKIDMARKS -
54,90
SIMON THE SORCEROR 2 KOMPL. DT. * 79,90
SENSIBLE WORLD OF SOCCER DT. ANL. 59,90
SHAQ FU DT, ANLEITUNG 55.90
SIM CLASSICS inkd. SIM CITY / SIM ANT / SIM LIFE D.A.79.90
SKELETON KREW DT. ANL. A1200 65,90
SPACEWARD HO! KOMPL. DT, 75.90
U.F.O. - ENEMY UNKNOWN -
KOMPL. DT,
69,90
ST. THOMAS KOMPL. DT. 1MB 54,90
STARDUST SPECIAL EDITION DT. ANL. * 29,90
STARLORD KOMPL, DT. 79,90
THEME PARK KOMPL. DT. 1MB 59,90
TOWER ASSAULT DT ANLEITUNG 39,90
ZEPPELIN -
GIANTS OF THE SKY
KOMPL. DT.
69,90
VALHALLA 59,90
XIT DT. ANLEITUNG 39,90
WORLD OF BUSINESS inki. WINZER / MAD TV /
-TRANSWORLD / BLACK GOLD KOMPL. DT, 69,90
ZEEWOLF DT, ANLEITUNG 59,90
[ AMIGA Sonderposten
3 D CONSTRUCTION KIT 2.0 KOMPL. DEUTSCH 29,90
A-TRAIN KOMPL. DEUTSCH 1MB 29.90
ADAMS FAMILY 24,90
ANOTHER WORLD DT. ANL. 34,90
ARCADE POOL DT. ANL. 24,90
ARGHER MCLEAN POOL BILLARD 34,90
ARMALYTE 9,90
AWARD WINNERS 2
COLLECTION inkl. ZOOL,
SENSIBLE SOCCER, ELITE
PLUS, JIMMY WHITE
DT, ANLEITUNG
19,90
B 17 FLYING FORTRESS DT. HANDBUCH 39,90
BATTLETEAM (BATTLEISLE & DATA) DT. IMB 49,90
BENEATH A STEEL SKY
KOMPL. DT.
24,90
BILLS TOMATO GAME 14,90
BLACK CRYPT 1 MB 29,90
BLASTER DT, ANLEITUNG 19,90
BUDOKHAN 29,90
CHAOS ENGINE 29.90

CIVILIZATION MUR AMIGA 12000
CLASSIC COLLECTION DELPHINE: INCL. FLASHBACK
OPERATION STEALTH / FUTURE WARS /

CRUISE FOR A CORPS / ANOTHER WORLD 54,90
COLONELS BEQUEST - SIERRA - DT ANL. 18,90
DAS SCHWARZE AUGE:
SCHICKSALSKLINGE
KOMPL. DT.

49,90
DELUXE STRIP POKER 2 15,90
DESERT STRIKE 29,90

[ AMIGA Sonderposten |
DIE SIEDLER KOMPL. DT. 1MB 49,90
DER CLOU
KOMPL. DT,

24,90
DOGFIGHT - MICROPROSE - DT. HANDBUCH 1MB 39,90
DUNE | KOMPL. DEUTSCH 1MB 34,80
DUNE Il - BATTLE OF ARAKIS — 35,80
ELITE 2 - FRONTIER - KOMPL. DT. 29,90
ELITE PLUS DT, ANL. 35.90
EISHOCKEY MANAGER
INCL. VIDEO KOMPL. DEUTSCH
19,90
EMPIRE SOCCER DT. ANL. TMB 29,90
EMLYN HUGHES INT. SOCCER 9,90
EPIC DT ANL. 29,90
F17ANIGHTHAWK DT. HANDB. 1 MB 39,90
F15 STRIKE EAGLE 2 1MB 29,90
FIELDS OF GLORY
DT. ANLEITUNG
35,90
FLASHBACK DT. ANL. 35,90
‘GOBLIINS 3 KOMPL. DT. IMC 19,80
GREAT COURTS 2 DT. ANL. 29.90
GUNSHIP 2000 DT. ANLEITUNG 1 MB 35,90
HEART OF CHINA DT ANL. 1MB 34.90
FALLEN EMPIRE
KOMPL. DT. 1MB
29,90
HERO QUEST 2 - LEGACY OF SORASILS - 29,90
HISTORY LINE 1914 — 1018 DT. 1MB 3590
HOYLES BOOK OF GAMES 3 DT. ANL. 29,90
INDIANA JONES 3 ADVENTURE KOMPL. DT. 35,90
ISHAR Il KOMPL. DT. 2990
JIMMI WHITE SNOOKER 34,90
KINGS QUEST | DT. ANL. 29,90
FOOTBALL GLORY
1 9 90
KINGS QUEST Il DT. ANL. 29,90
JURASSIC PARK
DT ANL.

19,90
KINGS QUEST Il DT. ANL. 29,90
KINGS QUEST 4 DT. ANLEITUNG 29,90
KINGS QUEST 5 29,90
K 240 - UTOPIA Il - 29,90
LEGEND OF VALOUR 19,90
LARRY 3 1MB 34,90
LOOM KOMPL. DT. 1MB 3590
LOST VIKINGS
KOMPL. DT.

29,90
LOTHAR MATTAEUS SOCCER DT. ANL 9,90
M1 TANK PLATOON DT. ANL. 1MB 34,90
MANHUNTER NEW YORK 29,90
MANHUNTER 8AN FRANGCISCO DT ANL. 29,90

POOLS OF DARKNESS

KOMPL. DEUTSCH 1MB

24,90
MONSTERBUSINESS 590
NAPOLEONICS
inkl, AUSTERLITZ
BORODINO & WATERLOO
KOMPL. DT.
49,90
MR. NUTZ '
OT. ANL.
24,90
PGA TOUR GOLF PLUS 34,90
OLDTIMER
KOMPL. DT.
44,90
POLICE QUEST | 1MB 34,90
POLICE QUEST 2 - SIERRA - DT. ANL. 34,90
POLUICE QUEST 3 1 MB 34,90

| AMIGA Sonderposten |
POPULOUS INCL. PROMISED LANDS 29,90
POPULOUS 2 29.90
KOMPL. DT,
49,90
POWERMONGER INCL. WW DATA DISK 29,90
PREMIERE MANAGER 2 1MB 18.90
QUEST FOR GLORY | DT. ANL. 1MB 3590
QUEST FOR GLORY 2 - SIERRA - DT. ANL. 39,90
REACH FOR THE SKIES 3590
ROBINSONS REQUIEM
DT. ANL.
29,90
ROME AD 92 DT. ANL. 29,90
SECOND SAMURAI 19,90
SECRET OF MONKEY ISLAND 1 KOMPL. OT. 1IMB 39,90
SIM ANT 2490
SIM EARTH KOMPL. DEUTSCH 1MB 29,90
SKIDMARKS DT. ANL 19,90
SHADOW FIGHTER
DT. ANLEITUNG
29,90
SPACE QUEST 1 - SIERRA - 29,90
SPACE QUEST 3 DT. ANLEITUNG 34,90
SPACE QUEST 4 1MB 3480
SPACE HULK
DT. ANLEITUNG
34,90
STREETFIGHTER 2 OT ANL. 1MB 29,90
SUBURBAN COMMANDO 19,90
THEIR FINEST HOUR: BATTLE OF BRITAIN 29.50
TOP GEAR 2 DT. ANL. 29,90
TROLLS 15,90
URIDIUM 1l DT. ANL. 29,90
WAR IN THE GULF KOMPL. DT. 19.90
WATERLOO DT. ANL 9.90
WING COMMANDER 1MB 29,80
WHALES VOYAGE 29.90
WOLFCHILD 19,90
ZAK MCCRACKEN KOMPL. DT. 39.90
ZOOt 2 DT. ANLEITUNG 2490
AMIGA CD 32
ALL TERRAIN RACERS DT. ANL. 49,90
D-GENERATION DT. ANL. 49,90
DANGERQUS STREETS 59,90
DRAGON STONE DT. ANLEITUNG 59,90
EMERALD MINES DT. ANLEITUNG 39,90
GLOBAL EFFECT DT. ANL. 59,90
GUARDIAN 59,90
LEMMINGS 24,90
LAST NINJA 3 19,90
LITIL DIVIL 24,90
MORPH 59,90
PINEALL ILLUSIONS DT. ANLEITUNG 65,90
DE - JAMES POND - 19,90
RYDER CUP GOLF 24,90
SHADOW FIGHTER 24,90
SKELETON KREW DT ANLEITUNG 59.90
SUPER SKIDMARKS 59,90
SUPER STARDUST 54,90
SYNDICATE 65,90
THEME PARK 59,90
TOP GEAR 2 54,90
TOWER ASSAULT DT. ANL. 54,90
UNIVERSE 24,90
Z00L | 18,90
[ AMIGA 1200
ALADDIN DT. ANL. 69,90
BIING | KOMPL. DT. 79.90
BRUTAL KOMPL. DT. 3 59,90
DER CLOU KOMPL. DT. 24,90
DER MEISTER KOMPL. DEUTSCH 59,90
DOPPELPASS (ANSTOSS & WORLD CUP) K.D. 79.90
DREAMWEB KOMPL. DEUTSCH 69,90
FIELDS OF GLORY DT. ANL. 39.90
FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN KOMPL. DT s 65,90
HANSE DE LUXE KOMPL. DT. 45,90
HATTRICK - BUNDESLIGA MANAGER 3 - KPL. DT. 79,90
KOLUMBUS CHRISTOPHER KOMPL. DT. 79,90

LEMMINGS 3 DT ANLEITUNG 59,90

LION KING DT, ANL. 59,90
PGA EURQ TOUR DT, ANLEITUNG 59,80
PINBALL ILLUSIONS DTANLETUNG 59,80
RISE OF THE ROBOTS KOMPL. DEUTSCH 79,90
ROBINSON'S REQUIEM DT, ANL 6590
ROBOCODE - JAMES POND 2 - 9,90
SOCCER KID 19,90
SUPER STARDUST 29,90
THEME PARK KOMPL. DEUTSCH 69,90
U.FO ENEMY UNKNOWN DT. ANL. 69,90
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Wohl keiner Firma haben die Amiganer so nachgetralif
ert wie Lucas Arts, doch nun machen Australier deren
Amiga-Embargo vergessen: Interactive Binary Illusions
hat unter den Fittichen von Renegade ein Adventure ab-
geliefert, das keinen Vergleich mit den US-Abenteuern zu

scheuen braucht!

Man schliipft hier in die Fliegerjacke
des Bruchpiloten Joe King (als Gewin-
ner unseres entsprechenden Wetthe-
werbs sogar wortwortlich), dessen
Frachtmaschine genauso heiBit wie das
Spiel. Diese ,,Amazon Queen” soll das
Starlet Faye Russcl anno 1949 zu ihren
Dreharbeiten bringen, stiirzt aber we-

gen eines Blitzschlages mit Mann und

Maus iiber dem Amazonas ab. Und so-

bald die Schine, der Held und sein -

Kumpel Sparky den Piranhas. ent-

Kommen sind, l'imgt der Al‘gt:l erst

richtigan:. .
_Es stellt sich n‘lmhch h r' I.Is, d‘lﬂ der

Illk'
l"lci.-;gh und B

herrschaft in Kampfdinos verwandeln!
Doch damit nicht genug der Verriickt-
heiten, denn wiihrend seiner Rettungs-
aktion trifft Joe King auf Schatzsucher
mit Ausschlag oder dekadente Pyg-
miien, philosophiert mit sprechenden
Gorillas, lernt zu Affen predigende Mis-
sionare kennen und schmékert im ein-
gebauten Commander Rocket-Comic.
Derlei (.ags konnten ja nun mrkhch




Experimente des durchgeknallten Dok-
tors erinnern an das gute alte ,,Maniac
Mansion™...

Zur Grafik sei gesagt, daBb jede der
tiber 100 teils scrollenden Locations mit
so viel Liebe gemalt wurde, daBl die
Amiga-Version der Kkurz zuvor er-
schienenen PC-Fassung nicht nachsteht
und daher eine entsprechend bessere
Note erhielt — zumal ja auch die Ani-
mationen hier eine Klasse fiir sich sind.
Das noch griofiere Wunder ist aber die
Musik, denn wo die DOSe miide vor
sich hin dudelt, wird der Amigo mit dy-
namischen Tracks verwihnt. Und weil
alle Effekte auf Disk 11 versammelt
sind, geniigt ein Zweitlaufwerk; schon
halten sich Diskwechselei und Nachla-
dezeiten auf einem gut ertriiglichen _
Niveau, selbst wenn man auf seiner |
Festplatte keine 9 MB frei haben oder
die zur HD-Installation empfohlenen
2 MB RAM nicht besitzen sollte. Auf
‘hnlich hohem Niveau befindet sich
omplett deutsche Ubersetzung;

Anja Eggebrecht (die Frau des Fac-

tor 5-Vorstehers Julian Eggebrecht) hat
sogar penibel darauf geachtet, neben
dem Text auch jedes Wort in der Gra-
fik mit einzudeutschen.

Damit ist Flight of the Amazon Queen
ganz klar das bisher beste Amiga-
Adventure 1995; allenfalls das im ak-
tuellen CD-Joker vorgestellte ,,Slll'l()l'l
the Sorcerer IT”” kinnte am Ama-
zonenthron riitteln. Apropos:
Das Erscheinen einer CD-Versi-
on mit Sprachausgabe hiingt hier
nicht unwesentlich vom Erfolg
der Disk-Fassung ab; wer also
der.,,I'reundin™ etwas Gutes tun
mochte, der besorge sich das
Spiel — selten diirfte eine gute Tat
so leicht gefallen sein! Zweites

apropos: In der niichsten Ausgabe wol-
len wir Euch ein Interview mit den
Jungs von Interactive Binary Illusions
liefern und dabei abkliren, wie sie es
geschafft haben, eine so gelungene Er-
satzdroge fiir die Fans von Guybrush &
Co. zu entwickeln. (mm)

FLIGHT OF THE AMAZON
QUEEN

(INTERACTIVE BINARY ILLUSIONS/
RENEGADE/WARNER INTERACTIVE)

GAG-ADVENTURE

LUCASARTIG"”

GRAFIK
ANIMATION
MUSIK
SOUND-FX
HANDHABUNG
DAUERSPASS

FUR FORTGESCHRITTENE
PREIS DM 89,-
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DISKS/ZWEITFLOPPY LT TN
HDINSTALLATION [ N

SPEICHERBAR [ SPIELSTANDE |
DEUTSCH

79%
68%




]Kmazp]p) damelbemn fst aeh vorhbe

=

es nicht anderswo im Digi-
Golf auch gibt: Von hél-
zernen Treibern iber di-
verse Eisen bis hin zum
Putter gebietet der Spieler
iiber insgesamt 14 Schli-
ger, deren Stick-Handling
von einer Anzeige in der
linken unteren Ecke des
Screens erleichtert wird.
Dort findet man ndmlich
nicht nur eine Grafik zur
Bodenbeschaffenheit, son-

Der Parcours im Uberblick

ie sportive Freizeitgestaltung des

»Kanonenfutters” findet auf 18-
Loch-Kursen statt, deren optische Tri-
stesse nur selten von witzigen Details
durchbrochen wird. In Sachen Abwechs-
lungsreichtum hat sich Sensible Software
also schon mal nicht mit Ruhm bekleckert,
und auch die spirlichen Animationen sind
sozusagen unter aller Kanone. Meniimu-
sik, Sound-FX und die kurzen Kommen-
tare klingen zwar ganz nett, doch in punc-
to Gameplay wiiren die kleinen Kerlchen
dann wieder besser bei ihren Knarren ge-
blieben.
Zunichst einmal gibt es hier nichts, was

dern auch die Entfernung

zur Fahne und den vom
Compi empfohlenen Kniippel samt seiner
maximalen Reichweite. Kann man alles so
lassen, blof} das Fadenkreuz plaziert man
besser eigenhéndig, da der Rechner dabei
nicht beriicksichtigt, da auf dem direkten
Weg zum Ziel in der Regel Biume, Sand-
bunker und Teiche liegen, die der Golfer
tunlichst meiden sollte. Als unentbehrliche
Zielhilfe erweist sich hier die einblendbare
Gesamtansicht des Loches.
Sind dann Schlédger und Richtung gewihlt,
werden durch Druck auf den Feuerknopf
noch Schlagstirke und Genauigkeit bzw.
Effet bestimmt, wozu es jedoch einer ge-
wissen Ubung und einer Portion Reakti-
onsvermégen bedarf — anfangs

EExzrerx -
e

wird wohl kaum jemand die
auf einem Dreiviertelkreis hin-
und herflitzende Markierung
an den richtigen Stellen an-
halten kénnen. Zumal der To-
leranzbereich bei schwierigen

Die Softwareschmiede um Jon Hare ist ja be-
kannt fiir ihre winzigen Wuselméinnchen und
will es offenbar auch bleiben: Zuriick aus
Feindesland und FuBballstadion, machen sie
nun 25 Golfplitze unsicher.

Schlidgen zunehmend kleiner wird. Ist
schlieBlich das Griin um die Fahne er-
reicht, geht esin einer vergroBerten An-
sicht ans Putten, wobei kleine Pfeile die
Bodenunebenheiten anzeigen.
So durchwachsen die Steuerung auch sein
mag, an Optionen herrscht zumindest kein
Mangel. Da diirfen neben verschiedenen

Vier-Spieler-Runden satte 72 (!) Hobby-

Faldos bei Turnieren gegeneinander an-

treten oder im Saison-Modus um Preis-

gelder kimpfen. Dabei kann auf Wunsch
der rechnergesteuerten Konkurrenz iiber
die Schultern geschaut werden, was meist |
lehrreich ist — bisweilen agieren die digi-
talen Sportsménner allerdings auch ziem-
lich ddmlich. Und da sich gerade die Mas-
senwettbewerbe ganz schon hinziehen
konnen, wurde auch an das Abspeichern
von Spielstinden gedacht.

Unter dem Strich bleiben dennoch ein paar
Handicaps zuviel, denn irgendwie wird
man den Eindruck nicht los, hier vor ei-
nem eher lustlos konzipierten Spiel fiir das
NES zu sitzen. Fiir den Amiga ist Sensi-
ble Golf jedenfalls so wichtig wie ein
elektrischer Waschlappen fiir die Kor-
perhygiene. (st)

SENSIBLE GOLF

(SENSIBLE SOFTWARE/VIRGIN)

,/SIMPEL”

~ Ab in das Loch

Uben, iiben und
nochmal iiben!

VALUE
S2898098

v 1
SOUND-FX 56%

VARIABEL: 4 STUFEN
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Vor einem halben Jahr ver-
fingen sich die AGA-Amigos
in diesem morderischen
Traumnetz aus dem SF-Cy-
berspace — nun serviert der
Ex-Barkeeper Ryan auch
am 500er allen bosen Buben
blaue Bohnen!

Und zwar insoweit besonders
leckere, als Empire diesmal
eine saubere, selbst von Disk
problemlos spielbare Umset-
zung zusammengebrutzelt
hat. Immer noch Ge-
schmackssache ist dagegen
die krude Story mit ihrem
Hang zum Diisteren: Als Hin-
tergrund dient das titelgeben-
de Dreamweb, eine Art Fanta-
sy-Cyberspace, dessen Kon-
trollinstanzen neuerdings von
Bosewichtern besetzt werden,
welche auf der Erde zugleich
als prominente Rockstars oder
Politiker auftreten. Aber zum
Gliick gibt es ja den eingangs
erwihnten Hoffnungstrager
Ryan...

Daraus entwickeln sich nun

Leibwiichter? Kein Problem!

ganz zwanglos mehrere Kil-
lermissionen, die teilweise in
harschen Gewaltszenen gip-
feln, doch bleiben solche Se-
quenzen stets mit der span-
nenden Geschichte verwoben.
Auch der Ausstatter hat sich
mit Hilfe von Massen an Miill
und Abfall erfolgreich um ein
stimmiges Schimmel-Am-
biente bemiiht; hier kann so-
gar noch die letzte Zigaretten-
kippe genauestens untersucht
werden. Grafisch verspricht
die Draufsichtperspektive

dennoch keine Wunder, aber
alle Mitwirkenden wurden
sehr nett animiert, Unterschie-
de zur AGA-Version sind nur
im direkten Vergleich erkenn-
bar. Etwas deutlicher sind die
Differenzen bei den Soundef-
fekten (Elektronik-Piepen, zi-
schende Tiiren etc.) und der
Musik, die eine wunderbar
hoffnungslose ~ Atmosphire
erzeugt.

Unter dem Strich bleibt ein
SF-Adventure, wie es in letz-
ter Zeit auf dem 500er leider

schon Seltenheitswert besitzt:
mitreiBend, spannend und
technisch gut in Szene gesetzt
— aber auch der reinste Alp-
traum fiir zartbesaitete Aben-
teurer! (jn)

DREAMWEB
(CREATIVE REALITY/EMPIRE)

+BEINHART””

66%
ANIMATION 69%
78%
SOUND-FX 69%
PREIS DM 99 -

Ziiher Hase

Keine Chance fiir Ge-
nieBer: Bereits die AGA-
Variante von Flairs hiipfen-
dem Karnickel war mit ei-
nem unbarmbherzigen Zeit-
limit garniert, und daran
hat sich auf dem ECS-Tel-
ler leider nichts gefindert.

Schade, denn eine genauere
Untersuchung der (jetzt nicht
mehr parallax scrollenden)
Wiesen-, Schnee-, Strand-
oder Kasino-Landschaften im
schicken Iso-Look verbietet
sich damit von selbst. Nur
ausgebufften Profis werden
daher die liebevollen Anima-
tions-Details der prichtig
bunten Grafik so richtig mun-
den — etwa der hiibsche
Schattenwurf ~ beweglicher
Plattformen, der qualmende
Schweif, den startende Bo-
nusraketen hinter sich herzie-

Gleich gibt’s Hasenragout!

hen, oder die sich sanft im
Wind wiegenden Flaggen.

Und bevor Otto Normal-
zocker noch Geschmack an
den Sound-FX, den flotten
Musikstiicken oder den De-
tails des ausgefeilten Game-
designs mit seinen vielen Mi-
ni-Puzzles finden kann, ist
schon wieder wertvolle Zeit
verronnen, das Ausgangstor
zum nédchsten der zwolf Le-
vels aber noch in weiter Fer-
ne und eines der drei His-
chen-Leben iiber den Jordan.
Einen Rettungsanker in Form
von Levelcodes gibt’s nicht,

Sammel-Zeitboni zu selten
und Continues nur fiir den
Finder der weitrdumig ver-
teilten Bonusflaggen — da fiir
Exkursionen ins Plattform-
Umland aber eben die Zeit
fehlt, ist der Frust vorpro-
grammiert. Noch drger trifft’s
Hasenherzen mit nur einem
Feuerknopf, denn das Unter-
scheiden zwischen Hiipfen
und Spin-Attacke (mit der
sich kleinere Gegner beiseite
schubsen lassen) klappt im
Ernstfall mehr schlecht als
recht; erst zwei Buttons losen
das Problem.

Aber das war ja alles am
A1200 nicht viel anders, wes-
halb wir getrost das dortige
Test-Fazit nochmals aufwér-
men konnen: Whizz steckt
voller Ideen und wurde tech-
nisch gut umgesetzt, ist aber
eindeutig zu schwer. (rl)

WHIZZ
(FLAIR)

ISO-PLATTFORMEN

DM 79,-




Einen wahren Klassiker erkennt man meist daran, daB er auf allen Systemen er-
hi ltllch ist — und wenn die Version fiir eine Commodore-Maschine eine der besten
: ist, freut das den Amigo natiirlich ganz besonders!

Nie war der Fliigelkommandant ndm-
lich spielbarer als auf dem CD?¥, kein
Wunder also, dafl er 1993 gleich zu-
sammen mit der Konsole ausgeliefert
wurde. Dabei hat dieser Commander
den Commodore ganz schon lange war-
ten lassen: Bereits 1990 entwarf Chris
Roberts (damals noch ein Designer un-
ter vielen) fiir Origin die Space-Opera,
nach seinen Werken ,.Time of Lore”
und ,,.Bad Blood” wollte er mit Welt-
raum-Action im Stil von ,Star Wars”
fiir Furore sorgen — was ihm dank des
neuen Konzepts einer erfolgsabhingi-
gen Handlung in opulenter Grafik auch
gelang, immerhin verkaufte sich ,,Wing
Commander” besser als die klassische
,Ultima”-Rollenspielserie von Chris’
Bof Richard Garriott!

Und so entsteht fiir den PC inzwischen
bereits der vierte Teil der Saga in Form
eines spielbaren SF-Films, wihrend wir
nach wie vor mit dem Debiit vorlieb
nehmen miissen. Das Spiel gibt es seit
Ende 1992 auch in einer Version fiir
den A500, jedoch lduft sie nur auf ei-
nem 1200er in annehmbarer Geschwin-
digkeit. Eine spezielle AGA-Fassung
war ebenso angekiindigt wie eine Mis-
sion-Disk, blof fielen beide Projekte
den Wirren der Commo-Krise zum Op-
fer. Schade, denn von den verwegenen
Raumschlachten dieses Games kann
man kaum je genug kriegen; nicht um-
sonst lieB sich gar Steven Spielberg
personlich in seiner Freizeit oft und
gern von diesem Sternenkrieg zum Mit-
machen verleiten.

Mitverantwortlich fiir den Kultstatus
der Software-Legende sind wie gesagt
die beiden Handlungsstriinge, in denen
anhand von schicken Zwischensequen-

zen der  erbar-
mungslose Uberle-
benskampf der
Menschheit gegen

die katzenartige Ali-
enrasse der Kilrathi
erzihlt wird. Die
Aufgabe des Spie-
lers ist es dabei, als
Raumpilot diverse
Duelle siegreich zu
iiberstehen, aber
auch durch Meteori-
ten- und Minenfel-

der zu fliegen, Frachter zu beschiitzen
oder groBe Zerstorer des Feindes mit
Torpedos zu ,,versenken”. Jeder Kampf
verlduft anders, und zusitzliche Gags
wie beriihmte Piloten des Gegners, Or-
den und Beforderungen versiiien die Ar-
beit. Aulerdem kommt der Name des
Spiels nicht von ungefihr, vielmehr be-
zieht er sich auf die zu befehligenden
Fliigelmédnner und -frauen, ohne deren
titige Mitarbeit die schwierigeren Mis-
sionen kaum zu bewiltigen wiiren.

Das geniale Gameplay glinzt mit einer
nahezu perfekten Steuerung sowie gera-
de auf der Commo-Konsole mit einem
dynamischen Soundtrack, der die Aku-
stik des Originals noch in den Schatten
stellt. Auch wurden hier alle Funktionen
der Action-Sim sehr durchdacht auf das
Joypad gelegt, wodurch die Katzenhatz
noch besser von der Hand geht als einst
mit Stick und Tastatur. Allerdings ist die
feine CD-Version nur iiber den Ge-
brauchtmarkt erhiltlich, wihrend die
32farbige ECS-Ausgabe sehr preiswert
in den Budgetregalen zu finden ist. Wer
keine von beiden besitzt, sollte sich da-
her schleunigst auf die Suche machen —

,.Wing Commander” war und ist die lic—
ferenz fiir Aktionismus im All! (mm)

ZEITSPIEGEI.
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6%(83%

88% GRAFIK 82%
83% __ ANIMATION __ 80%
89% MUSIK 84%
SOUND-FX __ 71%
HANDHABUNG _ 83%]
_DAUERSPASS __ 85%|

74%
85%
87%

FUR FOR GESCHRITTE_NE




Billige Actionstreifen im Fernsehen sind 6de, aber preisgiinstige

Actionklassiker auf dem Monitor machen Laune — und jetzt
diirft Thr genau einmal raten, was hier und heute auf dem Pro-

gramm steht!

Ballern wir uns erst mal so richtig warm,
und was wire da geeigneter als jener legen-
dire Geniestreich unter den vertikal scrol-
lenden Shoot’em ups, den uns einst die Bit-
map Brothers bescherten? Die Rede ist
natiirlich von Xenon 2, das ja oft konver-
tiert (vom PC bis zum Game Boy) und noch
ofter kopiert, aber nie ganz erreicht wurde:
Geniales Gameplay, geniale Grafik und ein
genialer Soundtrack von Bomb the Bass
machen das geniale Werk bis heute zum
HochgenuB! Lippische 14,95 DM kostet
dieser Meilenstein derzeit bei Kixx, doch
hat er eine kleine Kerbe. Trotz anderslau-
tendem Packungsaufdruck war das Game
ndmlich auf unseren versammelten 1200ern
nicht zum Laufen zu bewegen. Wer dage-
gen zum selben Preis und vom selben Label
lieber 2.500 Bildschirme voll knallbunter
Plattformen haben will, der greife zu Chris
Sorells Meisterwerk James Pond 2 — Ro-
bocod — zumal hier keine Hardwareproble-
me auftauchen. Last and least wire da noch

h]

A
ass s

&

der von U.S. Gold vor Urzeiten auf den
Amiga umgesetzte Sega-Automat Thun-
derblade zu nennen, aber nur ganz kurz.
Trotz der abwechselnd in 2D und 3D unter-
teilten Levels lockt der feuerstarke Kampf-
heli in der Kixx-Staffel heute nimlich kei-
nen Piloten mehr hinter dem Cockpit her-
vor; noch nicht einmal fiir schlappe 15
Mirker Startgebiihr.

Kixx XL, der Nobelableger von U.S. Golds
Budgetlabel, verlangt demgegeniiber zwar
fast 40 Miuse fiir seine Neuauflagen, aber
gerade im Fall des abenteuerlastigen Jump
& Runs Flashback von Delphin ist das si-
cher nicht iiberbezahlt. Die dank Rotosco-
ping-Technik iiberaus fliissigen Bewegun-
gen des Helden beeindrucken wie eh und je,
die HD-Installation ist problemlos, und eine
deutsche Anleitung wird (wie bei allen an-
deren vorgestellten Spielen) ebenfalls mit-
geliefert.

2 e stin i 3

Action wie im Kino:

AT hOo0e0eee

Flashback

Wiirmer im Wellall'

ARCTHACY

SPORT & EIN BISSCHEN

Weil wir auch diese Rubrik wieder mit einem
Friihwerk der Bitmaps beginnen, spielt hier
die Action neben dem Sport eine gleichbe-
rechtigte Rolle. Dennoch wollen dem Tester
die Lobesworte bei Speedball nicht ganz so
locker von den Lippen kommen, denn die fu-
turistische Schlacht um eine Stahlkugel ist
halt nur der inzwischen etwas angestaubte
Vorldufer zum bertihmten zweiten Teil. Aber
schlecht ist auch dieses sportive Debut kei-
neswegs, zumal man fiir die Teilnahme hier
bloB 15 Stahlscheiben bei Kixx abliefern
mufl. Zu denselben Konditionen hiitten die
Kixxer schluBendlich auch noch reinrassigen
Sport anzubieten: Das einst von Loriciel ver-
offentlichte Tennis Cup 2 kann man guten
Gewissens allerdings bloB Anfiingern auf
dem Court empfehlen, die eine besonders
simple Steuerung zu schiitzen wissen. An-
sonsten lege man lieber ein paar Biille drauf
und besorge sich Blue Bytes Tennis-Klassi-
ker ,,Great Courts 2”... (mm)

Xenon 2

s Thunder Rladn: {T
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HIT 4

Attacken wie am
Automaten:
Thunderblade

- preEe

Der (erste) Tanz
um die Stahlkugel:
Speedball

i o‘po g (o e ,,,

Agent unter Wasser: James
Pond 2 — Robocod

Filzkugeln fiir Nachwuchs-Bobbeles:
Tennis Cup 2
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m den 1200er fiir seine rosige Zukunft unter Escom-
Fittichen fit zu machen, kann ein wenig Zusatzequipment
kaum schaden. Was und wieviel es davon gibt, verriit
Euch dieses mehrteilige Special zu Peripherie rund um
Commodores preiswerten Wunderrechner.
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JING AM A1200
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EINGABEGERATE

Eine Tastatur brachte Eure ,.Freundin” ja
in die Ehe mit, und auch eine Maus hat
der Hersteller als Mitgift beigelegt. Dabei
handelt es sich um ein optomechanisches
Modell, welches iiber die Kugel an der
Unterseite bei Bewegung die Positions-
anderungen an den Rechner weitergibt, der

diese dann auf den Zeiger am Screen iiber-
triigt. Wer sich das hier regelmifig erfor-
derliche Reinigen von Kugel und Rollen
ersparen will und zudem auf groBere Pri-
zision Wert legt, sollte indessen zu einer
rein optischen Maus greifen, die statt der
integrierten Murmel einen Sensor hat, der
sich an der gerasterten Oberfldche einer
speziellen Unterlage orientiert — dieses
Mauspad wird mit dem Gerit geliefert, al-
les in allem gibt es die Alternative (je nach
Sensitivitit und Design) ab etwa 50,— DM
aufwiirts. Bei Platzmangel am Arbeitsplatz
bietet sich dagegen der Kauf eines Track-

balls fiirs gleiche Geld an, da er im Prin-
zip wie eine umgedrehte Maus, bei der nur
die Kugel bewegt wird, funktioniert.
Fiir Zocker unerlédflich ist selbstver-
stindlich ein Joystick. Wahrend Platt-
form- und Ballerfreaks hier mit den acht
Richtungen der digitalen Kniippel aus-
kommen, lohnt sich vor allem bei Flug-
bzw. Rennsimulationen der Kauf eines
teureren Analogsticks, der stufenloses
Steuern in beliebige Richtungen ermég-
licht. Leider unterstiitzen nur relativ we-
nig Progis wie z.B. ,,Gunship 2000” die-
se Option. Zunehmender Beliebtheit am
Amiga erfreuen sich auch die bei Konso-
len iiblichen Joypads; sie besitzen nim-
lich mehr Feuerknépfe als ein herkémm-
licher Stick und machen damit gerade Prii-
gelspiele zum Genuf} — sofern das Game
die vielen Buttons auch abfragt. Die Prei-
se schwanken hier wie dort zwischen etwa
20 und 100 Mark.

Weniger verbreitet und auch nicht eben
billig sind die Grafiktabletts, welche die
Arbeit mit Malprogrammen wesentlich er-
leichtern, da hier mit dem dazugehorigen
Stift direkt auf dem Tablett gezeichnet
wird. Der Preis dieser Geriite orientiert

sich vor allem an der GroBe des Modells
und kann u.U. weit iiber 1.000 Mark lie-
gen. Fiir Digi-Kiinstler nicht so praktika-
bel sind sogenannte Lightpens, mit denen
Bewegungen direkt am Screen per Foto-
sensor an das Programm {ibertragen wer-
den — kein Wunder, daB so was kaum noch
angeboten wird. Nach dem gleichen Prin-
zip funktionieren aber auch Lightguns, die
von dem einen oder anderen Ballerspiel
(meist solche im Stil von ,,Operation In-
dex”) unterstiitzt werden. Mit einer sol-
chen Knarre in der Hand visiert man die
Ziele auf dem Bildschirm an, was in der
Praxis aber nur sehr unprézise und daher
mehr schlecht als recht funktioniert. Auch
dieses Gimmick ist daher schon fast aus-
gestorben.

Sehr viel populirer sind dagegen Scanner
zum Digitalisieren von Bildern, Fotos oder
anderen zweidimensionalen Vorlagen.
Wer dabei auf Farbe verzichten kann, be-
kommt giinstige Handyscanner mittler-
weile fiir runde 200 Mirker und muB} den
Abtastvorgang manuell durchfiihren. Das
Ergebnis gentigt fiir kleinere Vorlagen und
den Hausgebrauch, erreicht aber natiirlich
bei weitem nicht die Qualitit der mecha-
nisch einlesenden Flachbettscanner. Die-
se Gerite kosten dafiir auch ein Vielfa-
ches, und professionelle Trommelscanner
wandern gar erst fiir fiinfstellige Summen
iiber den Ladentisch!




AUSGABEGERATE

Was man dem Compi zur Weiterverar-
beitung eingegeben hat, will man aber
schlieBlich auch zu sehen bekommen,
und zwar am besten in Farbe. Nur ganz
Sparsame schlieBen den Amiga dafiir
iber ein Antennenkabel (der bendétigte
HF-Modulator ist ja beim A1200 im Ge-
gensatz zum AS500 bereits eingebaut) di-
rekt an einen Fernseher an — die Bild-
qualitit schwankt dann nimlich zwi-
schen miBig und grauenhaft. Als
wesentlich besser und zumindest fiir die
meisten Spiele vollig ausreichend erweist
sich der Anschluf} an die hoffentlich am
TV-Geriit vorhandene Euro-AV-Buchse
mittels eines Scart/RGB-Adapterkabels,
das fiir ca. 39,— DM extra gekauft wer-
den muB. Noch schoner wird’s mit einem

Monitor; wer noch ein Commodore-Mo-
dell wie z.B. den stereotauglichen /084 §
im Handel findet, erhilt es fiir unter
400,— DM. Wer hingegen viel mit Grafik-
bzw. Videosoftware arbeitet und sédmt-
liche Bildschirmmodi des AGA-Chipsets
nutzen will, kommt nicht um die An-
schaffung eines Multisync-Monitors her-
um. Ausfithrungen mit kleinem 147-
Screen sind mit ca. 700 Mark noch er-
schwinglich, fiir den Preis eines
217-Monitors bekommt man hingegen
auch einen gebrauchten Kleinwagen...

Oft will man jedoch handfeste Beweise g

seines Schaffens, und dazu wird ein

Matrixdrucker genannt,
die zudem neben den Ty-
penraddruckern als einzi-
ge dazu in der Lage sind,
Durchschliige zu erstellen.
Die meisten Modelle ar-
beiten mit 24 Nadeln, 9-
Nadler findet man heut-
zutage kaum noch. Eine
hohe Lautstédrke durch das
Anschlagen des Farbban-
des ist hier aber nicht der
einzige Nachteil; auch die
Druckqualitit und -ge-
schwindigkeit reicht nicht
an die von Tintenstrahl-
oder gar Laserdruckern heran. Vor allem
fiir Farbausdrucke bietet sich ein Tin-
tenstrahler aufgrund der vergleichswei-
se niedrigen Seitenkosten in Verbindung
mit fotoihnlichen Ergebnissen an. Ver-
langte die iiber viele kleine Diisen auf-
getragene Tinte frither noch nach spezi-
ellem Papier, so zeigt sich dieses Druck-
prinzip da auch zunehmend
anspruchsloser. Und mittlerweile muB
man dafiir nicht einmal mehr einen Tau-
sender investieren.

Im Gegensatz zu Tintenstrahlern und
Nadlern werden bei Laserdruckern die
Daten nicht vom Rechner aufbereitet und
zeilenweise an den Drucker geschickt;
vielmehr sind das quasi eigenstindige
Computer, die iiber einen eigenen Pro-
zessor nebst Arbeitsspeicher verfiigen
und vor dem Ausdruck jeweils eine kom-
plette Seite selbst aufbereiten — man
spricht daher auch von einem Seiten-
drucker. Die Funktionsweise entspricht
dabei der herkommlicher Kopiergeriite:
Ein Laserstrahl lddt die Bildtrommel an

C Commodpy,

Drucker benétigt. Ab knapp 300,— DM ==

gibt’s relativ gute Nadeldrucker, auch

-

bestimmten Stellen elektrisch auf, wo
dann der Toner haften bleibt, ehe er auf
das Papier abgerollt und unter hoher Hit-
ze fixiert wird. Wer den Drucker
hauptsédchlich fiir Briefe, Schularbeiten
oder dhnliches benutzt, auf Farbe also
verzichten kann, bekommt schon fiir run-
de 1.000 Mirker hervorragende Qualitiit
und hohe Geschwindigkeit bei sehr nied-
rigem Geriuschpegel.

Dann hitten wir da noch Thermotrans-
ferdrucker, wo Farbbandrollen mit einer
Art Wachsgemisch, das wihrend des
Drucks verfliissigt auf das Papier auf-
getragen wird, Verwendung finden. Im
Ergebnis erhdlt man satte Farben und
eine vollig ebene Oberfliche des Aus-
drucks. Billigere Modelle um die 500
Mark kommen teilweise sogar ohne spe-
zielles Papier aus, was aber qualitative
Abstriche mit sich bringt. Technische
Zeichnungen und Pline bringt man
schlieBlich am besten per Plotter zu Pa-
pier, wo die Entwiirfe von einem pro-
grammgesteuerten Stift gezeichnet wer-
den, der an einem mechanischen Arm
befestigt ist. Heimanwender benutzen
diese Technik vor allem fiir Platinen-
layouts, ansonsten liegt der Hauptein-
satzbereich dieser Geriite im professio-
nellen CAD (Computer Aided Design).

DEMNACHST

Richtig, damit sind wir mit unserer
Rundreise quer durch die verfiigbare
Zusatz-Hardware fiir den A 1200 noch
lange nicht am Ende. Im Gegenteil,
dcnnerstmnachsten Heft kom:m:n die




Bis zur 80sten Minute schien unser Match
gegen die Spitzenmannschaft der Maniacs
mit einem allseits verdienten 1:1 zu enden —
doch dann lie Keeper Brork sein Gehiuse
im Stich, um Uberstunden abzubauen...

Und so geschah, was eigentlich gar
nicht geschehen durfte: Die Giiste im
Schorsch-Gedichtnis-Stadion konnten
in den letzten zehn Spielminuten vor
9.000 entsetzten Wegschauern zwei
weitere Kugeln versenken, da half auch
der von Euch verordnete Volleinsatz
nicht mehr! Ansonsten wire zu berich-
ten, da3 Dzierzynski (trotz seines Tref-
fers) und Freckmann wegen Unter-
schreitung der Mindestgeschwindigkeit
mit Gelb bestraft wurden, wihrend der
(t)yreulose Biirobote jetzt in Ketten liegt.
Die Erhéhung des Eintrittspreises auf
14,— DM hat sich allerdings ausgezahlt,
schwimmen wir doch nunmehr in
144.000 Mirkern, denen freilich immer
noch 100.000 Kreditschulden gegen-
iiberstehen. Wir als Mannschaft stehen
iibrigens nachsten Monat in Giitersloh
den Bummico-Boys gegeniiber, um fest-
zustellen, wer den hirteren Bumms hat.
Weia, hoffentlich lockt der Satz nicht
wieder den Staatsanwalt ins Stadion...
Euch wiirden wir hingegen ganz gerne
wieder dazu verlocken, unsere fragli-
chen sieben Fragen durchzuforsten, die
Antworten auf ein Postkirtchen zu
schreiben und es uns zukommen zu las-
sen. Als Lockmittel winken diesmal:

1 x Flamingo Tours
3 x Joker-Jogger
3 x Mousepad

Ehe auch Fortuna winken kann, kommt
aber erst mal die Arbeit, denn die
kommt ja immer vor dem Vergniigen:

1) Wieviel Einsatz sollen wir gegen
Bummico zeigen (0%, 25%, 50%,
75%,100%)?

2) Welche Spieler michtest Du auf
welche Position stellen? Pro Quadrat
bitte nur einer!

3) Der Transfermarkt ist plotzlich
geradezu iiberlaufen: Willst Du uns
einen neuen Kicker angeln?

4) Mochtest Du Spieler verkaufen?
Wenn ja, welche(n)?

5) Maichtest Du ins Trainingslager?
Fiir 125.000, 200.000, 300.000 oder
500.000 DM?

6) Der Eintritt interessiert uns aus-
wiirts nicht...

7) Willst Du einen Kredit aufnehmen
(hochstens weitere 400.000 DM) oder
abbezahlen?

Na, seht Ihr, das war doch gar nicht so
schwer, oder? Wieviel schwerer ist
dagegen unser Kreuz zZu tragen Alleal-

mittelwertigen Ergebnisse in unseren
FuBballmanager libertragen werden!
Vorsichtshalber sei hiermit festgestellt,
daB dieser Tatbestand durch Paragraph
5, Absatz 3, Satz 7 der Internationalen
Verordnung zum Schutz von Zihlskla-
ven abgedeckt wird, so daB keinerlei

AnlaB fiir Indizierungen oder gar |M¢IIII‘ISC||¢'H‘S(III"S'|‘0“III‘I§|
Beschlagnahmungen besteht!
Im nichsten Heft vertffentlichen wir | Ne. Spieler Art |letzte |Stiirke|Wert{DM)
dann wie gehabt die Resultate des kom- Pos.
menden Spieltags ebenso wie die | 1)Brork Tor 28 | 32 | 200.000
Gewinner der genannten Kostbarkeiten. | 2) Wunderich | Tor - 25 | 150.000
Verlost wird wieder unter allen Einsen- | 3) Schlimmel Abw | 18 | 45 | 390.000
dern, die auf ihrem Schriftstiick weder | _4) Joker Abw | - 9 | 190.000
das Postwertzeichen noch einen leserli- | _5) Nettelbeck | Abw | 22 33 | 190.000
chen Absender (damit das Sieger- |.6)Freckmonn | Abw | 24 | 11 | 60.000
pickchen weiBl, wohin es joggen mufl) |.7)Stockbisler | Stockbisler | Mit 16 | 34 | 250.000
vergessen und es an die Miinchner g):‘”‘a‘"‘i’“ :“" i‘ 4: g;ggg
ff:f;fﬁ:h‘zlm ah, ol Grasbrunner | 3oy Mit | - | 28 | 280.000
geschickt haben. Hier die n Ry T 12 31 | 250.000
UrERRE: 12) M. Labiner | Mit | 13 | 58 | 550.000
13) Dzierzynski 3 26 | 220.000
Joker Verlag s Thea T o T i
s»Kicker Cup 15)B. Lobiner | Ang | 14 | 34 | 240.000
Bretonischer Ring 2
D-85630 Grasbrunn L Transfermarkt |
° * Spieler Art _ Stiirke _ Preis (DM)
Ergebnisse: 5. Spieltag | |Pando Abw 16 232.000
Cha Bumm Ang 27 486.500
FC JOKER = Maniac Menschen 1:3 Muhmacher Tor 52 514.000
Might & Matschiy — Hammerfoot 1:0
Raschmehr = Austerwitz 5:1 e i
Blue Beifl Berlin Enst /West 4:2 l Puurungen. o sPle".g '
Wurm. Wo_fschreck — Bummico 4:2 Bummico - FC JOKER
Bodo Tiltners = Softhir 2000 3:0 Maniac Menschen — Amiga James
Langohrer SK — Playpower 2:2 Berlin EastWest - Opafun
Opafun — Battle Kumpans  3:0 Battle Kumpans — Raschmehr
Un. HoHftschwer - DSC Pleasurestoff 3:0 Softbir 2000 — Wurm. Wolfschreck
Amiga James = 1.FC Bliihbein 21 I.FC Blahbein  — Un. Hofftschwer
Hammertoot — Blue Beil}
_ ) S A Playpower — Bodo Tiltners
| S at - Tosle il DSC Pleasurestoff — Might & Matschi
bielﬂker'EBEI'ﬁ Austerwitz — Lar%gohrer SK -

14) §nhhu 2000
15) 1. FC Bléihbein _

20) Berlin East/West _




64 /256 Graustufen Alfa Data 179,-/ 269,- Citizen Druckertreiber (Printmanager) 49,-
262.000 Farben Mustek CG 6000 329, Citizen ABC-Printer /24 Nadeln 349,-
Epson GT 6500 16,8 Mio. Farben / Flachbett 996,- Citizen Swift 200 mono / Swift 200 Colour 399,- / 469,-

v v = Canon BJC 4000 Tintenstrahldrucker Colour 699,-
[ Multiscanmonitore fiir A1200/4000 ; weitere Drucker von Canon / Citizen / Epson / Hewlett Packard erfragen
Acorn AKF 50 - strahlungsarm 15.6 - 38 kHz 579,-

stellt alle Auflésungen des Amiga dar

[ Scanner fiir alle Amiga incl. Software | [Drucker Treiber & Zubehér auf Anfrage -ﬁ
. 2
)

Fax-Modems

- einschlieBlich PAL ( 15.6 kHz ) - * incl. Fax / BTX u.Terminalsoftware fiir Amiga 24 Nadein / leisg—
Microvitec 1438 LR - strahlungsarm 629, TKR 14.400 Baud (BZT) * 0] 2 ke Coe
Scandoubler fiir Amiga 2000 - 4000 289,- TKR 28.800 - V-Fast-Class / V34 TKR (BZT) * 399,-
Multiscanmonitore fiir Scandoubler 15" /17"  ab 699,- USRobotics Courier 28.800 V-Fast / V34 (BZT) 999,-
[ Amiga 1200 - 4000 Acorn Risc PC's | [ Speichererweiterungen / Turbokarten |
Amiga 1200 a.A. Amiga 600 1.0 MB 99,
Amiga 4000 030 - 040 a.A. Amiga 1200 4.0 MB/28MHz 68020 CPU / Uhr / Akku 419,-
CD 32 incl. Software 299,- Amiga 1200 68030 /28 MHz / Uhr / Akku 199,-
Acorn Archimedes 3010 incl. Software 799, PSISIMM 4.0MB 249, / BMB 469,-/ 16 MB 769,
Acorn Risc PC incl. Software 2999 [ Festplatten Festplattencontroller incl. RAM-Option bis 8 MB |
[ Syquest Wechselfestplatten | Amiga 500/500plus incl. Contraller 540MB 469 / 850MB  519,-DM
SQ 3270 270 MByte 3.5" AT oder SCSl je 549,- Amiga 2000 incl. Controller 540MB 449, / 850MB  499,-DM
- Medium 270 MByte 119,- Amiga 600/1200 2.5" 260MB329,- / 340MB 349,- / 540MB 499,-DM
- 35" Festplatten AT-Bus ~ 540MB269,- / 850MB 329 / 1.2GB  419,-DM
~_,| [ CD-ROM - Lautwerke _Controller incl. Software| 3.5" Festplatten SCSI 540MB309- / 11 GB 599- / 20GB 1199.-DM

Overdrive CD Double Speed incl.Controller 4 e
far Amiga 600/ 1200 399,- ) ol

-
Al Toshiba 3601 4.4 fach SCSI 539,- e = %
|——— Sony CDUS5¢ 2 fach SCSI 359,- 00 CO mput Heide 4

Tandemn CD-FOM Double Spoed ncl. Controler GroB- und Versandhandel Ie: - g gg gg‘;g g? ;g
ar Amiga = = e ax =
Quad;agSpeed A 99.- | Handleranfragen erwiinscht | Mailbox 03923-62483

SPARSCEWEIN & & v omosmesn oo
BTX SPARSCHWEIN #

ohne zusiitzliche Gebiihren

BOX 05368 1548

833% 3’,‘,:22“5,',‘,‘,’.‘,‘,2’ 20 a Bequeme Abrechnung Gber Kreditkarte mbglich !
B o Linch %g:: Blizzard 1220/4 Turbo Memory Board 420.-
; CD32 Pinball lllusions 65.- Blizzard 1230 lil ‘[urbo Boards ab 325,-
'CD32 Flink 35.- HDD 3.5" 540MB incl. Adapter fiir A1200 355.-
“'CD32 Theme Park 59.. 540MB HDD incl. Control!pr fiir A500/500+ 530.-
GB32 Rt orthe Rosot o; AT Ao acle, 1

CD ROM fiir A1200 incl. MICROCOSM abags. P: cBetishesysem - ° -
CD32 + MOST WANTED Bundie 499, wer rweieru -
= Oscar.Di ' , * 08 3.1 KickRom + WB fiir A500/A2000 165.-
Titogy, Siaant. Sorcerer + Zeltsohnit CD32 Gamer Special 720MB HDD SCSI 2 QUANTUM 395.-
Auch als RGB Geriit + 45,- gD-ROMdQUAS%gIOEEEtD ?ICSIZ'G’.B.ilntem ab ?;g.-
o - ommoaore ontrolier -
R T bl 122" Tandem Contr. + 4-Fach Speed CD-ROM 495,-
AMIGA CD32 Honeybee Pad 49.- Ext. V34 Fax/Data Modem 28800 mit BZT ab 355.-

Zeitschrift CD32 Gamer incl. DEMO CD 19,- Dpaint4.5 + Amiwrite + N.Mannsell 90,-
CD32 Gamer DEMO CD Ausgabe 4-11 i R oy o gt bt st g e,'ﬁ:"i'f'?;!?
0ber 100 CD32 GAMES am Lager ab 1 5,.. freibleibend - Frrhlmer vorggahalten Es geitg: unse‘r’a ﬁGgls -,Alla Poweg‘ p,un_:A, Bllgzard,

Commeodore, Honeybee, QUANTUM und Tandem sind eingetragene Warenzeichen.

Helft uns, den Kindern
in der Drltten Welt!

Unterstiitzt das Kinderhilfswerk
fur die Dritte Welt e.V.!

Spendenkonto: Kinderhilfswerk fur die Dritte Welt e. V.
Hamburger Str. 11 22083 Hamburg
Postbank Hamburg 2668 04-206 (BLZ 200 100 20) |

Diese Anzeige wurde ohne Spendengelder gestaltet und gedruckt.
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Movie-Fans kommen am 10.
August um 0.45 Uhr bei Sat 1
auf ihre Kosten, zu so spiter
Stunde bastelt dort niamlich ein
reicher Industrieller an einer
Superrakete, deren Explosion
alle Ménner des Landes un-
fruchtbar machen soll — fiir die
Griindung einer  neuen
Menschheit hat der Schlau-
meier natiirlich schon einen
ganzen Harem hiibscher junger
Frauen auf Eis gelegt. Doch
keine Bange, ,,Unser Mann in
Rio” dringt in das unterirdische
Machtzentrum des Firmen-
bosses ein, um die Welt zu ret-
ten. Der technisch aufwendig
gestaltete Abenteuerfilm hat,
abgesehen von sorgfiltiger Ka-
merafiihrung, auch eine auf-
wendige Dekoration zu bieten,
die in einer utopischen He-
xenkiiche der Elektronik gip-
felt. Kurz und knapp: Kult-
Kino.

Am 1. August um 12.00 Uhr
stellt Bim Bam Bino in ,,Com-
puter & Technik” auf Kabel 1
eine ganz besondere Mailbox
vor, nidmlich das Miinchner
,Stadtnet”. Hier kann man
nicht nur (wie sonst iiblich)
Software downloaden oder
News abfragen, sondern sich
vor allem mit anderen Mail-
box-Usern per Modem unter-
halten — also ,,chatten”, wie es
auf gut neudeutsch so schon
heiBt.

°

Ab 2. August wird Kabel 1
dann um 22.10 Uhr von
AufBerirdischen heimgesucht:
»V — The Final Battle” heifit
die SF-Serie immer wieder
mittwochs, bei der es im
Kampf gegen eine Alien-In-
vasion um das Schicksal der
Erde geht.

Aus dem Phantasia-Land mel-
det sich ,,Neues... die Com-
putershow” am 14. August um
19.30 Uhr auf 3Sat zu den
Themen Ergonomie am Com-
puter-Arbeitsplatz, neue ISDN-
Produkte sowie Musik am
Rechner. Die folgende ,Neu-
es...”-Sendung kommt dann
am 11. September zur glei-
chen Uhrzeit aus dem Duis-
burger Binnenhafen.

Rund um Multimedia dreht
sich der ,,Computerclub™ des
WDR am 20. August. Punkt
10.15 Uhr geht’s los; zwei wei-
tere Sendungen kommen live
von der Funkausstellung in
Berlin am 27. August um
12.00 Uhr sowie am 31. Au-
gust um 10.00 Uhr. Die néch-
ste regulédre Folge ist dann am
17. September um 10.15 Uhr
zu sehen.

Ebenfalls am 20. August, aber
erst um 13.30 Uhr, ist es beim
Bayerischen Fernsehen Zeit
fir den neuen ,,Computer-
Treff”.

Die aktuellen Computer-Tips
von Giinther Alt bringt das
ZDF am 24. August und am
28. September um 21.00 Uhr
im Wirtschaftsmagazin
»WISO”.

Uberraschende Einsichten ins
Computer-Innenleben gibt es
bei Premiere mit ,,ReBoot”-
Held Bob. Bob fristet sein Da-
sein nidmlich innerhalb des
Rechners in ,,Mainframe”, ei-
ner magischen Stadt, die man

mit Hilfe des Netzschalters
zum Leben erweckt. AuBer
Bob wiren da noch die rei-
zende Dot und ihr einfallsrei-
cher Bruder Enzo, die ge-
meinsam mit den bésen Miich-
ten in Mainframe zu kiimpfen
haben — z.B. gegen Megabyte,
den machtgierigen Virus, oder
gegen sonstwie auBler Kon-
trolle geratene Software. Ab
dem 25. August ist ,,ReBoot”-
Bobby werktags um 14.00
Uhr zur Stelle und hilt die
Schrecken von Mainframe
trotz aller Widerstiinde in
Grenzen.

RadiomiBigen Solo-Sendun-
gen kamen wir diesmal leider
nicht auf die Spur, daher geht’s
gleich weiter mit...

munm__f

Der ,,Point — Computerspiel-
Tip” geht jeden Donnerstag
zwischen 18.00 Uhr und 20.00
Uhr an die Hérer des SDR 3.

Am 5. August um 10.15 Uhr
meldet sich Andreas Vohwin-
kel mit seiner ,,ComputerCor-
ner’ auf der Ruhrwelle Bo-
chum zu Wort. Am 2. Sep-
tember kommt die Sendung
dann nicht ais Bochum, son-
dern live von der Internationa-
len Funkausstellung.

Guter Rat muB nicht teuer sein
— jedenfalls nicht samstags auf
WDR 5§ um 1045 Uhr im
,-Ratgeber: Computer”.

Etwas spidter am Samstag,
nidmlich um 16.30 Uhr, bringt
die Sendereihe ,,Forschung ak-

tuell” im Deutschlandfunk ein
regelmifBiges Computer-Spe-
cial.

Roboter — konnen sie den
Menschen ersetzen? Das hr2-
Computermagazin ,,Chippie”
beantwortet diese Frage am 5.
August um 15.00 Uhr. Um
Computer auf dem Bauernhof
geht es hingegen in der fol-
genden ,,Chippie”-Sendung am
2. September.

Jeden Montag um 14.40 Uhr
offnet ,,Der kleine Computer”
von Radio ffn die Trickkiste
fiir Anwender.

Ebenfalls montags kommen
die Bites ,,Chipsfrisch” iiber
den Ather — um 17.00 Uhr bei
Radio Hamburg.

Und noch ein Montags-Ter-
min: Um 17.40 treffen sich
Rechnerfreunde bei Radio
Mainwelle in der Computer-
Ecke.

Am 7. August sowie am 4.
September gibt es bei Radio
Euro ab 17.00 Uhr ,Bit fiir
Bit” wieder alles, was ein
Rechner-Herz ein paar Hertz
hoher schlagen 14Bt.

,Online on Air” geht Radio
Flensburg am 19. August um
18.00 Uhr, um Share- und Free-
ware zu testen. Am 16. Sep-
tember berichtet die Sendung
hingegen iiber Multimedia-PCs.

Zwei Stunden frische ,,Chips

und Bits” gibt es jeweils am

28. August und am 25. Sep-
tember um 20.00 Uhr auf Ra-
dio B Zwei.

Die neuen ,Spiele-Hits des
Nordens” werden am 30. Au-
gust sowie am 27. September
vorgestellt — um 19.00 Uhr im
»Club on-line” auf NDR 2.
(Barbara Grohmann)
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Hardware

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

A1200 2 MB RAM, DS 3.1 installiert (3.0
wird mitgeliefert), Zweitlaufwerk, Aktiv-
boxen, Festplatte 120 MB, VB 1350.-.
Turbokarte 1220/28 MHz 4 MB RAM
300,-. 04762/2927

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Festpl. extern fiir AS00: (130 MB; 2 MB
RAM, 14 Mon. alt) NP 750,- fiir 350,-.
Amiga Action Replay mit Software 50,-.
In der Woche erst ab 18 h: 02323/64036

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verkaufe wg. Studiums Amiga 1200 mit 2
MB RAM, Zweitfloppy, Mouse, 2 Joy-
sticks + 1 Joypad, 4 AGA-Originale (Am-
bermoon, Body Blows Gal., Zool + Alien
Breed 2) + div. norm. Orig. Alles in Top-
zustand mit allen Biichern, Dokus + Ver-
packungen fiir 450 DM VHB. AuBerdem
CD* mit 5 Spielen + Mouse fiir 250 DM
und div. PC-Originale, z.B. Sam + Max
od. Shadowcaster fiir 25 DM, ebenfalls al-
les in la-Zustand. Daniel Hihn, Heinr,
Nauen-Str. 16, 53117 Bonn od. Tel.:
0228/680235

Verkaufe Amiga 500 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verk. A600 HD 1 MB RAM, PCM/An-
schluB, Umwandlung engl. Text-Sprache
+ Maus, 1 Joystick, Handbiicher und Soft-
ware z.B. Stormmaster, Ishar uvm. 650.-
DM. Tel.: 03386/283328

+ Zubehor. Tel.:

Verkaufe Drucker

02624/6435

Verkaufe Amiga 2000 + 2 LW + HD +
1084S + 5 MB RAM + Software, Preis
1150 DM. CD" + Zubehér fiir 350 DM.
Tel.: 07231/67490

Verkaufe Festplatte fiir Amiga. Tel.:
02624/6435

Amiga 500, 2 MB RAM, Zweitlaufwerk,
Farbmonitor, Kick 1.3/2.0, 2 Joysticks, 2
Miiuse, 16 Originale, z.B. Die Siedler,
Ambermoon usw. VB 700 DM.
02371744168

Verkaufe Amiga 2000 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verk. A500, | MB Fast, Turbokarte, MK
111, 7 Orig.-Spiele, Biicher, 2 Joysticks,
Maus, Mauspad fiir 500 DM. Tel.:
0391/6216771

Verkaufe TV-Modulator (Fernsehan-
schluB) fiir Amiga! Tel.: 02624/6435

Verkaufe TV-Modulator fir nur
DM. Tel.: 0391/6216771

120,-

Verkaufe Drucker + Zubehor. Tel.:

02624/6435

Verkaufe A2000 mit Kick 2.0, 2. LW,
Monitor 10848 u. Drucker, VB 1200 DM.
Habe auch Originalsoft. Tel.: 05682/2816
Tel;

Verkaufe Drucker + Zubehor.

02624/6435

Fiir A600/1200 Overdrive CD-ROM -
CD" fiir 400 DM, 2 Monate alt. Tel.:
09773/1029. Monitor Philips 450 DM,
Festplatte 250 MB, | Woche alt 320 DM
mit Adapter.

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Super Amiga-Drucker Epson CX 400
(kaum benutzt) zu verkaufen, Preis nach
Vereinbarung unter 0345/1201194 ab 18
Uhr.

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verk. A600 + 2 MB + Zubehor 450. A600
+ Monitor + Zubehir 570, AS00 + 1| MB
+ Abdeckhaube 200,-. Zubehtr = Joy-
stick, 3 Games, 20 Leerdisks in einer Box.
Ruft an Tel. 04741/8664

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Zu verk. AS00 + Mon. 1084 S + 2.
Laufw.+ Turboboard 14 MHz 2 MB + 512
KB Erw. + 2 Sticks + 35 Orig. Spiele + 2
Anwender + Biicher + Disks. Preis VHB.
07062/8237 abends bis 24 Uhr.

Verkaufe Tel.:
02624/6435

PC-Komplett-System!

Verkaufe Amiga CD”, 6 Mon. alt, 1 Joy-
pad, 9 Spiele (Rise of the Robots,
Bubba'n’Stix, Kid Chaos, Ultimate Body
Blows, Death Mask, Brian the Lion, Dig-
gers und Oscar) fiir nur 490,-. Abs, Mich-
ael Gohlke, Genterstr. 40, 52351 Diiren.
Tel.: 02421/75441 ab 18 Uhr

Verkaufe Festplatte fiir Tel.:
02624/6435

Amiga.

A1200, 210 MB HD, 2 Laufwerke, 200

Disks, 7 Spiele (Pin. I1lIl., BMH), Joy-
stick, Anwen.-Progr. (Del. Paint IV,
Adorage AGA), Zeitschriften uvm, 1500
DM. Tel.: 03632700520

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Speichererweiterung f. A1200, Blizzard
1200/4 bestiickt m. 8 MB fiir 450 DM,
Squirrel SCS1-Controller f. A1200 fiir
100 DM. Tel.: 08771/3257

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Achtung! Giinstig! CD" mit Farbmoni-
tor, 2 Pads, Maus, iiber 10 Spielen, neu-
wertig (noch Garantie). Also schnell.
Jetzt fiir VB 700 DM! Tim - 02243/5195

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 500 mit umfangreicher
Hard- und Software, VHB: 1200 DM.
Interessenten bitte nur schriftlich mel-
den! Drucker MPS 1270 ist dabei. Mario
Pallasch, Heinrich Heine 19, 06502 Tha-
le

Verkaufe
02624/6435

Monitor  1085S!  Tel.:

Verk. A1200, 160 HD, Drucker, Zeitun-
gen, Spiele, Disketten, Video Backup,
auch einzeln. Verkauf. 02721/6453

Verkaufe
02624/6435

Monitor 1084S! Tel.:

Int. Floppy DD f. A2000 neu 50,-,
Kickumschalter 2 ROMs 10,-, CPU-
Board 10,-, Seikosha SP2000 9-Nadel-
Drucker wie neu 200,-, HiFi-Geriite:
Doppeltape, alles Festpreise. Tel. + Fax:
08741/91425 Rudolf Fischer. Ich biete
Ihnen auBerdem 30,- DM, wenn Sie Pre-
miere-Abonnent werden. Infos anfor-
dern.

Verkaufe TV-Modulator (Fernseheran-
schluB) fiir Amiga! Tel.: 02624/6435

Verkaufe Amiga 500, Maus, Lemmings,
Oh no more Lemmings, AnstoB, World
Cup Edition Orig., Speichererw. + Phi-
lips Farbmonitor. Tel.: 0511/2621587,
500 DM.

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

Verk. Amiga 1200 + Festplatte 80 MB,
Monitor 10848, 2. Laufwerk, viele Ex-
tras, Games. Angebote bitte schriftlich
an: M. Stoffels, Iserlohner 43, 40472
Diisseldorf. 650,-

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

CD*" zu verkaufen: mit 5 Spielen, 100%
OK fiir 300 DM. Verkaufe ext. Laufwerk
fiir Amiga durchg. Bus fiir 90 DM und
Amigaspiel Shadowlands fiir 20 DM.
Benjamin Bitz, Hauptstr. 30, 65388
Schlagenbad 3

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehor. Tel.:
02624/6435

A500, 1 MB, 2 LW, TV-Modul, 100
Orig. Spiele, alles original verp. + CD" +
4 Spiele, zus. 1200,- DM, dazu Literatur,
Zubehor, fast alle Amiga Joker. Tel.:
07303/7296

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehér, Tel.:
02624/6435

Verkaufe: A1200 + Monitor, 5 Orig.-Pro-
gramme, Diskbox, 3 Joysticks u. Maus
fiir ca. 600 DM. Schreibt an: Markus
Finck, Beim Gansacker 28, 47259 Duis-
burg

Verkaufe Amiga 1200 + Zubehdr. Tel.:
02624/6435

Verk. A2000 + Monitor 10848 + MKIIT +
PC-Emulator + Mouse + Joysticks + div.
Spiele, VB 370,- DM. Rene Wichlary,
Humboldistr. 8, 04105 Leipzig

Verkaufe Festplatte fiir Amiga! Tel.:
02624/6435

Verkaufe A1200 mit 260 MB-Festplatte,
Overdrive-CD und Zweitlaufwerk. Falls
gewiinscht, auch mit Software. Tel.:
09628/572 oder 0172/8100726
Verkaufe Festplatte fiir Amiga! Tel.:
02624/6435

Verk. Amiga 500 mit 2,5 MB + Festplatte
40 MB + 2. Laufwerk, viele Disks, VB
850,-. Tel.: 02205/85012

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

Biete AS500 (23.) Bit 23 MB RAM +
1084S Monitor. Inkl. 4 Originalspicle,
Maus, 2 Joysticks, VB 400. Tel.:
0208/56164 Mo-So 19-21 Uhr

Verkaufe Monitor! Tel.: 02624/6435

A600 2 MB, 80 MB HD, 1.3, 2.1, 3.0 +
Haube, Netzt., Mouse, originalverp. mit
Handb. + Orig. Simon the Sorcerer +
Orig. Steuerfuchs 94, 699.-  Tel.:
040/2193330

Verkaufe Amiga 500 + Monitor 10845
fiir 600 DM. Tel.: 09355/1722

Amiga 500 + | MB, 2. Disk-LW, High-
screen-Stereo-Farbmonitor, ca. 400 Dis-
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ketten, 3 Black Media Disk-Boxen, v. Ori-
ginal-Spiele, Anwender-Pr. etc. 600.-
DM. 0211/297885

Verkaufe Action Replay MK 2 60,-,
Troddlers, B.C. Kid je 30,-. Tel:
0355/870910 (Thomas)

Verkaufe AS00, | MB, WB 1.3 u. 2,0, 2.
LW, Maus, VHB DM 300,-. 80 MB Fest-
platte, 2 MB RAM HD u. RAM einzeln

abschaltbar, VHB DM 350,-. Tel.
05242/43213
Verk. AS00 umlackiert mit Monitor,

Drucker, 2. Laufw., Festplatte und ca. 21
Vollpreisgames wie Elite 2. VBH 750.-.
Tel.: 09431/3178 ab 19 Uhr, Tom

CD* mit Tastatur, Maus, 2 Joypads, Pho-
tolite + CD, 12 Ausgaben CD¥ Gamer &
ca. 10 Vollpreisgames wie Subwar 2050.
VB 450,-. Tel.: 09431/3178 ab 19 Uhr,
Tom

Verkaufe fir Amiga 1200: Blizzard
1200/4 (4 MB-Speichererweiterung); Er-
weiterung mit Coprozessor & 4 MB mog-
lich; mit Garantie!). VB 350,- DM. Tel.;
05117232710 (Gunnar, ab 16 Uhr)

Verkaufe A2000 mit AT-Karte, Monitor
10848, 52 MB Festplatte, Lektiire, Maus
und Zubehér + Originalspiele, NP 4000,-,
VHB 1000,-. Tel.: 089/9035861

Verkaufe CD" + Tastatur + 4 CDs +
Mouse + Joypad fir 320 DM. Tel.:
07423/3879 ab 19 Uhr, nach Christian
fragen.

Verkaufe: A1200 u. AS00 ev. versch.
Monitore, Festplatten u. viel Zubehor.
Preis auf Anfrage. Tel.: 09727/5487

A1200, 120 MB HD, Farbmonitor, TV-
Tuner, 24-Nadelfarbdrucker, 10 Originale
(Siedler, BMH AGA), viel Zubehor, VB
1850 DM. Tel.: 07152/44920

Al1200. 130 MB HD, MTec 1230RTC,
28 MHz, 1 MB, Mon. 10855/D3, Fin. Co-
py 2, 16 Originale, Demos, Disks, Zeit-
schr., (NP 3500 DM) VHB 2300,-. Tel.:
06049/249

Verkaufe A500, 1 MB, Farbmonitor +
Zubehor  fir 550,- DM. Tel.:
030/4124093

Verkaufe: AS00, | MB RAM, 2. LW,
10848 Monitor, MK 3, 2 Miiuse, Joystick,
Gamepad, Computerarm, 5 Spiele (Mad
TV, Dune II), Diskettenbox, 100 Disks,
Data Becker-Basic + Disk, Handbiicher,
Zeitschriften, Tips u. Tricks zu div. Spie-
len fiir 700 DM. Drucker (Xeron 4004)
fiir 349 DM o. komplert f. 999 DM. Tel.:
038293/85300

CD" + Tastatur + 2 Joypads + Tower
Aussault, Super Stardust, Jungle Strike,
Liberation, Universe, Banshee, Guardian
usw. 700 DM. Tel.: 06032/87286

A1200 nur 12 Monate benutzt, extra
Laufwerk 1 Monat benutzt, 2 Joysticks,
Maus, 23 Zeitschriften, viele Spiele. Tel.:
02102/475361 ab 16 Uhr

Verk. 486DX2/66, 4 MB, 520 MB Fest-
pl., VGA-Karte u. Monitor, Mouse, Ta-
statur, 6 Mo. Garantie f. 1550,- DM unter
0341/9803976 ab 16.00 Uhr

Verk. CD" + 10 Spiele (WC, Banshee,
Elite 2, Death Mask, Microcosm usw) + 9
Demo CDs + diverse Zeitschriften fiir
500 DM (NP 1200 DM). Bjorn Wittmann
Tel.: 09561/32461

Verkaufe CD-ROM-Laufwerk fiir AS00
extern mit Controller und 1 CD, NP 500,-
fiir 300,-. Tel.: 02191/294261

AS500, 2 MB RAM, 120 MB HD, Kick 1.3
+ 2.0, WB 2.1 (deutsch), 2. Laufwerk,
Freezer MK 3, Monitor 1084ST, viel Zu-
behir und massenhaft Software fiir 1200,-
DM zu verkaufen. Hans-Ulrich Hélzel,
Lion-Feuchtwanger-Str. 31, 06231 Hal-
le/S.

Action Replay MK 3 120,-, TV-Modula-
tor f. A500 40,-, giinstige Module fiir Se-
ga Game Gear, auch i. Tausch. Olaf Gai-
de, Wilhelmstr. 11, 31840 Hess. Olden-
dorf

A1200, 4 RAM, 40 HD, 2. Laufw., Moni-
tor Philips 883311, Maus, 3 Joysticks, 10
Originalspiele + Zubehér und ein CD*
Pad, 6 Originalspiele, nur 1100 DM.
0632472828

Supra Turbo 28 VB 200,-, AT-Bus-Con-
roller bsc f. A500, VB 100,-. Tel.:
0371/742958 ab 17.00 Uhr od. Anrufbe-
antw.

Al1200 + 120 MB + M-Tec, 28 MHz +
Co-Prozessor, Maus und mit 3 MB RAM.
NP = 1700 DM, VB 850,- DM. Mit 2.
Laufwerk 35- DM  extra. Tel:
05361/33321, Matthias Roeppel

Verk. Amiga 600, 2 MB, 170 MB Fest-
platte, Monitor, Drucker, viel Software, 3
Joysticks, Btx-Modem, Kickstart 1.3 und
20. Preis VHB 1000 DM. Tel:
02302/55246

Amiga 500 + 1 MB, Festplatte A590 20
MB, | externes Laufwerk, TV-Modulator,
3 Joysticks, MK I, viele Orig.-Spiele
(z.B. Eishockey Manager, AnstoB3, Formu-
la One Grand Prix, ranTrainer usw.) und
noch anderes Zubehir, VB 750 DM. Tel.:
0208/764449, fragt nach Thomas, ab 18
Uhr

AS500, 2. Floppy, 1,8/0,5 RAM Erweite-
rung, 3 Joysticks, Monitor, Maus + Pad,
Originale (BMH, Triple Fun,
Ruff'n'Tumble ...) 160 Disks, 20 AJAG
fiir 700 DM VB. Tel.: 02272/7620

Verkaufe Amiga 500 mit 2. Laufwerk, 1
MB RAM, TV-Adapter, Zubehor (Maus)
+ ca. 70 Games frei Haus fiir 550,- DM.
Tel.: 07236/8623

Amiga 2000 komplett mit Farbmonitor, 2
Joysticks, Maus, 13 Originalspielen usw.
fiir DM 400,-. Tel.: 02862/2520

Verkaufe PC-Emulator A 2286 fiir den
Amiga 2000 mit 386-SX-Prozessor, 20
MHz mit 1 MB RAM, DOS 4.01, Hand-
biicher, Uhr und Software fiir 550,- DM.
Tel.: 06391/5948

Verkaufe Bildschirm fiir A 500. VB 150
DM. Marc Pipa, Erzgebirgstr. 11, 73466
Lauchheim

Verk. Monitor, AToneo-Karte, Drucker
NEC P20 und vers. Spiele wie z. B. BMH
und AnstoB, alles fiir VB 800 DM (verk.
Spiele auch einzeln). Tel.: 08131/21348

Verk. Amiga 500 komplett, 2 Joys,
Mouse, Pad, div. Spiele und Leerdisks,
Tastatur leicht rep.-bediirftig, ca. 40 DM
Rep.-kosten (Schitzg. v. Fachmann), ges.
400 DM. Stefan Rabay, Mittelfeldstr. 19
DM, 06862 Rosslau

Verk. AS500 plus mit TV-Adapter, 2
Joyst., Maus, 1 MB Speicher, 20 Spiele
(Indy 4, Syndicate, Wing Com. ...),. VB

300 DM. Tel.: 03591/490073 ab 18 Uhr

Amiga 1200, 3 MB, 30 HD + Monitor, 16
Originalspiele, 50 Leerdisks, 2 Diskbo-
xen, Maus, Joys, Computertisch, nur DM
1199,-. Tel.: 03301/82983

Verk. A1200 + HD 240 MB + Monitor +
Drucker + Spiele + Maus + Joysticks,
1200,- DM. Tel.: 09147/291

Amiga 500: 2 MB Speicher, 2. Floppy,
Literatur, Maus, 2 Joysticks, iiber 90 Spie-
le + Programme (170 Disketten) + Box fiir
650,- VB. Kontakt: 02236/31509

Verkaufe umstiandehalber Festplatte fiir
Amiga 500, 210 MB, extern mit Control-
ler, halbes Jahr alt, fiir 220,- DM. Tel.:
034955/20673 (fragt nach Christian)

Verkaufe A500 mit 1 MB, 2. Laufwerk,
Original-Workbench und Biicher, TV-
Modulator, 2 Miuse, 2 Joysticks und 21
Originalspiele zum Abholpreis von 800
DM. Tel.: 02217767796

A1200, 260 MB HD, 1084S Mon. Filter,
Tisch, Kickstart 3.0 - 1.3, 2 Miiuse, 4
Joys, viele Orig-Spiele. Alles 100% OK,
nur 1800,- VB. Tel.: 07243/4873 Karlsru-
he

Amiga 500, 2 MB RAM, 40 MB HD ex-
tern, 2, LW, 2 Miuse, 2 Joys, TV-Modu-
lator/AV-Kabel, Netzteil, 9-Nadel-Farb-
dr,, Orig.-Softw., Handbiicher, 60 L.-
Disks. Tel.: 03521457718

Amiga 500 + F29 Retaliator, Gunship 1,
Champions of Krynn, Turbo Challenge 2
fiir 300 DM. Habe auch noch viele Klassi-
ker. Tel.: 09264/1467

A 500, 1 MB Farbmon., Maus, 2 Joy-
sticks, Spiele, Progr., Handb., alles kom-
plett, sehr gut. Zust. VHB 580,-.
08131/79899

Verkaufe AS00, 2 MB, Joystick, Maus
und ein biBchen Software. Tel.:
02842/60005

Verk. A4000/EC030, 210 MB HD, Philips
Monitor, 2 Joysticks, 17 Originale, 24-Na-
del-Farbdrucker, super Zust. (NP 4360

DM) fir VB 2200 DM. Tel. abends
0344872521
Verkaufe CD" (Banshee, Microcosm,

UFO, Oscar, Diggers) fiir 300 DM. Tel.:
03586/702073 (Michael)

Suche

Hardware

Suche 1200 mit 2.5 Zoll Festplatte (>80
MB), aber ohne Monitor, CD-ROM. Tel.:
034600/20223 (Marco). Falls Preis an-
nehmbar, auch ohne Festplatte.

Suche Speichererweiterung fiir Amiga
500, dringend. Tel.: 08389/390. Anrufbe-
antworter besprechen. Danke.

Suche CD" mit Software oder ohne bis
200 DM. Wenn's geht, gleich anschlieB-
bar. Biete Geld und 512 KB fiir AS00
oder nur Geld. Tel.: 08458/1229

Suche A600 mit oder ohne Monitor. Biete
200 DM. Schreibt an: Andreas Fohren-
bach, von Hiddessenstr. 2, 79848 Bonn-
dorf-Ebnet. Tel.: 07703/7071 ab 18 Uhr

Suche MPEG CD* (Full Motion Video)

FMV. Zahle gut. Gent Schulze, Alfred-
Kiistnertr. 32, 04275 Leipzig

Suche Power-Netzteil fiir CD" (4,3 Am-
pere). Tel.: 07181/83235

Suche HD fiir den Amiga 500. Wenn
moglich, extern und mit RAM-Erweite-
rung. Dazu suche ich die 500er-Spiele FI-
FA-Soccer, BMH & DSA fiir 1,5 MB.
Tel.: 02242/2825

Biete

Software

Build It, Super Scramble Sim., Midwin-
der, Super Cars II, Mindbender je 20,-
DM, Kult, Sweek, Rev. of Doom je 10,-
DM, Phantasie Bonus Ed., Prof. Draw 1.0,
Oktalyzer je 35,- DM, alles zusammen
200,- DM, alle Spiele zus. 150,- DM. Ver-
kaufe auch Videofilme und Laserdiscs.
Tel. + Fax: 08741/91425 Rudi Fischer.
Ich biete Thnen auBerdem 30,- DM, wenn
Sie Premiere-Abonnent werden. Infos an-
fordern!

Originale fiir Amiga: Bund. Man. Hat-
trick, AnstoB, Ben. a. Steel Sky je 40.-,
Eish. Man., Bund. Man Prof 2.0 mit Edi-
tor je 35,-. In der Woche erst ab 18 h:
02323/64036

Biete neueste Amiga-Soft zu Superprei-
sen. Liste bei: Zdenko Posilovic, Rorscha-
cherstr. 43, CH- 9000 St. Gallen

Amiga 500: B17, Grand Prix je 25 DM,
Monkey Island, Willy Beamish je 20 DM,
Monky 2, Dune 2, Siedler je 30 DM, Red
Baron, Populous 2, Beast 3 je 15 DM.
Tel.: 06187/22447

Biete neueste Software fiir A500 +
A1200. Tel.: 08141/58444

Verk. Amiga 500-Games: Transarctica
30,- Sim Earth 20,-, War in the Gulf 25.-,
Dune Il 25,-, 1869 30,-, A-Train + Con-
str. Set 35,-. Tel.: 07236/8623 Marcus

Kolumbus 20 DM, Mega Lo Mania, Space
Max, W. Olympics, Pirates je 10 DM,
Mystical, Battle Chess 2, Celtic Legends,
The Final Conflict je 5 DM. Suche auBer-
dem den Klassiker Word of Sodan (drin-
gend). Verk. auBerdem Handbiicher von
AnstoB, Magazin u. Invest. 02191/61726.
Di + Do 17-20 Uhr. Fragt nach Dirk. PS:
BMH 50,-

Verkaufe fiir CD" 1 x Rise of the Robots,
| x Banshee, 1 x Microcosm, VB 120,-.
Tel.: 07328/717 nach 19 Uhr

Verkaufe: K 240 40 DM, Starlord 40 DM,
Whales Voyage 30 DM, UFO 40 DM,
Rise of the Robots 40 DM, alle AGA.
Tel.: 0822372101

Biete neueste Software fir AS00 +
Al1200. Verkaufe diverse US-Robotics
Modems. Call: 08141/58444

Mad TV, F 1 GP, Desent Strike, Eis-
hockey Manager, A-Train, Nam, Face of
Eishockey, Sim City Architecture 1, TV
Sports Boxing, Rockstar ate my Hamster,
Antheads + It Came from Desert, Wings
WC Boxing Manger, Invest, Pakerpreis:
240 DM. Orig.! Tel.: 06523/247! Amiga!
Fragt ab 18 Uhr nach Uwe. Amiga Joker
2/90 - 3/94 gg. Hochstgebot. Originale!

Aktuelle PD-Soft: Spielekiste u. Fred
Fish, Spiele, Anwender und Demos. Liste
anfordern bei T. Wieprecht, Vorkamps-
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weg 160, Tel.:

0421/235737

28359 Hamburg,

Biete viele Games: DSA 60,-, Burntime
25,-, Cross Check 30,-, Hero Quest 2 40,-,
FIFA Soccer 30,-, World of Soccer 30,-
und mehr unter Tel. 04741/8664, auch
Hardware.

Super Games: Can. Fod. 2, BC Kid, Pizza
Con., Kolumbus, Theme Park, Lemmings
2, Zool 2, Z-Out, Space Max, Apidiya,
Pharaok u.v.a. Tel.: 05653/1373

Verk. Starflight, Deep Space, Ultima V,
Overrun, Phantasie 3, M & M. 2, Moebi-
us, Dragonflight, Superstr. Icehockey
World G., Pirates, Infocoms uvm. Tel.:
0721/31748

1 Joystick Compro und Software Kick
Off 3, Death or Glory, Backgammon,
Lemmings 142, The Humans im Kom-
plettpreis fiir 75,- DM. Alles mit Hand-
biichern. Nur EC-Scheck oder Bargeld.
Alles DV Amiga 500. Marco Fornaci,
Am Miihlenbach 17, 48308 Senden

Biete neueste Software fiir A5S00 +
A1200. Verkaufe diverse US-Robotics
Modems. Call: 0814 1/58444

Amiga 500 Orig. Annalen der Rémer,
Imperium, Hanse, Waterloo, Sword of
Aragon, Phantasie 3 (3 Spiele), Silent
Service, Sensible Soccer je DM 25 - 30,-.
Tel.: 0202/604383

Ich mache Euch tolle Battle-Isle-Levels
und HL-Levels aller Art! Ruft an:
0251/786363

Verk. fiir Amiga: Pizza Connection, Sied-,

ler, Burntime je 55,- DM, Jaguar JY 220,
Ghostbusters 2, Dynatek je 30,- DM. Al-
les 101% OK. Tel.: 069/6952730 ab
14.00

AS500: Pizza Con., BMH, 1869, Kolum-
bus, AnstoB, FIFA Soc., Sensible Soc.,
Eish. Man., Great Courts u.v.m. Preise
zw. 15-45 DM. Suche: Vermeer. Tel.:
036451/61131

Amiga 500-Orig.: Bards Tale 14243,
Dragons of Flame, Heroes of the Lance,
Pool of Radiance, Bane of the Cosmic
Forge. Spiele zw. DM 25.- u. DM 40,-.
Tel.: 0202/604383

Verk. Civilization, Sim t.S., Railroad Ty-
coon, Der Clou, Programmiersprache

C++ und viele mehr. 02721/6453

Verk. Amiga 500-Games: Flying Fortress
25,-, Tornado 15,-, Hannibal 25,-, Burntime
20,-, Reunion 30,-, Powermonger I + II,
Apydia 20,-. Tel.: 07236/8623 Marcus

Kelloggs, Nesquick, Sonic The Hedge-
hoe, Fighting-Warriors, Bifi I + 11, Back-
stage, Karamalz-Cup, Das Erbe I + 11, De
Luxe Galaga, Europa Spiel, Pepsi Spiel,
Helikopter-Mission und viele andere, je
Disk nur 2 DM. Gratis Infoliste anfor-
dern! Telefon: 0231/457959

Verk. Armour Geddon 2 fiir 60,- DM +
Nachnahme. Telefon 0731/723773 ab 16
Uhr, fragt nach Batze

Verkaufe Amiga 500 mit Monitor + 2.
Laufwerk + 1 MB RAM, 220 Disks +
Drucker, VB 1100 DM, 1 Jahr alt. Tel.:
0671/72312 ab 17.00

Verk. Originale fiir AS00: Software Ma-
nager u. Dawn Patrol. Preis jeweils 40
DM, zusammen nur 60 DM! Event. auch
Tausch. Tel.: 030/3635626 (Torben)

Biete neueste Software fiir AS00 + A1200.
Verkaufe diverse US-Robotics Modems.
Call: 08141/58444

Verk. FIFA Soccer (35 DM), Pinball Dr.
(15 DM), EHM (15 DM). Alles plus einem
geschenkten Spiel. Liste anf. J. Nitzel,
Porsestr. 27, 06862 RoBlau
(03490166751)

Verk. Plan 9 from outer Space, Dynatech,
Mad TV, A-Train, Larry 3, Black Gold,
No Second Price, Sports Top 10, Castle
Master, Hudson Hawk. Tel.:
0711/4560679

Verk. Wizkid, Lionheart, Mach. United
Europe je 15,-, F15 11, Lord o. the Rings,
Superfrog, Gobliins, Battle Isle, Black
Crypt, Pushover, Nigel Mansells W.C.,
Cruise for a Corpse je 20,-, Lemmings +
Oh no more Lemmings, Kings Quest V je
30,-. Tel.: 04361/1238

Verkaufe: Turbo Print, Beckertext 2, D-
Paint 4, D-Page, Final Writer, Diskprint,
Innenarchitekt, X-Copy, Btx-Programme.
Preis VB. Danny Labes, Tel:
03960123161

Verk. A500-Software ab 2,- bis 35- DM
und Videofilme auf Anfrage. Je Film 1,50
DM. Elvira Brosig, Fr.-Wolf-Str. 51,
12257 Berlin

AnstoB (AGA) 35,- Skidmarks, Fl Grand
Prix je 25.-; Desert Strike, Beavers, Sens.
Soccer je 20,-, Links, F15 II je 15~
07931/42985

Originale: Armadyte, Combat Patrol, Mon-
ster Bulshass, Blob, Cyberpunks je 15 DM.
Prime Mover 20 DM, Der Patrizier 30 DM,
komplett 100 DM. Tel.: 0203/779615

Verkaufe Orig. Anstof 60 DM, neu!
Gliicksrad 15,- DM, Double Dragon 15,-
DM, Humans 25 DM, After Burner 15,-
DM, Batman 15 DM, Karamalz Cup 10
DM. Tel.: 030/3451478

Verk: CD*: UFO 40,-, Kid Chaos 35,-, Su-
per Stardust 40,-, PGA Golf 35,-, Ultim.
Body Blows 35,-, Fury 30,-, Def. of the
Crown 11 25-, Lambor. 25-. Tel:
02208/6682

Verk. giinstig Orig. z.B. Die Siedler, Syn-
dicate, Elfmania, Lemmings 2, Pizza
Connection, Burntime, Steel Sky, FI GP.
0661/32047 nach 17 Uhr

Verk. tiber 100 Amiga-Originalspiele, z.B.:
Monkey Island [+, Pizza Connection,
Lemmings [+11, Siedler, Elvira uvm... Liste
gegen 5,- DM (bar) bei Andrea S., Postfach
1102, 74252 Massenbachhausen. Vergii-
tung bei Kauf.

Verk. Jungle Strike 40,-, Cross Check 30,-,
Siedler 40,-, DSA 50, FIFA Soccer 40,
World of Soccer 40, auch Hardware, alles
giinstig. Ruft an Tel.: 04741/8664

Hi Freaks! Verkaufe iber 500 Ldsungen
(fordert Gratisliste an.) und mehr als 1000
Cheats, Tricks usw. Sonderangebote (Vor-
auskasse): Jede Losung 4 DM. Deutsche
Losungen: Monkey Island I-II, Indy IV,
Futurewars, Hook, Neuromancer. (Ge-
schiftszeiten: von Die. - Frei. von 15 Uhr
bis 19 Uhr). Adresse: Tobias Hiltl, An-
dechser Str. 8, 92260 Ammerthal, Tel.:
09628/8459

Biete Theme Park AGA, UFO AGA, Lords
of Realm AGA je DM 45,-. Fields of Glory,
Piz. Con., Historyline je DM 40,-. Elite 2,
‘War in the Gulf, BMP je DM 35,-. Patrick
Hartfild, Salzachstr. 15, 47269 Duisburg

Campaign + Editor DM 30,-, Winzer DM
15.-. Alle Preise ohne Porto, nur Origina-
le. Patrick Hartfild, Salzachstr. 15, 47269
Duisburg, Tel.: 0203/763795

Verkaufe Originale: Der Patrizier, Die
Hanse und Cruise for a Corpse fiir zusam-
men DM 85,—. Christian Pfau, Johannis-
gasse 5, 09456 Annaberg-B.

Verk. Originale: Banshee AGA, Star Trek
AGA (deutsch), FIFA Soccer je 35 DM;
3D Construction Kit 2.0 zu 40 DM. Tel.:
0208/487470

Fl GP, Hook, Lotus 2+3, Monkey 2,
Lionheart, BM Prof., Fire + Ice, Civiliza-
tion, Pinball Fant., Eisho. Man., No Sec.
Prize, AM-Pool, Aquaven, Dynabla. je 25
DM. 07627/911430

Verkaufe immer noch aktuelle Amiga-
Originale: BMH, Kolumbus, Starlord, Eli-
te 2, EHM, Mad TV, Die Siedler, Battle
Isle, Zeppelin, Turrican 3, Fire and Ice,
Zool, Desert Strike etc. Liste gegen RP
bei: Ole Brandenburg, Heerstr. 83b,
14055 Berlin. Tel.: 030/3041503

Verk. f. 1200er: Seek & Destroy 15 DM,
Banshee 25 DM, Jungle Strike 30 DM,
Oscar, Dennis je 10 DM, Aufschw. Ost 30
DM (1200 + 500). Suche FuBballmana-
gerspiele. 06571/3989

Orig. Spiele AS00 wegen Systemwechsel
billig zu verk. 30 St. nur 300,-. Auch ein-
zeln! Z.B. Dune, Hired Gun, Goal, Skies,
Fries, UFO, Pazifiklands usw. Tel.:
0791/6314

Biete aktuelle Software fiir den Amiga &
PC! Verkaufe Kopierstationen fiir SNES!
Tel.: 05731/96596, 05731/49451

Verk. Worldgames, Ultima V, Swords of
Twighl., Superstar Icehockey, Nuclear
War, Dragon Flight, Shogun, Enchanter,
Deep Space, Sword of Avag. .. Tel:
0721/31748

Verkaufe Softwaresammlung u.a. Goal,
Wayne Gretzky Hockey 2, FIFA Soccer,
Lothar Matthius (je 30 DM), Great
Courts, Civilization (Je 20 DM), Black
Gold (15 DM), Haushaltsbuch 2.0, Tur-
boClac 2.0, Translate It (je 25 DM). Alle
Programme zusammen 240 DM (insge-
samt 29 Stiick). Peter Engel, Goethestr, 8,
96465 Neustadt

Original-Amigaspiele zu verk.: Sim City
+ Populous zus. 40,-, Dynatech 30,-, Co-
hort 25,-, Pirates 30,-, Eishockey Manager
40,-, Historyline 35,-, Space Job 10,-,
Shooting Stars 20,-, Speichererw. auf 1
MByte 25,-, Spiele alle in Deutsch. Erst-
ausgabe Amiga Joker (sehr gut erh.) ge-
gen Gebot ab 50,-. Tel. ab 18 h 04534/633
0. 1737

Kings Quest 6 - Komplettlssung 20,- DM
+ Christoph Kolumbus - A1200/4000 70,-
DM + Excel 5.0 (Handbuch) 20 DM.
0731/723773 (Batze)

Biete neueste Software fiir AS00 +
A1200. Verkaufe diverse US-Robotics
Modems. Call: 08141/58444.. Verkaufe
Originale: Dune, Populous I1, Powermon-
ger, Railroad Tycoon, Thunderhawk, Is-
har 1 & Curse of Enchantia je 20 DM;
Great Courts 2, Gunship, Boston Bomb
Club & Waterloo je 15 DM; Shanghai &
Lightforce (Comp.) je 10 DM; alle zusam-
men 160 DM + Bonusspiel. Peter Geisen-
hof, Oberdorfstr. 5, 55262 Heidesheim

Verkaufe Originale: Biing 50,-, Der Clou
40,-, Lionheart u. Vikings je 35,-, FIFA

Intern. Soccer u. Bump'n'Burmn je 30,-,
No Second Price 10.-. Tel.: 06592/1326

Verkaufe: Amiga 1200, 250 MB Fest-
platte, 1085S Monitor, 2 Joysticks,
Maus, 5 Originalspiele: 1869, Tornado,
Flashback, Rise of the Robots. Tel.:
0209/780956

Verk. SK, DMax 25,-, Seek & Destroy
(AGA) 20.-, FIFA Soccer 30,-, Micro
Machines 30,-, Jurass. Park 25,-, Skat
Del. 2 30.-, Trolls (AGA) 20,- Pool 20,-
+ Porto. 04281/80291

Biete aktuelle Software fiir den Amiga
& PC! Verkaufe Kopierstationen fiir
SNES! Tel.: 05731/96596,
05731/49451

Amiga 500 Orig: Der Patrizier, Civi-
lization, Midwinter, Das schwarze Au-
ge, Dragons of Flame, Heroes of the
Lance (zw. DM 35 - 45). Tel:
0202/604383 ab 19 Uhr

Verkaufe zu Tiefstpreisen Orig.-Spiele:
(A1200) Star Trek, Whales Voyage,
AnstoB, (A500) Monkey Island 2, Eis-
hockey Manager, Vikings, Amos. Tel.:
09851/6540

Amiga Originale z.B. Die Siedler, Su-
per Skidmarks, Death or Glory, Die
Box (Dynatech, Burntime, Whales
Voyage) fir je DM 40. Tel.:
05407/7569

Nur A1200/A4000! Die beste PD/SW
Soft. Info-Disk + Evil Insects AGA +
Fears AGA fiir nur DM 6,- inkl. P + V!
René Clobes, Ludwig-Miiller-Str. 6a,
34289 Zierenberg

SC2000, FuBball T. AGA, Pinball
Dreams u. Fantasies, The Box mit Burn-
time AGA je 30,-, Skidmarks, Biing
AGA je 45,-, Final Writer (NP 300,-,
VP 120,-). Tel.: 05361/33321

Amiga 500-Orig: Annalen der Rémer,
Hanse, Waterloo, Sword of Aragon,
Phantasie 3, Dragonflight, Sensible
Soccer, Qestron 2 je DM 20,-. Tel.:
0202/604383 ab 19 Uhr

Apocalypse, Whales Voyage (AA),
Wing Com., Mad TV, Translate It D/E,
Subwar 2050 (AA) zus. 69,- VB. Tel.:
05105/9167 nach Rouven fragen ab 20
Uhr

Rise of the Robots/CD* 40),- DM, De-
fender of the Crown 2/CD*, Banshee,
Mr. Nutz, Skidmarks, Red Baron, Sexy
Droids je 20,- DM. Tel.: 07543/1230
Helmut

Verkaufe die Spiele: Gliicksrad, Sk-
week mit Anleitung und Santas Xmas
Caper ohne Anl. Tausche auch gegen
Amiga Jokers 1,2,3/95. Tel.:
05202/80777

Verkaufe CD-ROM: Starlord 45 DM,
3,5 Battle Isle I1 60 DM, The Lords of
Power 40 DM, Hanse 35 DM, Planet Edge
10 DM - Verpackung beschidigt, CD-
ROM Mitsumi Single-Speed 50 DM.
Tausch méglich. Tel.: 035268/82215 ab
16 Uhr (Alex)

Verkaufe zu Tiefstpreisen Orig.-Spiele:
(A500) Silent Service 2, Dino Wars, Alien
Breed 92, Immortal, Knights of the Sky,
Populous 2, Imperium. Tel.: 09851/6540

Neueste Amiga-Software. Liste gratis an-
fordem. F. Thursa, Postfach 532, A-110
Wien
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Verk. fiir A1200 Simon t, S., Burntime,
Pizza Connection, Whale's Voyage - die
neueste Version, Theme Park. Alles 100%
OK. Tel.: 069/6952730

Verk. C64-Kassettenspiele: 10 x The Mu-
sic System (Musik Pro.), 2 x Spielesamm-
lung (Ballspiele), 2 x Mind Benders (Puz-
zlespiele). Originalverpackt. Tel.:
0234/495972

Jede Disk nur 2 DM! Nesquick, Sonic The
Hedgehoc, Fighting-Warriors, Bifi I + II,
Backstage, Karamalz-Cup, Telekom I+II,
Das Erbe I+Il, De Luxe Galaga, Europa
Spiel, Pepsi Spiel, Helikopter-Mission
und viele andere. Gratis Infoliste anfor-
dern. Tel.: 0231-457959

Tausche/verkaufe Software Manager, Mr,
Nutz, Body Blows Galactic, Lure of the
Temptress, Assassin S.E., F-16 Falcon,
EOB 1, Battle Command gegen Pizza
Connection, Hollywood Pictures, Syndi-
cate, Elfmania, Beneath a Steel Sky, No
Second Price, Tip Off, Unreal, Muds o.a.
Suche auch iltere Demos. Tausche gerne
gegen Games. Tel.: 0345/7704277 (am
besten Fr-So)

Verk.: Siedler 20 DM, K240 15 DM, Street
Fighter IT 15 DM, Elite II 18 DM, Super
Monaco GP 10 DM, Adrenalynn 8 DM,
Kid Gloves II 8 DM, alles zus. 85 DM.
Tel.: 09376/1472

Team Yankee 1 10,-, Fl-Race 30,-,
Elfmania 30,-. Tel.: 08534/1209 (Florian
Auer)

Verkaufe backfrische Originalsoftware zu
super Preisen. Jedes Game 20 DM (+ 5
DM VK oder + 10 DM NN): Der Clou
(Profi.), Global Gladiators, Locomotion,
Magic Boy, Morph, Rules of Engagement
II, Sleepwalker, Theatre of Death, Tra-
ders, Turning Points (solange Vorrat
reicht!). (Zeiten von Dienstag bis Freitag
ab 15 bis 19 Uhr) Adresse: Tobias Hiltl,
Andechser Str. 8, 92260 Ammerthal. Tel.:
09628/8459

Biete PD-Disks, z.B. Games, Demos, Mo-
dules, Samples usw. Originale z.B. Riis-
selsheim, Might + Magic 2 usw. PD-Disk
3 DM. Tel.: 02661/40338 oder 8137

Halt! Verkaufe wegen Systemwechsel
meine Spielesammlung (DSA,
Ruff’n’Tumble, Indy 4, Turri 3, Lost Vi-
kings usw.) zu Spotutpreisen. Tel.:
06022/23372 ab 17 Uhr, Steffen verlan-
gen

Biete Software in Top-Zustand (Oldtimer
50 DM, FIFA Soccer 30 DM, Der Clou 30
DM, Kolumbus 30 DM, Sierra Soc. 15
DM, Soccer Kid 20 DM). Tel:
0227277620

Verkaufe iiber 500 Ldsungen (fordert
Gratisliste an.) und mehr als 10.000
Cheats, Tricks usw. Supersonderangebote
(nur Vorauskasse): Jede Losung 4 DM,
Deutsche Lasungen: Monkey Island I-II,
Indy IV, Futurewars, Hook, Neuromancer.
(Zeiten: von Die. - Frei. von 15 Uhr bis 19
Uhr). Adresse: Tobias Hiltl, Andechser
Str. 8, 92260 Ammerthal, Tel.:
09628/8459

Verk. A. Joker ab 1. Ausg. 11/89 - 11/93
& Sonderhefte 1-5 fiir 100 DM. Verk. 33
Amiga-Klassiker, alle gut getestet. NP ca.
2000 DM, VB 400 DM. Tel.: 06245/7210

Wahnsinn! Amiga-Originale ab 10 DM:
Siedler, Micro Machines, BMH, Fire &
Ice, Turrican 3, EHM, Battle Isle, Mad
TV, Starlord, Monkey 2 etc. Liste gg. RP.

Ole Brandenburg, Heerstr. 83 b, 14055
Berlin. Tel.: 030/3041503

X-Copy 30,-, Maxon Assembler + 2
Biicher 150,-, St. Thomas, Indy 3. Mon-
key 1, Special F., Knights o.t. S. je 20,-,
Drucker 120,-, Modem 2400 30,-. Tel.:
07732/6616 (Jens)

Fiir A500 Universe, Lure of Temptress,
Kyrandia, Indy IV je 23 zus. VB, auch
Tausch. Suche Losungshilfe, Tips, Tricks,
Karten fiir BAT 2 und Jonathan.
0208/645710

Verk. Der Clou 40,- DM, Jurassic Park
20,- DM, Troddlers 30,- DM, Kolumbus
30,- DM. Tel.: 0731/723773, fragt nach
Batze.

Verk. Goblins 3, Fields of Glory, Battle
Isle Data Disk, Empire Soccer 94, Die
Siedler, Pinball Illusions, Legend of
Faerghail. Tel.: 0345/7763889

Verk.: Pinball 3 & Rise je 35,-, 1869 30,-
(alles AGA); Cannonfodder 2 40,-, Steel
Sky 35,-, Pirates 15,-. Joker Archiv 10,- &
Spiele-Demos je 2 DM. 06249/8834

A1200: PGA Europ. Tour, Subwar 2050,
Skeleton Krew, Jurassic Park, Oldtimer,
Nigel Mansell. CD*: Rise of the Robots,
Power Games, AS500: Red Baron dt
03437945386

Verk. BMP, Lothar Matthius Super Soc-
cer, World Cup 94, Monkey Island 1+2
u.a. Liste anfordem! Tel.: 07345/4499,
Fax: 07345/22971

Verk.: Ultima 6 + Hintbook, Leg. of
Valour, Dogfight, Heimdall 2, Exile, Po-
wer Up, zus. fir 135 DM. Tel:
09441/2489 (Stefan) PS: Einzelpreis VS

CD™: Microcosm, Flink, Heimdall 2 je 15
DM. Overkill, Power-Games, Oscar/Dig-
gers je DM 10. Auch Tausch CD*/AGA-
Spiele. O. Jech, Tel.: 04101/690348 - spit

Biete aktuelle Software fiir den Amiga &
PC sowie diverse PC-CD-Games! Ver-
kaufe Kopierstationen fiir SNES! Tel.:
05731/96596, 05731/49451

Verkaufe Amiga-Originale: Historyline 40
DM, Pinball Illusions 40 DM, Bundesliga
Manager Hattrick 60 DM, Civilization
AGA 40 DM, Special Forces 20 DM, Lost
Treasures of Infocom 80 DM, Bundesliga
Manager Professional V 2.0 mit Editor 40
DM, 1990 - Die 93er Edition 30 DM, F-
117A 40 DM, F-15 11 30 DM, Learning
English Gym 6 40 DM. Ab 100 DM gibt
es 20 % Rabatt. Andreas Moser, Kolping
Str. 12, 92260 Ammerthal. Tel.: 09628-
572 oder 0172-8100726 (Ihr konnt rund
um die Uhr anrufen).

Verk. 19 Amiga-Originale fiir 250,-, z.B.
Kyrandia, Syndicate, Sim Ant, Jonathan,
BMP Winter Ed., Hexuma, Eye of the Be-
holder 1 u. a. Tel.: 05321/21568

Spieleklassiker v. Sierra, Starbyte Reline,
z.B. Kings Quest 1-4, Space Quest -4,
SSI-Klassiker Kult, H.of Lance, T. Im-
mortal, Netzteil A500. Tel.: 09264/1467

Verk. Orig. Simon the Sorc. A1200 75,-,
B-16 35,-, Beneath a Steel Sky 25,-, India-
na Jones IV 55,-. Alle Preise VB. Tel. +
Fax: 036845-50335

Biete Skyworker und R-Type u.a. Preis
nach Vereinbarung. Tel.: 030/9817555 ab
14.00 Uhr

Biete Amiga-Software wie Syndicate, A-

Train, Theme Park und viele mehr. Ange-
bote unter 030/5534977 bei Oliver
Schmidt

Subwar 2050 AGA, Sim City 2000 AGA,
Erben der Erde je 45,- DM, Pinball Il1. fiir
CD* 40,- DM, Zak McKracken, Starflight
142 je 10,-. Tel.: 0451/22082

Biete aktuelle Software fiir den Amiga &
PC sowie diverse PC-CD-Games! Ver-
kaufe Kopierstationen fiir SNES! Tel.:
05731/96596, 05731/49451

Suche

_ Software

Suche: Apocalypse + Thunderhawk + An-
leitung. Zahle je Spiel 30,- + d. Anleitung
fiir Flashback fiir 10,- DM. Alles fiir
A600. Andreas Kaemmel, Bergstr. 67,
04626 Schmoelln

Suche die beiden Computerspiele Nam
1965-1975 & Lost Patrol. 100% OK mit
Anleitung und wenn miglich mit Ver-
packung. Preis nach Vereinbarung. Ruft
mich so schnell wie méglich an: Tel.:
08259/1226. Hans Demmlmair jun., Ro-
senweg 3, 86576 Schiltberg

Suche Double Dragon. Suche nur Origi-
nal-Spiel (A500). Telefon: 07303/43815.
Bin nur zu erreichen von 14.00 Uhr bis
18.00 Uhr. Biete bis zu 35 DM!

Suche IFF-Bilder, Songs von: Noise-
tracker, Mark 2, Simon und Deltamusic.
Suche auch Demos und selbstgemachte
Spiele fiir AS500/A2000. Dirk Miiller,
Stettinerstr. 108, 68307 Mannheim

Suche fiir Amiga 500: Wings (1,5 MB),
The Lost Patrol, Turrican I-IlI, Das
Schwarze Auge [ (1,5 MB), Anstof
World-Cup, Bundesliga Manager Hattrick
sowie die Filmmusik zu Rambo 1 (auch
als gute Kopie). Tel.: 02242/2825

Hilfe! Suche dringendst AD&D, Oldies,
Pool 0. Rad. sowie Curse ¢. Azure Bonds.
Nur Orig. Zahle bis 100,-. Tel:
06139/2192 (Freddy). Ruft an, nur keine
Angst.

Hilfe! Suche dringend The Perfect Gene-
ral + Data Disk. Verkaufe Burntime/Ishar.
Tel.: 07143/35313

Suche fiir Amiga 500 Kampfsp. wie: Sha-
dow Fighter, Rise of the Robots, Master
Axe usw. Tausche od. kaufe fast alles.
Tel.: 0531/842627

Suche Moonstone auf Amiga 500. Tel.:
089/3107019

Suche fiir A1200: Warlords 1+I1, Dungeon
Master, Starflight I, nur mit Anleitungen.
Preis je VB. Tel.: 0511/776749

Suche Wonderdog, Puggsy, Superfrog,
Quik. Zahle bis 35 DM pro Spiel. Roland
Pava, Heilbronnerstr. 44, 74348 Lauffen

Suche Regent u. Jonathan u. Bat 2. Zahle
je 30,- DM. Dieter Klakow, Bergstr, 84,
32108 Bad Salzuflen

Suche neue Levels zu Battle Isle und den
Datas sowie zu Historyline und Battlefield
Creator (Battle Isle + HL 1914-18). UIf
Grohmann,  Hauptstr. 28, 36320
Kirtorf/Lehrbach

Wanted! Dragons Breath, Dragonscape,
Infestation, Toyottes, Kid Gloves. Torsten

Kaschik, Friihlingstr. 5, 73072 Donzdorf.
Tel.: 07162/27931

Suche fiir A500 Wing Commander Secret
Missions Erweiterungsdisk. 100% OK.
Tel.: 043436285

Suche gegen Unkostenbeitrag Sicherheits-
kopien wegen Virenbefall. Monkey Island
1 Disk 2 und KBG Disk 3. Christian
Schmidt, Berliner Str. 9, 99427 Weimar

Suche Sicherheitskopie von Ambermoon
Disk G. Nur Originalkopie. Zahle 20 DM.
Jan Miiller, Auf dem Branden 36, 18375
Born

Suche fiir A500 Harpoon Battleset 4 und
Szenario Editor, jedes 30 DM. Antwort an
Christian Prohn, Chausseestr. 94, 18375
Born

Suche dringend fiir meinen Amiga 500
das Spiel Hired Guns. Zahle gut. Tel.:
07971/7008, fragt nach Mirko

Suche Originale: Fire & Ice, Kathedrale,
Logical, A 320, Railroad Tycoon

(deutsch). W. Dorschel, Lindenstr, 4,
19089 Crivitz

Tausche

Tausche Simon the Sorcerer (A500) geg.
Kings Quest 6. Verkaufe Monkey 2 (35
DM), Humans (15). Suche: Schatz im Sil-
bersee (ca. 50 DM). Tel.: 07931/52765
Markus

Tausche Banshee + X-Out AGA gegen
Pinball Illusion AGA oder Super Stardust
AGA. Tel.: 033332/80004

Tausche oder verkaufe: Theme Park, Gun-
ship 2000, Civilization, Dogfight. Suche:
UFO, Reunion, Software Manager (A500).
Tel.: 0611/8110624 (Benito) ab 16 h

Tausche Hanse 2, Whales V., Kolumbus,
Another World, Campaign 2 gegen Exo-
dus, B-17, Birds o.P., Deuteros, Combat
Air Patrol etc. Tel.: 034600/20223 (Marco)

Verk. o. tau. R.o.t. R. 49 DM, FIFA 44
DM.. Blastar 29 DM, B.C. Kid 20 DM ge-
gen L.o.t. R., Alien B 3, Cannon F 2 usw.
Tel.: 05254/60719 n. 14 Uhr, verlangt Tho-
mas

Verkaufe fiir CD™: Guardian und Heimdall
2 fiir je 35 DM + Porto. Tausche auch ge-
gen Roadkill oder Tower Assault. Tel.:
07141/602695

Wing C., Mr. Nutz, B. Stix, Humans, Wal-
ker, CD™: So. Kid, Beavers, Wing.- D,
Streets, Oscar - Diggers gegen CD*-Spiele.
Tel.: 07623/20898

Tausche Sim Ant und Flamingo Tours ge-
gen Holywood Pictures und Aufschwung
Ost gegen der Clou. Tel.: 0711/4560679

Tausche Goal, AnstoB und Champ. Mana-
ger 93 gegen Elite, Alien I-II oder aber alle
3 Spiele + Amos the Creator gegen UFO.
Achtung, nur Originale. 06232/79010

Suche Tauschpartner fiir Spiele. Habe
immer neue Spiele. Liste oder Disk an:
Albrecht Cornelius, Bundesstr. 15, 20146
Hamburg

Fiir Amiga 600! Tausche Rise of the Ro-
bots gegen Shadow Fighter. Anruf geniigt.
030/5416494. Fragt nach Sebastian.
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Habe Riisselsheim, Theme Park, Mad
TV, Zak McK., Rings of Medusa. Suche
FuBball Total, Historyline, Indy 4, Burn-
time, Apocalypse, ATR wu.a. Tel:
07471/71259

Tausche: Bandit Kings, Kings Bounty,
Sword of Honour, Spirit of Excalibur,
Eye of Horus, The Sword of Shadow,
Killing Cloud, Bards Tale III, Invest,
Cash, Kings Quest 1V, Cadaver, Return
of Medusa, Dragons of Flame, Pool of
the Radiance, Crime War, Curse of Azur
Bonds, Day of the Pharaoh, Mean Streets,
AnstoB, Rise of the Dragon, Winzer, The
Traders, Dragons Lair 3. Andrea Bolleier,
Karl-August-Str. 1, 99510 Apolda

Biete: Zeewolf, Theme Park, Alien 3,
Alien Breed, Indy 3, Desert Strike,
Their Finest Hour. Suche: Ultima 6,
Bards Tale 3, The Immortal. 06575/8420
ab 18 Uhr, Jens

Tausche: Aufschwung Ost, Syndicate,
Gunship 2000, Kolumbus & F-19 gegen
Might & Magic, Railroad Tycoon, Sied-
ler oder andere fir AS500. Tel.:
03586/300321

Tausche oder verkaufe Lords of the
Realm (500) und The Untouchables
(500) gegen Monkey Island 2 0. Maniac
Mansion. Tel.: 05371/54243

Tausche: Frontier Elite 2 und Ufo
Enemy Unknown gegen Steel Empire
oder Hunter fiir Amiga 500, Tel.:
02602/18486

Ein Club ist schon so eine Sache, und hier
will einer entstehen. Mach mit! Infos bei:

Thomas Tollner, Geranienweg 10, 68794
Oberhausen. Please f. Riicku.

Suche Tauschpartner fiir Spiele. Habe immer
neue Spiele. Liste oder Disk an: Albrecht
Cornelius, Bundesstr. 15, 20146 Ham-
burg

Suche Kontakt zu einem Amiga-Club
Raum Nieders., aber auch weiter weg.
Ruft mich bitte an, 05105/9167 ab 10.00

Rouven verlangen. Viva la Amiga!

Jokergaleristen! Wir suchen noch Amiga-
Grafiker fiir ein Rollenspiel. Demodisks
an: Olaf Groner, Aachweg 7, 88281
Schlier, Tel.: 07529/3216, FIDO:
2:246/2320.99

Programmierer gesucht von Grafiker mit
prof. Erfahrung fiir Spielprojekt! Eigene
Ideen erwiinscht. Tel.: 030/2929013
abends

Verschiedenes

2-Mann-Zelt

(140x200x120 c¢m), so
gut wie neu, 90 DM VB. Tel.:
07141/863256, fragt nach Hagen Sei-
fert

kostet

Deine private Kleinanzeige im Amiga Joker.

Einf

h Coupon ausfiillen, Fiinf-Mark-Stiick

oder -Schein beilegen (kein Scheck, keine
Briefmarken) und einsenden an:

Joker Verlag
Kleinanzeigen
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn

WICHTIG!!
Anzeigen. die auf Raubkopien oder indizierte Spiele

schlielien lasse
den nicht veroffentlicht!!

bzw. PLK-Nummern enthalten, wer-

nanzeigen :i: kleinanzeige ::

Hilfe fiir verzweifelte Zocker: Komplettlo-
sungen, Karten, Cheats, Tips und Tricks zu
allen Computerspielen. Schnell und preis-
wert. Einfach Liste anfordemn: Andreas
Moser, Kolping Str. 12, 92260 Ammerthal.
Telefon: 09628-572 und 0172-8100726
(Thr kinnt rund um die Uhr anrufen.)

Uber 7000 Cheats, Codes, Tips, Tricks,
Losungen und Freezeraddys auf einer Disk.
Nur 10 DM. 10 DM an Christian Dahl,
Feldstr. 53, 21335 Liineburg

Neueste Demos, Mags, Packs, Musicdisc
usw. Riesenliste. Abo méglich. Listendis-
kette kostenlos! Jetzt ordern bei Christian
Dahl, Feldstr. 53, 21335 Liineburg

Hi Freaks! Verkaufe iiber 500 Lésungen
(fordert Gratisliste an.) und mehr als
10.000 Cheats, Tricks usw. Sonderangebo-
te (Vorauskasse): Jede Lisung 4 DM.
Deutsche Losungen: Monkey Island I-11,
Indy IV, Futurewars, Hook, Neuromancer
{Geschiftszeiten: von Die. - Frei. von 15
Uhr bis 19 Uhr). Adresse: Tobias Hiltl,
Andechser Str. 8, 92260 Ammerthal, Tele-
fon: 09628/8459

TSTH - Die neue Box in GE. Wir bie-
ten: viele Netze, PD Shareware, Online-
Games, CD-ROM und Online-Hilfen. SY-
SOP: Pharao, COSYSOP: Hus-
51.0209/587563

Losungen: M. Island 142, Kyrandia 1-3,
Gobliins 1-3, Indy 3+4, Sam+Max, Beast
2+3, Elvira 142, Loom, je Lésung 5.- DM.
Th. Gatsche, Tannenweg 1, 51147 Kiin

Verkaufe Kid Icarus fiir den Game Boy o.
Verpackung fiir 25,- DM o. tausche gegen
WWF 243 o. Alien 3 o. Star Wars o. fiir
Amiga 500 Dune o. Kick Off 3. Nur Ori-
ginale. Tel.: 0231/61970

Goal-Fans, aufgepaBt! Verk. Data Disk
mit den aktuellen Bundesligateams zur
Saison 95/96 und mit internationalen
Clubs! Fir DM 5.-. Christoph Schmitt,
Kurt-Schumacher-Str. 21, 67663 Kaisers-
lautern

Verk. AJ Sonderheft Nr. 4, 25 AJ Hefte
11790 - 10/93, Min.-Gebot 7 DM. Power
Play Spezial 1/5, ASM Spezial 17/19/20,
ASM Extra 172, Tel.: 05247/3536

Computersoft- und -hardware ist teuer!
Biete super Nebenverdienst fiir jeden v. zu
Hause aus. Gratisinfo v. Oliver Bark,
Neubriicker Str. 42, 13465 Berlin

Spiele, Megademos, Hot Pix, Tools, Mo-
dules und mehr ab 1 DM pro Disk! Rie-
senauswahl! Gratisinfo oder Infodisk (gg
2 DM) bei A. Bund, Lerchenweg 4, 91589
Aurach

Verkaufe iiber 500 Ldsungen (Fordert
Gratisliste an.) und mehr als 10.000
Cheats, Tricks usw. Supersonderangebote
(nur Vorauskasse): Jede Losung 4 DM.
Deutsche Losungen: Monkey Island I-11,
Indy IV, Futurewars, Hook, Neuromancer.
(Zeiten: von Die.-Frei. von 15 Uhr bis 19.
Uhr) Adresse: Tobias Hiltl, Andechser
Str. 8, 92260 Ammerthal Tel.:
09628/8459

Bitte veriffentlicht meine
sten erreichbaren Ausga

O Biete Hardware
(O Biete Software
(O Tausch

(O Suche Hardware

rivate Kleinanzeige in der niich-
¢, und zwar unter der Rubrik:

(O Suche Software
(O Kontakte
(O Verschiedenes
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jeden Buchstaben, Wortzwischenraum und jedes
Satzzeichen leserlich in die einzelnen Kiistchen eintragen!
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SINIX: nennt sich die Sie-
mens/Nixdorf-Variante  des
UNIX-Betriebssystems.

SIP: heiBit eine dltere Form der
im letzten Heft erlduterten
SIMM-Module. SIPs unter-
scheiden sich von SIMMSs vor
allem durch den storanfillige-
ren Pin-Sockel.

SIPO: Nein, das ist nicht die
Abkiirzung fiir Sittenpolizei,
sondern die fiir ,,serial in, par-
allel out”. Anders gesagt ist da-
bei von einer Schnittstelle die
Rede, die serielle Daten auf-
nimmt, diese aber parallel wei-
tergibt.

SISO: Das sollte jetzt nicht
mehr schwer sein, denn diese
Schnittstelle arbeitet nach dem
Motto ,,Wie es in den Port hin-
einschallt, so schallt es auch
heraus”. Auf gut englisch:
»serial in, serial out™.

Skalierung: Der Begriff be-
zieht sich haufig auf die GroBe
von Schriftarten, denn wenn
sich die Buchstaben ein-
schrumpfen oder aufblasen las-
sen, so sind sie skalierbar. Es
gibt aber auch skalierbare Be-
triebssysteme (z.B. ,,Windows
NT” fiir DOSen), die nicht nur
in der Lage sind, auf Systemen
mit mehreren Prozessoren zu
arbeiten, sondern diese auch
durch Arbeitsteilung ausnutzen
konnen.

Slimline-Laufwerk: Mitte der
80er Jahre konnte man Fest-
platten bauen, die nur noch die
halbe Bauhohe der Vorgiin-
germodelle aufwiesen und des-
halb stolz als Slimline-Geriite
(,,slim” = schlank) bezeichnet
wurden. Heute ist so was frei-
lich lingst Schnee von vorge-
stern.

Slot: ist das englische Aller-
weltswort fiir Schlitz — sei es
nun der einer Floppy, der
Steckplatz eines PCs oder
4000ers oder der Miinzschlitz
eines Arcade- Automaten.
Weshalb manche Groschen-
griber auch ,Slotmachines”
genannt werden.

SMALLTALK: ist, von der
offensichtlichen Bedeutung
(,,Blabla”) einmal abgesehen,
eine von Xerox Anfang der
80er Jahre verdffentlichte
Programmiersprache, die fiir
Arbeiten im Bereich der
Kiinstlichen Intelligenz An-
wendung fand bzw. findet.

Smartdrive: ist ein niitzli-
cher Disk-Cache, der auf MS-
DOSen die Arbeit mit Flop-
pies, Festplatten und (in der
neuesten Version) CD-RO-
Mern beschleunigt.

Smiley: Diese kleinen Mond-
gesichter wurden in der DFU-
Ecke geboren. Da man bei
der Unterhaltung per Modem
(wer was auf sich hilt, sagt
»chatten™ dazu) eben nur Siit-
ze eintippseln, aber kaum
Feinheiten  wie  Ironie,
Freundlichkeit, Arger etc. rii-
berbringen kann, bedient man
sich der Smileys, die gege-
benenfalls an das Satzende
angehidngt werden. So be-
deutet z.B. :-) soviel wie ,,Ich
find’s lustig!”, wihrend etwa
;-) ein Augenzwinkern simu-
liert — demgegeniiber weisen
:-( oder :-[ auf schlechte Lau-
ne hin. In der Szene werden
praktisch tdglich neue Smi-
leys erfunden, die z.T. weit
iiber den urspriinglichen Sinn
hinausgehen. Beispiele dafiir
wiren+< :-) (der Papst freut
sich) oder O<8= (Ich bin ein
Miidel!)
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SNA: Abkiirzung fiir ,,System
Network Architecture”. Ge-
meint ist eine Netzwerkarchi-
tektur fiir GroBrechner, die
von IBM in den 70er Jahren
entwickelt wurde.

Snail Mail: heifit die engli-
sche Variante der ,,Schnek-
kenpost” — ein Begriff, der
gerne von Mailboxern ver-
wendet wird und hierzulande
in den Nachwende-Jahren
ganz allgemein recht populir
war. Wen wundert’s?

Snapshot-Programm: lautet
eine eher ungebriuchliche
Bezeichnung fiir die soge-
nannten ,,Grabber”, mit de-
nen man den jeweiligen Bild-
schirminhalt quasi einfrieren
und in eine Bilddatei um-
wandeln kann - wodurch
Magazine wie dieses z.B.
binnen kiirzester Frist zu ge-
stochen scharfen Screenshots
kommen. Es gibt sowohl
Soft- wie auch Hardware-
grabber; beiden Sorten ge-
mein ist leider eine durchaus
mangelhafte Zuverlissigkeit,
was unserem Manfred immer
wieder Herzattacken be-
schert, da er in solchen Fiil-
len zum langwierigen Um-
weg des Fotografierens grei-
fen muB.

SNI: Noch eine Abkiirzung,
diesmal fiir ,,Siemens Nixdorf
Informationssysteme”. Und
was es mit den Sie-Nixen auf
sich hat, haben wir ja schon
im letzten Heft erliutert.

SNOBOL: wire eine etwas
vergewaltigte Abkiirzung fiir
.StriNg Oriented symBOlic
Language”, und was sich da-
hinter verbirgt, ist mal wieder
(man ahnt es schon) eine Pro-
grammiersprache — diesmal
eine, die aus den 60ern
stammt und auf bestimmte
Anwendungsfille wie etwa
Textverarbeitungen speziali-
siert ist.

Soft Key: Manche Program-
me sehen die Moglichkeit vor,
daB hiufig benutzte Funktio-
nen auf bestimmte Tasten ge-
legt werden konnen, um so
eine moglichst schnelle und
bequeme Bedienung zu ge-

S LA S o i L s R S s

withrleisten. Tja, und weil das
Kind nun mal einen Namen
brauchte, hat irgend jemand
halt die Bezeichnung ,Soft
Key" dafiir erfunden.

Softsektorierung: nennt sich
die Aufteilung der Diskette in
Sektoren durch spezielle Mar-
kierungen, die sogenannten
»Synchronbytes”. Dabei wer-
den allerlei Zusatzinformatio-
nen abgespeichert (z.B. iiber
eventuelle physikalische Feh-
ler im jeweiligen Sektor), die
letzten Endes den Betrieb er-
leichtern.

Software: Na, das miissen wir
wohl nicht erkldren, oder?
Doch? Okay, hier handelt es
sich um alles, was weich ist,
wie z.B. Luftkissen,
Marshmallows oder etwa die
tiberreife Birne von unserem
Joe. Alles klar?

Software-Diebstahl: ist ei-
gentlich nur ein anderes Wort
fiir das Ziehen von Raubko-
pien.

Software-Haus: Auch das
sollte Euch keine Probleme
bereiten, denn in einer solchen
Firma werden eben unsere
Lieblings-Zockereien zusam-
mengebastelt — oder bereits
zusammengebastelte Fremd-
produkte verkaufsfertig ge-
macht. Unsereins steht natiir-
lich besonders auf Hiuser wie
MicroProse, Software 2000
oder NEO, die unsere ,,Freun-
din” auch wihrend der tiefsten
Krise nicht im Stich lieBen.

Software-Krise: Dieses
Schlagwort diirfte jetzt all-
mihlich an die 30 Jahre alt
sein — und immer noch meint
es den Umstand, daf} es zu-
nehmend schwieriger wird,
Programme zu schreiben, die
zum einen den wachsenden
Anforderungen des Marktes
gerecht werden, andererseits
die Moglichkeiten der Hard-
ware auch wirklich ausnutzen,
drittens vor den entsprechen-
den Produkten der Konkur-
renz in den Handel gehen und
viertens trotz alledem fehler-
frei sind. Insbesondere der
letzte Punkt fillt dann halt
hiufig hinten runter...

it et




Die JOKER-TELEFONKARTE mit Einheiten im Wert
von 6,- DM und einem Jugendstil-Motiv unseres Mas-
kottchens existiert nur in einer streng limitierten
Auflage von 2.000 Stiick und repriasentiert einen Ka-
talog-Wert von ca. 80,~ DM. Unseren Lesern kénnen
wir eine begrenzte Stiickzahl anbieten, und zwar fiir

Bestelladresse:
Joker Verlag - ,.JOKER SHOP™ - Bretonischer Ring 2 - 85630 Grasbrunn

(Nachnahmesendung ist nur im Inland méglich, bei Vorkasse (Geld oder Scheck liegt bei) bitte 6,50 DM Postgebdhren im Inland
bzw. 10,- DM fiir Auslandsbestellungen dazuschiagen.

Das Magazin, auf das eine ganze Branche gewartet hat !

"
'deri Gegen 157
| Gewerbenachweis | .
gratis! fir nur
- DAS HANDELSMAGAZIN DER COMPUTER- UND VIDEOSPIELINDUSTRIE jg 30 DM
I

Endlich auch in Deutsch-

land, aus Deutschland und insider ABO_COUPON

fur Deutschland: Jeden Mo-

nat dio w:chtlgste:n Ne"‘.’.s Das Abo gilt fir 6 Ausgaben und verlangert sich bei Nichtkiindigung automatisch um
und Infos von Insidern far ein weiteres halbes Jahr zu den gleichen Bedingungen. Der Preis betrégt 30.— DM in-
TGN TN RE IR LRS- B klusive Porto und Versand (Ausland: 38,— DM)

internationale Charts, die aktuellen BPS-,USK- und

IVW-.Listlen, die Namen und Telefonnummern al- § Ja, ich méchte insider abonnieren und

ler wichtigen Ansprechpartner bei Verlagen, Ver- §  pezanle durch Bankabbuchung: e

trieben und Herstellern, das Neueste aus den §
Fachverlagen und Softwarekonzernen, Ankindi-
gungen, Vorstellungen, Interviews, Features, Hin- e M R S e SRR o S
tergrundberichte und natirlich auch ein biBchen Siate } Haskiunieg
Branchen-Klatsch. KomtoNro

Damit ist insider das optimale Medium, um sich PLZ/ Wohnort

tiber Branchen-Interna zu informieren und sich Geldinstitut: .

selbst zu préasentieren, um Partner oder Mitarbeiter Datum /7. Unterschrift

ZU gewinnen. Bankieitzantz: U e LE e S SRRy

Sprechen Sie mit uns tber Werbekonditionen (Tel. 7 o %‘g?ntﬁ‘:ﬁz?ﬂn*ﬁ"v‘fﬁlf;’?siﬂl:.:2:;“3?“9 b
04221/120004, Hr. Borgmeier), oder fordern Sie POt rOraUaXasse:

Schisck oder B Id lieat bel 85630 Grasbrunn widerruten.

. : r Bar 1 H Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendu
Unterlagen sowie — gegen Gewerbenachweis — Ihr LK Oue Rarge Ty o o Kl iyt
Gratis-Abonnement an: Widerrufsrechts durch meine zweite Unterschrift:

nach Rechnungserhalt durch:
Uberweisung auf Postgirokonto:
Nr.: 444714-806 BLZ 700 100 80 UM ~=Vnterechr

Name / Vorname
Kontoinhaber:

Joker Verlag
Bretonischer Ring 2
85630 Grasbrunn




Nach dem Special zu Tra-
ding Cards im letzten Heft |

~ware es eigentlich wieder
an der Zeit fiir ein paar
ganz normale (stromfreie)

i Spielchen — aber wer will
denn schon ganz normal |
sein?!

stellung von langweiliger Normalitiit
schon mal nicht die Rede sein: Erstens
handelt es sich bei diesem nobel aufge-
machten Kunstleder-Band gar nicht um
ein (eigenstindiges) Spiel, und zweitens
ist das schwergewichtige Nachschlage-
werk unseres Wissens das erste wirklich
umfassende Gesamtlexikon zu einem Rol-
lenspielsystem — trotz der nicht gerade we-
nigen AD&D-Materialien auf dem Markt.
Fiir besondere Fille gelten selbstver-
stindlich auch besondere Testkriterien,
folglich haben wir das gute Stiick zunéchst
auf die redaktionsinterne Babywaage ge-
wuchtet und kénnen Euch das Ergebnis
nun voller Stolz verkiinden: Satte andert-
halb Kilo wiegt der edle Brocken! Aber
auch innerlich hat man sich eng an die

Und so kann bei unserer ersten Neuvor-

Brockhaus-Trathlon und mte
| legendire ABC-Verliebtheit an-
geschmiegt. In dieser bewihrten
Manier handelt der Text nimlich Punkt fir
Punkt nahezu alles ab, was im Zusa.m—
menhang mit Aventurien (immerhin das

populdrste Fantasy-Reich deutscher Zun-
ge) von Interesse sein konnte, obesdabei

nun um geographische Details, berithmte
Personlichkeiten, ungewohnliche Gerit-
schaften, Waffen, Tiere oder was auch im-
mer gehen mag. Dazwischengestrente Il-
lustrationen, Zeittafeln und andere Ta-
bellen beleben die Buchstabenwiiste ein

wenig, davon abgesehen sind eingescho- 6
bene Farbseiten und groBformatige Land-

karten fiir das optische Entertasnment Zu-
standig. -

Selbst das dickste Lexikon weist aber be-

kanntlich irgendwo Liicken auf, und so
entdeckt man auch hier zwischen den (ge-
schitzten) 3.000 Eintrigen die eine oder
andere Blindstelle — vor allem Computer-
Schwarzaugen konnten sich fragen, wo
denn z.B. der ,,Stabzauber” oder das
»~Expurgicum” geblieben ist. Doch ein
bifichen was zum Verbessern muften sich
die Lexikalisten ja auch fiir die kommen-
den Auflagen aufsparen; wir dagegen diir-

fen uns schon jetzt iber ein wirklich ge-




lungenes und in seiner Art konkurrenzlo-
ses Nachschlagewerk freuen. Und falls
man bei Attic noch ein paar Eingebungen
fiir die nichste DSA-Versoftung brauchen
sollte, dann wissen die Jungs ja jetzt, wo
sie zu suchen haben.

DAS FEUCHTFROHLICHE

te mitwiirfeln und -schlucken. Beides ge-
schieht natiirlich streng nach Vorschrift,
dariiber hinaus sind hier allerlei heitere
Aufgaben zu erfiillen, um am Ende mog-
lichst viele Zihler auf dem Konto zu ha-
ben. '

Aus Riicksicht auf die im Spielverlauf
zwangsldaufig immer stirkere BewuBt-
seinstriibung der beteiligten Kampftrinker
sind die Regeln erfrischend simpel ge-

Vom Besonderen kommen wir nun zum
Absonderlichen, Unterabteilung Brett- und
Wiirfelspiele: Nicht von ungefidhr hat der
holléindische Hersteller Miko Products die
knochentrockene Hiille seines feucht-froh-
lichen Saufgelages mit dem Hinweis ver-
ziert, dafl das Game ausschlieBlich fiir er-
fahrene Biertrinker ab 18 Jahren geeignet
ist. Wir wiirden gern noch hinzufiigen, dafl
verspielte Freunde des guten Gerstensafts
nach dieser speziellen Erfahrung fiir die
Heimreise auf jeden Fall ein Taxi herbei-
grolen sollten. ..

Beim Auspacken fillt dem Berufsalko-
holiker zunédchst ein stabiles Spielbrett in
die zittrigen Hande, auf dem man sich in
gewohnter Weise einen Felder-Parcours
entlangwiirfelt. Statt popeliger Plastikfi-
guren verwendet man dafiir stilgerecht
Kronkorken, wovon immerhin vier gleich
mitgeliefert werden. Soweit wir es mit un-
serem Tunnelblick noch erkennen konn-
ten, spricht aber auch nichts gegen eine
hohere Teilnehmerzahl; im Gegenteil, die
Sache wird um so spafiiger, je mehr Leu-

strickt. So findet sich auf jedem Feld eine
klare Anweisung (,,Dreh Dich 15 Sekun-
den lang im Kreis. Wenn’s klappt, schaffst
Du auch noch zwei Fingerbreit Bier.”),
manche davon ziehen auch kleine Um-
wege durch diverse Bars und Biergiirten
nach sich, auBerdem kann man bei der Po-
lizei oder in der Entziehungskur zeitwei-
lig kaltgestellt werden. Besonders necki-
sche Ubungen erwarten den, der eine so-
genannte Bierkarte zieht: ,,Alle wiirfeln —
wer die meisten Punkte hat, mufl mit Dir
auf dem Riicken viermal um den Tisch tra-
ben. Du bekommst vier Finger Bier, das
Pferd eine Handvoll Hafer.” Einige dieser
Kirtchen sind sogar regelrechte Killer, sie
enthalten niamlich die kiihle Aufforderung,
mal eben ein Glas Gerstensaft auf ex zu
leeren!

‘Wer Belastungstests dieser Art erfolgreich
iiberlebt, kriegt dafiir Punkte; der Schluck-
specht mit den meisten Zihlern (wer dop-
pelt sieht, darf dennoch nur einfach
zédhlen!) hat nach Ablauf der vereinbarten
Zeit gewonnen. Interne Testldufe haben je-
doch gezeigt, daB bei diesem einzigartigen
Marathonbesdufnis regelmiBig ganze
Spielrunden schon lange vorher jeden
Uberblick verlieren. ..

SO ODER BLAUY

SN L

Wir hingegen schreiten nun stockniichtern
und mit gewohnter Seriositit zur traditio-
nellen Verlosung unserer Rezifons... éh,
Extensions. .. also, jedenfalls unserer Test-
exemplare. Die Abenteurer und Absti-
nenzler unter Euch sollten per Karte oder
Brief die Frage beantworten knnen, wer
als (heute noch mitmischender) Erfinder
von ,.Das Schwarze Auge” gilt. Kleiner
unerlaubter Tip: Fragt Euren Buchhindler
doch mal nach dem Autor von ,,Der Schar-
latan”. Die erfahrenen und volljdhrigen
Suffképfe miissen uns statt dessen einfach
eine Fotokopie ihres Ausweises schicken
— aber zusammen mit einem Bierdeckel ih-
res Lieblingssaftes! Im iibrigen torkelt al-
les seinen gewohnten Gang, sprich, die
gliicklichen Gewinner werden demniichst
in die Ruhmeshalle beférdert. Und genau
dort lungern jetzt bereits ein paar frisch-
gebackene Trading Cards-Besitzer herum;
wer’s nicht glaubt, muB selber nach-
schauen! (jn)

rlag
ausfall”
ier Ring
‘as

Aufmachung: 91%

Lesereiz: 85%

Besonderes: Wenn dieses Buch mal
nicht insgesamt was Besonderes ist!
Preis: 89,— DM

Bezug: Fantasy Productions
Postfach 1416

40674 Erkrath

Spielmaterial: 74%
Spielregeln: 80%

Spielreiz: 79%

Besonderes: Nur fiir Volljahrige ohne
Leberschaden!

Preis: ca. 15,— DM (direkt beim Her-
steller; im hiesigen Import diirfte es
wesentlich teurer sein)

Bezug: Miko Products

P.O. Box 288

NL-3430 AG Nieuwegein
Netherlands
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Wihrend Ihr faul auf dem Balkon, am Strand oder Ba-
desee gelegen seid, haben wir uns mal wieder in der
Spielhalle fiir Euch abgerackert — damit Ihr wiit, was
mit dem vom Urlaub verbliebenen Miinzgeld zu tun ist!

Weniger kann ja oft mehr sein, was vor allem fiir die Fans von nur zwei
Ridern gilt — ihnen hat die Edelschmiede Namco nach all den vielen Auto-
rennen der letzten Monate endlich wieder einen Biker-Simulator spendiert.
Und hier gliiht wahrlich der Ofen, wenn man mit einem der drei Feuerstiih-
le durch wunderschone Landschaften oder glitzernde GroBstiidte heizt. Wer
bei den wilden Verfolgungsjagden nicht jeden Moment konzentriert bei der
Sache ist, der kriegt den Asphalt dank Hydraulik in seiner ganzen Hiirte zu
spiiren. Unterstiitzt wird die sagenhaft schnelle und perfekt animierte Poly-
gongrafik noch durch wechselnde Kamera-Blickwinkel, wobei die klasse ge-
stylten Motorradsitze und -lenker hochst realistischen Fahrspal vermitteln,
Der Sound stimmt auch, schwingt Euch also getrost mal auf so einen ,,Reis-
kocher” und flitzt der aufgehenden Sonne entgegen.

Von den rasenden Ridern zur silbernen Kugel: Nachdem Da-
vid Copperfield bereits seiner Schlaudia magisch den Kopf ver-
dreht hat, will nun Williams mit derselben Masche Deutsch-
lands Pinballer bezaubern. Kein Wunder also, daB3 man hier ein
paar echte Kunststiickchen zu vollbringen hat, um Punkte ein-
zufahren: Zum einen wire da der sogenannte ,,magische Kof-
fer”, der nach drei Treffern zu rotieren beginnt und beim vier-
ten die Kugel verschwinden 148t. Doch auch der Spiegel ist
nicht iibel, tinscht er doch die Existenz von zwei Billen vor,
wihrend ein Zauber-Ring die Murmel auf ganz unvorhergese-
hene Bahnen lenken kann. Wer all die Movie-Flipper der jiing-
sten Zeit nicht mehr sehen kann, der findet also in diesem Thea-
ter ein wirklich bithnenreifes Groschengrab, zumal auch Sound
und Gimmicks zu gefallen wissen.

Williams beschiftigt jedoch offenbar nicht nur Hexenmei-
ster, sondern auch Fit-for-Fun-Aktivisten — sonst wiren si-
cher nicht Extremsportarten wie z.B. Freeclimbing, Renn-
fahren oder Wasserski das Thema dieses Flipperneulings.
So aber muB die arme Kugel schon mal tiber Schluchten
springen und durch den Magnetbeschleuniger jagen; wobei
Skully (eine Art Trainer-Totenschidel) Spielanweisungen
in glasklarer deutscher Sprachausgabe zum besten gibt. Drei
Paddles, Skill Shot, Multibille und einige andere Extra-
Gags wie Kick Backs oder Tube Shots runden diesen ra-
santen Flipper ab; da kann man eigentlich nur noch Hals-
und Beinbruch wiinschen.



Ach, Thr wart noch gar nicht auf Rei-
sen? Um so besser, denn dann kommt
der zweite Teil unseres Urlauber-Spe-
cials ja gerade recht — schlieBlich ist das
Zocken unter fremden Sternen erstens

meist erheblich billiger und zweitens
haufig nicht alters-

Stelle wire in diesem
Sinne der spekta-
kuldre, im Ausland
schon fahrbereite
Panzersimulator De-
sert Tank

von
Sega zu nen-
nen, mit dem man
noch mal die Golf-
kriegs-Wiiste plattwalzen

kann. Die Polygongrafik haut hier wirk-
lich den stirksten Leo (-Fahrer) um; wird
sie doch von den genialen ,,Daytona”-
Chips berechnet. Fazit: Trotz der im
Thema begriindeten moralischen Be-
denken sicher eine der besten Maschi-
nen, die man zur Zeit finden kann!

Ein echtes Kurio-

sum  ist

dagegen

Taitos

Real

neben einem herkémmlichen Boxspiel
die Moglichkeit bietet, seinen Kumpels
und Verwandten virtuell eins auf die
Miitze zu geben. Zu diesem Zweck
nimmt eine am Gerit befestigte Video-
kamera das Konterfei des ,,Opfers” auf
und zeigt es in digitalisierter Form auf
dem Screen. Schldgt man nun mit den
Boxhandschuhen zu, verformt sich die
Physiognomie in alle Richtungen — also
wunderbarer Aggressionsabbau mit In-
timfeinden oder ldastigen Urlaubsbe-
kanntschaften. Zumal Cyber-Masochi-
sten so natiirlich auch ihr eigenes Out-
fit zertritmmern diirfen.
Freizeit-Pariser sollten in die-
sen Tagen unbedingt einen
Abstecher nach Euro Disney
wagen, denn dort wartet mit
dem Action-Ritt Space
=" Mountain die allerneueste At-
traktion: Man 146t sich ins Weltall
schieBen, um in bisher nicht gekann-
tem Realismus Milchstralen und fer-
ne Planeten zu erkunden. Im kaliforni-
schen Disneyland (Los Angeles) gibt es
s0 was schon lidnger; neu ist hier dage-
gen das extrem aufwendige Indiana
Jones Adventure. Neben irren Fahrten

durch verborgene Schatzkammern und
Todestempel kann man dabei am eige-
nen Leib erfahren, warum Indy ange-
sichts von tausend Schlangen die Knie
zittern. ..

Doch auch in heimischen Gefilden gibt
es tolle Nervenkitzel zu entdecken: Be-
sucher der Babelsberg-Studiotour (bei
Berlin) konnen wahlweise beim Devil’s
Mine Ride durch ein computerani-
miertes Grusel-Bergwerk oder als
menschliche Silberkugel durch den Fu-
turo-Flipper Cosmic Pinball jagen. Die

gemeine, aber sensationell gute Hy-
draulik schldgt hier so manche Achter-
bahnfahrt, und fiir perfekte Animatio-
nen sorgen Silicon Graphics-Rechner.
Der Tip ist tibrigens auch fiir bereits vom
Urlaub Heimgekehrte noch heil, wozu
gibt es schlieBlich diese preiswerten Wo-
chenend-Tickets der Bundesbahn?! (Ma-
nuel Semino)




Nr. 100001
DAS SAMMLER-ANGEBOT:
Der komplette Amiga Joker Jahrgang 93 mitsamt einem schncken
Sammelordner!

\ Fiir sagenhafte 50,- DM

Nr 70001
Exklusiv-CDs — Wir bieten die neue und die ganz neue CD des
Soundmagiers Chris Hiilsbeck in handsignierten Sonderauflagen
an: ,,Turrican” und jetzt auch ,,Rainbows”, die es sonst nirgendwo
zu kaufen gibt. Es warten 16 bzw. 19 Spitzentracks mit Top-

Nr.900005
Disketten-Aufkleber -
Jetzt im neuen Design:
Noch praktischer mit
grofiem, liniertem Schrift- }

Sounds und Bonus-Samples!

feld, noch schoner, weil
,ums Eck” farbig be-

Fiir klangvolle DM 31,- pro CD

ST[A&TT @@58@ @M
@UR NOCH 1

Nr. 70002
Joker-Biicher — Die grifiten Hits aus beiden Joker-
Magazmen als exklusive Sammler-Editionen: In-
haltlich aktualisiert und mit vielen
neuen Farbfotos, einem handsig-
nierten Vorwort von Michael und
¥ auf Wunsch einer personlichen
Widmung Eures Lieblings-Re-
§ dakteurs!

BloB noch 19,80 DM pro Band
(fiir Widmung bitte Vermerk mit
Namen)

err. 50003
Exklusiv-Edition — Nur bei uns und nur
in streng limitierter Auflage gibt’s das
Rollenspiel-Buch zu ,,Whale’s Voyage”
samt Komplettlosung des beliebten
Computerspiels. Und zwar vom Autor
handsigniert!

Giir leserliche 39.—- DM pro Band

Nr. 900009
Joker-Archiv - Diese edi-
tierbare Datenbank holt
Euch alle Testergebnisse
nach Suchkriterien auf den
Screen, bietet als Bonus
noch Preislisten und kommt
auf zwei Disketten, die au-
tomatisch AGA erkennen,
daher!

Fiir gut archivierte DM 15~

4

_ druckt. Die coolen Sticker
fiir Eure coolen 3 5”
Scheiben!

Fiir selbstklebende DM 4~

cm Bogen (acht Stiick) )

Nr. 900007 \ L
Joker-Telefonkarte — Von diesen Karten mit Einheiten |
im Wert von 6,- DM und einem Joker-Jugendstilmotiv :
gibt es garantiert nur 2.000 Stiick auf der Welt; der Ka-
talogwert betrigt ca. 80, DM! g
Fiir gut ange!egte 29— DM pro Karte

EFONKARTE 6 DM

Nr. 500001
Cheat-Disks — Endlich sind sm da, die

3,5"-Scheiben mit Hunderten von Tlps,
Tricks, Cheats und Freezer-Adressen zu
‘Hunderten von Games! Die besten
Kniffe aus vier Jahren Know ‘How,
Lingst vergriffene Ausgaben inklusive!!!
Die ultimativen Lisungshilfen, jeweils
fiir trickreiche DM 15,— pro Disk

e
Nr 90(}004
Sammelordner — Unser exk]uswer Sammelordner im neuen J oker— ;
Design ist immer noch aus stabilem Karton, mit Griffloch und P‘lalz
fiir simtliche 10 Ausgaben eines Jahres ausgestattet und nmdum

vierfarbig bedruckt — sieht einfach klasse aus!
Stilvolle Ordnung fiir ordentliche DM 15,- )




Nr. 200000/400000
Spezialitiiten — Unsere Sonderhefte sind wirklich etwas ganz
Spezielles! ,.Strategie” und ,,Adventures* bieten jeweils iiber
80 Tests der besten Spiele samt Previews, News, Infos und Li-
sungshilfen. Dasselbe in Konsole gilt fiir ,,Megablast”’, wo zu-
dem die Hardware ausfiihrlich vorgestellt wird!

Speziell giinstig fiir DM 8,50
pro Heft

DM 7, pro Heft

Nr. 300000
Horizonterweiterung — Mit dem

( Nr. 100000 Nr. 500002 _
Joker-Sammlung — Jetzt aber Mousepad — Wer dem Joker schon immer mal ubers Maul |
flott die fehlenden Hefte fahren wollte, wird mit unserer exklusiven Mausmatte
nachbestellen, denn viele Aus- gliicklich: Eine vierfarbig bedruckte Zierde fiir jeden Com-
gaben sind bereits vergriffen! putertisch, ein Vergniigen fiir jeden Digi-Nager!
Einzig und allein von den im Fiir gut abgerolite DM 15,-
Coupon aufgefiihrten Num-
- mern gibt’s noch ein paar Ex- ( - \
~emplare, aber wer weif}, wie | Nr. 600000 ohne CD Nr. 600001
lange noch? Nr. 660000 mit CD Multimedia Beilag-CD: Fiir all die-
Fiirs Ubliche: Multimedia Joker — Rundum Enter-  jenigen, die den Multimedia Joker

tainment von der CD sowie auf
Waunsch eine geniale ,,Beilagscheibe*
voller Demos, Sounds und Gags.

Fir multimediale
DM 19,80 mit CD
und nur DM 7,-

ohne CD gekauft haben und doch
nicht auf das gute Stiick verzichten
wollen, da es auch fiir Amigas mit
CD-ROM viel zu bieten

Fiir unverzichtbare

»PC Joker” wilit Ihr heute
schon, welche Games Euch mor-
gen am Amiga erwarten, lernt
Soft- und Hardware fiir den PC
kennen und bekommit itberhaupt
Jjede Menge bestes Computer-
Entertainment im gewohnten Jo-
ker-Stil. Mufl man haben!

Fiir die gewohnten DM 7,~ pro

ohne CD 12,—~ DM pro CD

-
i £y TESTS. PIEW[M VIDEOS, SOUNDS, WETTBEWERS, PD,
PATCHES, IW.’-

Ich bezahle @ per Nachnahme @ per Uberweisung nach Erhalt der Rechnung
@ per Vorauskasse (Geld oder Scheck liegt bei). WICHTIG: DM 6,50 (Ausland DM 10.-) fiir Porto dazurechnen.

Ich bestelle:

(bitte in die entsprechenden Kiistchen die gewiinschte Anzahl eintragen)

Artikelnr.

Artikelbezeichnung Ausgabe. Grobe, Farbe

100000 | Amiga Joker [Od191 Clog2 1092 Oi1/92 (1292 11793 [12/93
[03/93 493 593 [7/93 [19/93  [110/93 [111/93
B 01293 [J1/94  [12/94 [3/94 [14/94  [15/94 [17/94
_— S 0994  [110/94 [J11/94 [112/94 (11/95  [12/95 [13/95 |
MEINE ADRESSE: 034/95 [15/95 L[17/95
_ 100001 | Sammlerangebot CJAlle AJ Hefte von 1993 & Sammelordner _N
- _ 200000 | Sonderheft [CJStrategie [JAdventures
Name 300000 | PC Joker Oler92  [d1/93 [ 2/93 [3/93 [14/93  [l6/93 [18/93 |
B Cl9r93  [J10/93 [J11/93 J12/93 (J1/94  [d2/94 [13/94 |
T - Ola/94  [de/94 [8/94 [J9/94 [110/94 [J11/94 [112/94]
StraBe/Hausnr. - Cl1/95  C2/95 [3/95 [4/95 [6/95  [18/95 ]
400000 | Megablast Odire2  [Clae3 194 [J2/94 [13/94  [14/94
— _ 500001 | Cheat Disk CINummer 1 CINummer 2 B
PLZ/Ort 500002 | Mousepads OStiick — ] ]
50003 | Whale's Voyage Rollenspielb.| [1Stiick ]
Datum/Unterschrift 70001 | Hiilsbeck Exklusiv-CD [:lTu:T_ican [JRainbows _
70002 | Joker-Biicher [JAmiga Joker Hits LCIPC Joker Hits ]
600000 | Multimedia Joker Cleros  [18/95 ]
Einfach einsenden an: 660000 | Multimedia Joker + CD| [16/95 [18/95
. . 600001 | Beilag-CD | 6/95  [18/95
JOKER VERLAG 900004 | Joker Sammelordner | [JStiick } ]
JOKER SHOP 900005 | Disksticker [JBogen 4 8 Stiick s s DO
BRETONISCHER RING 2 900007 | Joker-Telefonkarten [Cstiick . 7
85630 GRASBRUNN 900009 | Amiga Joker Archiv | [1Stiick T

- WENN [HR DAS SCHONE HEFT NICHT ZERSCHNEIDEN WOILT— KEIN PROBLEM: POSTKARTE MIT DEN ENTSPRECHENDEN DATEN TUT'S NATURLICH AUCH!



Ihr wollt endlich wieder alle vier Wochen
die volle Ration an coolen Tests und heilien
Previews? Thr wollt Specials und Preis-
{ ausschreiben vom Feinsten sowie Cheats,
Tips und Losungen satt? Und aullerdem
wollt Ihr jeden Monat einen dicken Son-
derteil, prall gefiillt mit dem neuesten Mul-
timedia-Stoff fiir Euren Amiga? Sollt Thr
haben!
Denn was fiir die niichste Ausgabe auf dem
Plan steht, kann sich wahrlich sehen lassen:
Da warten Tests zu GroBereignissen wie
NBA JAM TOURNAMENT EDITION,
PINBALL MANIA oder DUNGEON
MASTER 2, wir schicken Euch durch die
Gemiuer der SWITCHWORLD, lassen
bei POLE POSITION die Teamchefs der
{ Formel | aus der Box und schicken Stra-
tegen an die FRONTLINES. Im AMIGA
CD-JOKER werden die Silberversionen
dvon aufgebohrten Klassikern wie
SYNDICATE und SPEEDBALL II auf
| Euch warten, genau wie eine ausfiihrliche
Vorstellung des FX32, das Eure Konsole
zum vollwertigen A 1200 machen kann. Fiir
den 1200er wird es noch ein umfangreiches
AUFRUST-SPECIAL zu Floppies, Fest-
platten und Streamer geben, und last not
least berichtet Dr. Freak brandaktuell iiber
CD-IDENTFALSCHUNGEN!
Wer glaubt, daB er diese Uberdosis an
Tests, News, Facts und Entertainment ver-
kraftet, der holt sich die Joker-Drhnung
ab 29. September rezeptfrei am Kiosk —
wer ohnehin bereits siichtig ist, greift zum
Abo, wo er seinen Stoff schneller, preis-
werter und samt einer Topprdmie be-
kommt. Have Fun!

BEZUGSQUELLEN

INSERENTENVERZEICHNIS

Bachler Computersoft- Joysoft 1 x 1 Computer 34,35
ware Aachener Str. 1004 | i

BliicherstraBe 24 50858 Koln ! ‘:cc‘]anm f;
FostiachiL1L Tel.: 0221/9486100 j Atte

46397 Bocholt
Tel.: 02871/183088

| Bachler 91

Kingsoft | Bergler 89
= Bomico %’(‘)‘;‘g"rfﬁ 29 | Black Legend 39, 65
5 Am Siidpark 12 achen
65451 Kelsterbich Tel.: 0241/152051 Computer Uenier Hochiolt 10, 11
Tel.: 06107/76060 Computer Heidenau 55
Rushware Computer Schneider 31
EUSTT‘" i35 Bruchweg 128-132 Data House 55
unkelstr. 125 41564
41063 Monchengladbach Tel.: 0;]?1?(;07” DCE 15

Tel.: 02161/92740 | Grothe 91

GTI Wial Versand HP Computer 95
Zimmersmiihlenweg 73 LiegnitzerstraBe 13 ICP 71
61440 Oberursel 82194 Grobenzell Impuls Mailorder 59
Tel.: 06171/85934 Tel.:

08142/8273

. | Joker Verlag 26, 37, 49, 61, 67, 71, 85, 103

Joysoft

Lill Laserdruck
Mallander
Media Point
Micronik
Mirox
M-Tec

Okay Soft
Pawlowski
Quicksoft
Sparschwein
Vesalia

Wial

Poster:
Poster:

73

53

2,9

28

43

6
25,27, 29, 31
b |

111, 112
6

95

Gametek
MicroProse




| F014 Defenda Umsatzung des Klassikers

|FO01 Tom's Imbiss Imbissmanager-Spie!
| F002 Black Bellt Karatespiel
F003 Paja Flipperédhnliches Spiel

FO04 Master of the Town  Straflengang-Spiel
F005 The Last Refuge Actionr.Rettungsspiel
F006 Boinng! Witziges "Mofa-Spiel"
F007 Hyperball TipKick-&hnliches Sportspiel
| FO08 Bill Mischung aus Billard und Minigolf!
F009 SkyFlyer Luftkampfspiel (Actionspiel)
FO10 SnackMan PacMan wie ihn jeder kennt!

" F012 AirFight Kampfhubschrauber-Spiel
- F013 SuperTwinTris Erweiterte Tatris-Variante

" F015 AirMania Witziges Flughafenlspiel
FO16 Cincinetti Five-Card-Stud-Poker-Spiell
FO17 Pod Schnelles Action-Ballergame!
F018 Mayhem Gangsterjagd per Patrouillen-Box
FO019 The Puggles

Rettungsspie! mit vielen bekannten Spielideant
F020 Wonderland Witziges Plattformspiel
F021 BagitMan

in die Rolle eines kleinen Diebes.

F022 Parachute Joust

Lufkampf um einen Fallschim

F023 ShuffleRun  Denk- und Geschicklich-

I(lelérnweg 7 - 21789 Wingst
Bestellannahme: 04777-8356 Fax 04777-435
Wir sind de: Mo.-De. .00 - 18.00 Uhr, Fr. bis 15.00 Uhr

|| F0B4 Dune Buggy Buggy-Hindemisfahri!

F085 Mastermind Ein Denk- u. Taktik-Klassiker |
|| FOBG Crazy Sue Wird Crazy Sue den Zauberer |
bezwingen. Jump and Run! ‘
F087 Space Zap Feindliche Schiffestehen auf
Ihrer AbschuBliste!

F088 Pee Bee Kampfbiene im Spielzeugland!
J F089 Mine Runner Loderunner wie in 64er Zeiter]
1| F090 Jolly Royal Pokerautomat-Simulation! |
I FO091 Planspiel Borse Bdrsensp. mit Startkapital
|| F092 Micro Market Aktien kaufen und verkaufen|
F094 High Octane Atemberaubendes Car Racing

1 0 51 Autorennen Meister Sie den Parcours

|| O S60 Skat beliehtes Kartenspiel

| schim fiir 2 Spieler. I
||| FO83 Vogone Actionspiel mit einem Riesen-Dino (i}
' FO11 SkeetShooting Amiga-TontaubenschieBen 1

i] mittels Raumschiff.

| FO66 Amiganoid Neue Breakout-Variante!
| FO67 Cards Umsetzung einer Patience.

F069 Pac Attack Besondere Tetris-Variante vol

| Splelekonsolen bekannt.

| FO70 Maityessae Eitwas anderes Ballerspiel mit
I . FOT1 Bomb Jacky Bombeneinsammeln als Mit-

Plattiormspiel wie aus 64er Zeiten. Schidpfen Sie | |

- FO73 Yum Yum Noch ein Pillenfresser. Superl

|| FO57 Winning Post Tolle Simulation eines
| Spielautomaten mit vielen Details.
|| FO58 Bat Dog Jump 'n'Run vom Feinsten.

F059 Arena 2 Roboter bek@mpfen sich.

F060 SkyFlyer Il Doppeldecker-Baller-Action.
F061 High Reflection Geschicklichkeitsspiel mit
Leveleditor.

F062 Quick Money Ballerspiel mit geteiltem Bild-

als Hauptfigur.
F064 Bierschen Verteitigen Sie Ihre Biervorréte

F065 TomCat Steuere eine Kampfmaschine!

F068 Rummy Amiga-Romme-Umsetzung.

Riesenhasen und Baumen

lied einer Antiterror-Truppe. (1.5 MB)
FO72 Roton Steuem Sie thren Kampfflieger
urch ein Asterioden-Feld

F095 Helicopter Mission Hubschraubereinsatz |
F096 Black Jack Trainer Super 17+4-Verschnittf

mit Trainermodus.

| F097 Lady Bug Lustiges Kéferspiel

. 0S73 MahJongg1.5 Amiga-Version des

0 553 TetrisPro Herabfallende Steine ordnen
0 S54 Mizhle und Dame 2 beliebte Bretispiele
0 555 Korn 1.0 Handelssimulation a la Kaiser
0 S56 17 + 4 bekanntes Kartenspiel

0 S57 BattleLand Panzerkamplspielsimulation |
0 S58 Eishockey Actionreiches Sportspiel!

0 S59 Poker Computerumsetzung des Spiels

0 $62 Nukes'R'Us Modeme Risko-Variante!
0 $64 Kreuzwort 2.00 Amiga-Kreuzwortratsel
0 S72 Monopoli beliebtes Brettspiel

PC-Klassikers (asiatisches Brettspiel)
0 §74 Subs Flugzeuge von U-Boot abschieen
O S75 SkateTribe Skateboardspiel! |

PD-&Low- Cos’r Software

In dieser Anzeige finden Sie eine Auflistung ausgewdhlter Software-
Hits for Amiga 500, 500+, 600, 1200, 2000, 3000 und 4000.

Die Lieferung erfolgt auf 3,5"-Qualtitats-Disketten und sind fur jeden

Amiga geeignet (sofern nicht anders vermerkt)

y O $10 Megaball 2.1 Super-Breakout-Spiel6

keitsspiel mit Scrolling-Bildshirm.

F024 ScumHaters Ka&mpfen Sie gegen Stra-
Ben-terror. Action-/Ballergame.

F025 Feeding Frenzy Lustiges Auffangspiel
F026 Nebula Futuristisches Panzerspiel
F027 Das Schmutzige Erbe  Umweltaben-
teuer

Star-Trek-Spiele

Eine Extrarubrik fir alle Enterprise-Freunde (nicht Kick 3.0

O 5§12 StarTrek (2) Entemprise-Spiel (T. Richter) 10,00
O S65 StarTrek (2) weiteres Spiel (J. Barber) 10,00
© $66 StarTrek (3) dito (von E. Gustafson) 15,00

Welches Spiel? Am Besten alle drei (7 Disks) fiir 30,00

F028 Atishoo Denkspiel mit Spielsteinen.

F030 Battle Cars 2 Actionspiel mit 3D-Labyrinth

~ F031 Cardory Memoryspiel mit Skatkarten.
F032 Cow Wars Merkwirdiges Ballerspiel, mit
~ Kihen in der Hauptrofte.
F033 TotalFire
Ballergame mit Panzem, Hubschraubem usw.

F034 Mr. Brownstone Bekanntes Spielprinzip:

Unterirdische Diamantensuche.

F035 Son of Blagger klassisches Plattformsspiel
F036 Olempiad Olympiade der Lemminge:
Speerwurf, Skateboard, Weitsprung, Rudem
Schwimmen, 100-Meter-Lauf. 2 Disk

F037 ZerberkAllein gegen zig Roboter!

F038 Roach Motel

Plattformspiel mit lustiger Handlung.

F039 Conquest + Dominion Strategliespiel
F040 Blaster Ballerspal3 wie in der Spielhalle
mit Alpha-72-Fighter.

Fo41 Baldy Jump "n’ Run der Extraklasse

F042 Silver Blade Superschnelles Actiongame
im Kampf gegen Aliens.

F043 Weedy Kampfen Sie gegen Unkraut!

F044 Willy Worm Witzig gemachtes Wurmspiel
F045 Shanghai93 Brettspielumsetzung

F046 Colorix Hier ist die ric.hﬁge Anordung von
farbigen Kugeln gefragt.

F047 Insectoids 2 Klssisches Baller-Actionspiel
F048 68000er Spiel Wirtschattsspiel um die Her-
stellung von Computer-Chips

F049 Squigs Eine weitere Tetris-Variante

F050 Mine Trasher Minenaufrdumarbeiten Arbel-
ten werden durch AuBerirische gestor.

FO51 Space Walker Raumschiff-Labyrinth-Spiel
F053 Amiga-Tanx Klassisches Panzerspiel
F054 Crazy Froggy

Als Frosch hiipfen Sie eine Stra3e entlang.

F055 Boomerang Kampfspiel mit Bumerang
F056 The Real Popeye Tolles Plattformspiel aus
64er Zeiten als Amigaversion

F074 Rebound Starke Ping-Pong-Umsetzung
FO75 Spectrum Befreien Sie sich mit Inrem Frgh-
ter. Tolles Actionspiel!

FO076 Galaxy 93 Lustige Galaga-Umsetzung!
FO77 Magic Turn Interessantes Knobelsspiel!
F078 Das Telekommnado Il Sie sind von der
Entstérungs truppe der Telekom!

FO79 Colonial Conquest Weltraum-Strategie
FOBO Star Trek Action Ballerei mit der Enterprise
FOB1 Flickenteppich Bekanntes Solitaire-Spiel
jetzt fiir lhren Amigal

F082 Amiga-4-Gewinnt Amiga-Umsetzung!
F083 Eric the Warrior Eric muB sich durch
dunkle Verliese kampfen!

F098 Game of Zynk Hier geht es wiedereinmal
um herabfallende Steine. Super!

F099 Ajeeb Chess Schachspiel, klein aber fein!

F100 Nostalgium Grafisch aufwendiges Baller-
spiel Action pur!

0 S01 FuBballmanager (A500) fir FuBballfans.
0 §02 Xytronic Weltraum-Handelsspiel

O S03 Imperium Romanum Strategiespiel
O S04 Dragon Tiles Shanghai-Variante!

O S05 Imperium Strategiespiel um Macht
0 506 DeluxePac Pac-Man-Variante

O $10a Megaball AGA

0 813 Risk Risike-Computerversion

0O $15 Kalah afrikanisches Brettspiel
0 8§16 Lucky Loser Geldspielautomat-Simulatio
0 §17 Flaschbier (A500) Das Wemer-Spiel

0 518 Backgammon tolle Bretispielvariante

0 $20 Derby Galloppersimulation!

0O 524 MastermindPlus Bekanntes Denksplelf

0O §25 Der Energiemanager Energiesparspiel i
| O 526 Mechforce Kampf der Giganten g
0O 527 Mensch drgere .... Brettspielumsetzung |

0 §29 Billard Pool, Karambolage, Dreiband
0 830 Schach Spielstarkes Schachspiel

0 §34 Gliicksrad 2.0 Bekanntes Quizspiel

0 836 Das Erbe das Umwelt-Abenteuerspiel
0 S37 Europaspiel Spiel und um Europa

0 540 Fighting Warrior Karatekampfspiel (1)
0 541 Das Erbe 2 Das schmutzige Erbe!

O S47 Ahoi 2.01 Schiffe versenken

0 548 SuperKniffel Spannendes Wirfelspiel
0 5§49 Monsterquiz Lustiges Quizspiel

0 S76 Ork Attack eine Burg verteidigen

O §77 18 Holes tolle Golf-Spiel-Simulation 10,
0 S78 Wrestling mit Spitzengrafik! 10,00 |

0 $61 In Seenot (3) Umfangr. Textadventure mit)
Editor fiir eigene Spiefe 15,00
0 S67 Spiele-Pack 1
Tetrix, Klondike, Canfield (2 Patiencen} Ti
les (Brettspiel), Sorry(Mensch &rgere...)
Buch und Disk 15,00
0O S68 Spiele-Pack 2
Welltrix (3D-Tetrix), Wanderer (Boulder
Dash-Variante), SolitaireX
Alles auf einer Disk mit Buch
Q 570 Spiele-Pack 4
Bullrun (US-Biirgerkrieq), If2Pics (Puz
zle), King's Komer, Lam (Adventure),
Paranoids (lustiges Brettspiel)
Disk mit Buch

15,00

15,00 |

0ST71 Spiele-Pack 5
Running (Pac Man), Patience, Cards o
Rama (Memory), Cosmic Conguest
Buch und Disk

15,00

569 Spiele-Pack 3
21 Spiele auf 2 randvollen :
Disketten mit Buch 20,00

O S26a Battleforce mit Handbuch 124 S. 20,- |

Bestellung

rHiermit bestelle ich die folgenden Artikel (bitte nur
Bestell-Nummern angeben):

Sicherheitsgarantie
Sollte ein Programm mit Ihrer Com-
puterkonfiguration nicht "laufen”, tau-
schen wir lhnen diese gegen ein ent-
sprechendes Programm Ihrer Wah|

Patrick Pawlowski)

Ich bestelle per [ Nachnahme*
Vorauskasse™*
Datum Unterschrift

Absender umseitig angeben___

*) Versandkosten: Nachnahme + 10,00 DM
(Ausland 22,00 DM)

\lorauskasse (Scheck/Bargeld) + 6,00 DM
(Ausland 15,00 DM)



_Anwenderprogramme |
O A02 Fakturierung Auftragsverwaltung 6 SOI
'O A03 Kalkulation Tabellenkulation 10,00 |
'O A04 Buchhaltung 2.0 ideal fiir kieine Betriebe 6,50 |
'O A05 Finanzbuchhaltung fir Gewerbe 6,50 |
O AO6 Videoverwaltung Schaffen Sie Ordnung 6,50 |
O A07 DirMaster Diskettenverwaltung 6,50 |
O A08 GiroMan 4.10 Kontoverwaltung 6,50]
| O A09 Haushaltsbuch Heimfinanzprogramm 6,50
|0 A10 Datei Universaldatei f. fast alle Zwecke 6, 50/

'O A12 Disklabel 4.0 Diskettenlabel-Druckprogramm 6,50 |

|0 A14 Musikdatel verwaltet LP, MC, CD 6,50/
|0 A15 StarChart Astronomieprogramm 6,50
| O A16 Biorythmus Biorhythmusprogramm 6,50 |
|0 A17 BusinessPaint Prasentationsgrafiken 6,50 |
'O A19 Statistlk Statistische Auswertungen 6,50
|0 A22 DiskKat 2 Diskettendatenbank 6,50
| O A25 Briefkopf &Text-ED Textverabt.eitung 15,00
| O A26 Therapeut Psychotherapeutensim. 15,00
| O A27 UniDepot Kapitalanlagenverw.altung 15,00/
O A28 Access DFU-Programm m. Buch. 15,00
O A29 Spread Tabellenkalk. m. Buch 15,00
| O A30 Dirmaster Diskverwaltung m. Buch 15,00
O A31 Road Route V5.5 Streckenplanung 6,50
| O A32 Steuer 1993 Ebenfalls nur 6,50
O A33 LoSteu1994 Lohnsteuer-Berechnung 6,50

O A35 ArtDat leitungstahige Literaturvewakungmit ca.
12000 gespelicherten Artikeln aus versch. Amig a-

Magazinen! Mit Update-Service 15,00
0O A36 Kaufmann 1 Rechnung und Kassenbuch 6,50
- O A37 OeKO 2.00a Amiga-Kichenplaner 6,50

O A38 Textset Deluxe Textverarbeitung u. Tools 29,00
O A39 Hobby-Set Astronomie, Biorhythmus, Kassetten-
druck, Amiga-Schutzprogramm mit Buch 10,00
O A41 DataEasy Dateiverwaltung mit Buch 15,00
O A42 Super-Textset Texiverarbeitung und ca.

300 Musterbriefe firr alle Gelegenheiten 15,00
O A43 CD-Pro komplexe CD-Verwaltung (0S2) 6,50
O A44 Aprint Adressverwaltung mit Etikettendruck 6,50
O A45 ASTROLOGIC (NEU: V 1.20) Geburistagshoro-
skope, Partneranalysen, Biorhythmusdiagramme... 6,50
QO A46 VideoStar Videoverwaltung mit gedr. Anlei. 15,00

Hilfsprogramme

© HO1 Power Packer & Tools mit Buch 15,00

O H03 CopySet Kopierprg. mit Buch.. 15,00
O HO6 FixDisk Diskettenretter... 10,00
O H09 Anti-Virus Programm m, gedr An! 10,00
O HO5 A1200-Runner macht altere Prg. lauffahig 6,50
O H10 CD-File-System die preiswerte Variante 6,50
O H11 BrowserWorkbench fir Programmierer m.Buch 15,00
O H12 DOS-Utllities 4 Supertools mit Buch 15,00

'OH13Icon Tools Icon Designer und Zubehtr
O H14 MegaD Super-Directory-Utility mit Buch 15,00 |
O H15 Imploder 4.0 Programmpacker mit Buch 15,00 |
O H16 LhA Komprimier- u. Archivier-Tool mit Buch 15,00 |
O H17 SmartDisk Diskmonitor mit Buch 15,00 |
O H22 Menii-Utilities Bootmenis etc. mit Buch 15,00 |
O H23 Zoom/Formatter Schnellformatierer m. B. 15,00/
OH24 Actio nFreezer 1.5 fiir A500, AG00, A2000 6,50 |

15,00 I

Kiefernweg 7 - 21.'7.89 Wingst
Bestellannahme: Tel. 04777-8356
Fax 04777-435

O H04 Backup-Set 2 Festplatienbackup-programme fiir
Normal- und HD-Disketten. Mit Datenkompression! 15,00

'O H25 Super Dark Bildschirmschoner mit Heft

10,00 |

OH28 Profi-Tools Amiga 12 Supertools (u.a. Diskmoni,
DOS-Help, Harddisk-Backup, Systemcheck) .
m.Buch 15,00 |

Lernprogramme o

O L01 ALP Englisch-Lemprg. (Vok./Grammatik) 6 50

O L02 Mathematik Kurvendiskussion 6,50
O L03 Lénderquiz tolles Erdkundeprogramm 6,50 |
O L04 Rechentrainer Lemprogramm 10,00
0 L05 Pythagoras Dreiecke berechnen 6,50 |

O LO7 DolmetchE Lettungsfahiges Ubersetzungs-
programm mit 19.000 Englisch-Vokabeln. Erweite-

rungsdateien bis 50.000 Vokablen erhattlich.....15,- DM
O L06 StarTranslator 3.0 Englischiibersetzer 6,50
O L08 Stundenplan druckt Stundenpléane 6,50
O L09 Schreibkurs 2.0 Maschinenschreibkurs 6,50
O L10 Mathador Mathe fiir die Oberstufe 15,00
O L163 MultiVok Mehrsprachenwdrterbuch

2 Disketten mit Buch 20,00
Emulatoren oM

0 E01 PC-Emulator-Pack Emulation u. Konverter 15,00

O E02 MS-DOS-Pack Lauffahige Programme
fiir den PC-Emulatorp. (6 Disks)

O E03 C=64-Pack V3.0 Neueste Version unseres
Emulatorpacks | 90 % aller Programme k&nnen
jetzt geladen werden. Wohl einmalig: 60 C=64-
Programme gehéren zum Lieferumfang!

30,00

Fir alle Amigas.......... 20,00
O E04 C=64-Game-Disk # 1 6,50
O E05 C=64-Game-Disk # 2 6,50

Programme auf Amiga-Disks fiir den Emulator !

O E06 VC-20-Emulator Neuer VC-20-Emulatorl 6,50
O EO07 ZX-Spectrum-EmulatorV.2.0

4 Versionen fir alle Amigas 6,50
O E08 Spectrum-Spiele-Set #1

4 Disks mit Spielen fir 0.g. Emulator.. 20,00

0 E09 A500plus-Emulator bringt WB 2.X-Software

auf alteren Amigas mit Kick 1.2/1.3 zum Laufen 6,50

O E10 Kick-3.0-Emulator Mutti-Kickstart-Selector: Sie
kénnen zwischen 1.3 und 3.0 wahlen (kein AGA) 6,50
O E11 VC=20-Pack! Emulator u. Programme 15,00
0 1202 Kick-1.3-Emulator A1200 Degrader "degradiert' |
Inren A1200/ 4000 zum A500; KICK 1.4 bringt

| ebenfalls altere Programme zum Laufen! 10,00
Druckprogramme

A24 PrintStudio Universaldruckprogramm. 6,50/
D01 AmigaFox-DTP PD-Druckprogramm 6,50
D03 UniPrint Druckprogramm fiir Adressetiketten, |
Postkarten, Paketzettel u.a. Versandformulare 6,50
D04 Forms Formulare erstellen und drucken 6,50

D10 Labelpack deluxe Etikettendruckprogramme 19,00

Grafikprogramme

O GO1 MountainCAD +2D-CAD m. Buch 15,00
O G04 DaVinci professionelles Malprogramm 6,50
O G05 QRT Raytracingprg. m. Buch 15,00
O G06 Rayshade Raytracingprogramm 6,50
O G09 V-ED Vektorgrafik-Designer mit Kursus 6,50

O G18 DKB-Trace Raytracer der Extrakl. m. Buch 20,00
O G19 Fraktale-Set Programme u. Bilder m. Buch 15,00
O G20 Grafik-Pack 1 u.a Video-Titler, Laufschrift.. 15,00
GO02 Malprogramme , Patchprg., Grafik-Hilfen,u.a. |

Freepaint (Malprogramm) mit Handbuch 15,00
G07 D-Paint-Color-Fonts 10,00
G08 D-Paint-Bitmap-Fonts 10,00,
G10 D-Paint-Color-Fonts 2 10,00

G11 IFF-Player, Vierwer, Tips, Workshops, Bilderi 0,00
G12 Anim-Player, Demo-Animas, Workshops 10,00
G13 Objekte 1:Brushes, Anim-Brushes, Texturen 10,00

G14 Objekte 2: Hintergrundbilder 10,00
G15 Bildersammlung 1 in HaBler-Qualitat 10,00
G17 Bildersammlung 2in HaBler-Qualtat 10,00

Ausfiihrlicher 3-Seiten-Test in
AMIGA GAMES 3/95:

So {bersichtlich kann Steuer sein: Das Programm Steu-
er 94/95 macht es einem leicht, sich in den Steuerfor-
mularen zurechtzufinden, ohne etwas wichtiges zu ver-
gessen. Die klare Mentstrukdur 15t die dateneingabe
schon fast zum Vergniigen werden...

Absender:

[ ] Bitte kreuzen Sie
hier an, falls Sie
unseren aktuellen
Katalog wiinschen!

Bitte
mit

80 Pf.

freimachen

Postkarte / Antwort

Patrick Pawlowski

Software-Service
Kiefernweg 7

21789 Wingst

geme per Telefon etittge—
gen. Wir sind fir Sie da:
Mo- Do. 9.00 - 18.00 Uhr,
Fr. 9.00 - 15.00 Uhr.
Dariiberhinaus steht
lhnen unser Anrufbeant-
worter rund um die Uhr
zur Verfligung.

‘Wir liefern schnell!

Mindestbestellwert 19,50 DM
Versandkosten siehe Karte




